B DobieRanie kaRt nad l?e&eQ

Jezeli po zakoficzeniu kroku A gracz ma na rece mniej niz 3 karty, powinien
uzupetnic swoja reke, dobierajac niezbedna liczbe kart ze swojego Cmentarza, az
bedzie miat na rece doktadnie 3 karty.

Jezeli gracz nie ma na swoim Cmentarzu wystarczajacej liczby kart, dobiera ich
tyle, ile jest w stanie, az do opréznienia Cmentarza. Jesli gracz ma juz na rece co
najmniej 3 karty, ten krok jest pomijany.

WAZNE! Jesli gracz zapomni uzupehnic reke, a kolejna osoba rozpoczeta juz swoja
ture... No c6z - mowi sie trudno! Gracz ten rozegra kolejna ture za pomoca kart,
ktre zostaty mu na rece. Wolno mu uzupetnic reke dopiero na koniec tej tury.

7~ Koniet RPUnDY

Runda konczy sie w chwili, gdy dowolnemu z graczy uda sie pozby¢ wszystkich kart,
zaréwno z Cmentarza, jak i z reki. Uwaga! Jezeli ostatnia zagrana karta wymaga
rzutu koscia, najpierw nalezy zastosowac wynik tego rzutu (spis efektow kosci

i wszystkich kart specjalnych ponizej). Jezeli zmusi to gracza do dobrania karty,
runda sie nie konczy.

Kiedy jeden zgraczy zakoriczy runde, kazdy z jego przeciwnikéw natychmiast
traci 1 Mozg za kazda karte, ktéra zostata mu na rece ORAZ na Cmentarzu.

Jezeli zaden z graczy nie stracit swojego ostatniego Mdzgu, rozgrywa sie kolejna
runde. Rozpoczyna ja ten z graczy, ktéry ma najmniej M6zgow (w przypadku remisu
gracze powinni zagra¢ w w papier, kamien, nozyce albo wytoni¢ gracza rozpoczyna-
jacego inng dowolna metoda).

7S Koniet ROZ9RYWKi

Gra koniczy sie w chwili, gdy dowolny z graczy straci swéj ostatni Mézg. Moze sie to
zdarzy¢ zaréwno w trakcie rundy, jak i po jej zakoficzeniu, gdy gracze traca po
1 Mézgu.

Zwyciezca zostaje ten z graczy, ktéry ma najwiecej Mézgow. W przypadku remisu...
jest remis!

S KaRtY specjalne
- Karty ,Przebiegtych Zwierzat-Zombie" wywotuja rézne efekty specjalne.

Jezeli gracz zagra kilka kart posiadajacych efekt specjalny, stosuje sie go tylko raz,
poniewaz tylko jedna z tych kart odktada sie na wierzch stosu Hordy - pozostate s
rozdzielane pomiedzy Cmentarze przeciwnikdw.

Komar: Komara (warto$¢ 0) mozna zawsze zagrac na stos Hordy, niezaleznie
L od tego, jaka karta tam lezy.

Pajak: po zagraniu Pajaka (8) nastepny gracz moze zagrywac wytacznie karty

Aee 0 Wartosci mniejszej niz 8.
\%\

Mysz: po zagraniu Myszy (11) gracz odrzuca stos Hordy (nie bedzie brany
pod uwage w tej rundzie) i rozgrywa dodatkowa ture, tworzac nowy stos Hordy
(jesli ma na rece mniej niz 3 karty, przed ta dodatkowa tura moze normalnie
uzupetnic reke).

—5> Slodka pianka  : gracz rzuca koscia i stosuje odpowiedni efekt.

Nalezy sie trzymac nastepujacej kolejnosci: 1 - rzut koscig; 2 - zastosowanie
efektu; 3 - uzupetnienie kart na rece, jesli to konieczne; 4 - koniec tury.

l.}* Umies¢ karte ze swojej reki m Kazdy gracz dobiera z Rezerwy
na Cmentarzu dowolnego 1 karte i umieszcza ja na swoim
przeciwnika. Cmentarzu - tacznie z graczem,

ktory rzucit koscia!

@‘ Wykradnij dowolnemu

przeciwnikowi 1 Mézg. @L Wez 1 Mdzg z puli zeton6w.

.0. Zamien sie Cmentarzami O Rozegr kole.jnq.ture;.Je%eIi
ALBO kartami na rece z gracz nie moze nic zagrac na
dowolnym graczem. Uwaga! stos Hordy, ponosi normalne
Nie wolno zamieniac sie konsekwengje- &
Cmentarzami z graczem, upst -~

ktdry nie ma na swoim

Cmentarzu zadnej karty. ], ﬂi'




= Cel 9RY

< Jak najszybciej pozbadzcie sie wszystkich kart, zanim Horda Zwierzat-
-Zombie pozre wasze mézgi! Proste? Tak sie tylko wydaje. ..

=~ PRZeD PieRWSZa
ROZSRPYLIka

I Wyjmijcie z formatek zetony Mozgu i podstawki (czyli Cmentarze).

2 Ztéicie podstawki (jesli macie z tym trudnos¢, to zobaczcie filmik na naszym
kanale YouTube). Bez problemu przechowuijcie ztozone podstawki w pudetku
do gry.

=~ PRZY90tolanie
DO ROZSRPYIWki
Tylko na poczatku gry:
I Kazdy gracz otrzymuje 9 zetonéw Mdézgdw oraz 1 podstawke, czyli Cmentarz.
Na poczatku kazdej rundy:
I Gracze tasujg wszystkie 50 kart.

2 Kazdy gracz otrzymuje po 3 karty. Sposréd otrzymanych 3 kart kazdy gracz wybie-

ra 2 karty, ktore zatrzymuje na rece, a 1 karte odktada na swéj Cmentarz .

Krok ten nalezy powtérzy¢ 3 razy - na poczatku rundy kazdy gracz ma
6 kart na rece i 3 karty na swoim Cmentarzu. Karty umieszcza sie na Cmentarzu
awersem w swoja strone, w taki sposéb, aby nie widziat ich zaden z przeciwnikow.

3 7 pozostatych kart gracze tworza stos dobierania i ktada go rewersem do géry
w zasiegu wszystkich. Tworza one Rezerwe. Odrzucone w trakcie rozgrywki karty
tworza osobny stos - Horde.

4 W zasiegu wszystkich gracze umieszczajg pozostate Mézgi oraz kosc z efektami
specjalnymi.

D%, -
~ Jak SRaE?
Rozgrywka toczy sie w turach zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

W swojej turze gracz wykonuije 2 akcje:

A Zagrywa 1 lub kilka kart o tej samej wartosci.

B Uzupetnia reke do 3 kart, postugujac sie w tym celu kartami ze swojego
Cmentarza.

A | ZagRPYanie kaRt Z Re&i

W swojej turze gracz MUSI dotozy¢ 1 lub kilka kart ze swojej reki do Hordy.
0> Gracz moze zagra¢ JEDNA karte lub KILKA identycznych kart.

0] Zagrane karty MUSZA mie¢ WYZSZA WARTOSC od karty lezacej na wierzchu
stosu Hordy. Jesli stos Hordy jest pusty, gracz rozpoczyna go za pomoca karty
o dowolnej wartosci.

Przyktad: Na wierzchu stosu Hordy lezy karta 7. Gracz moze zagrac do Hordy 1 karte
lub kilka kart o tej samej wartosci z zakresu od 8 do 19.

Jezeli gracz zagrywa kilka kart o tej samej wartosci:
Jedna z tych kart ktadzie na wierzchu Hordy, a pozostate umieszcza na Cmentarzach
swoich przeciwnikéw (moze je dowolnie rozdzieli¢ pomiedzy rézne Cmentarze).

Jezeli gracz nie moze albo nie chce zagrac zadnych kart do Hordy:
© Odrzuca wszystkie karty Hordy.
© Traci 1 Mdzg. Jesli to jego ostatni Mdzg, gra natychmiast dobiega konca.

© Dobiera 2 karty z Rezerwy i jedng z nich zatrzymuje na rece, a drugg
umieszcza na swoim Cmentarzu. Jezeli Rezerwa jest pusta, gracz
tasuje karty ze stosu kart odrzuconych (Hordy), aby utworzy¢ nowa
Rezerwe.

© Rozgrywa swoja ture, rozpoczynajac nowy stos Hordy.
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