4 Wprowadzenie

lle wazyt najciezszy w historii mistrz sumo? llu ludzi spacerowato po Ksiezycu? lle koni wzieto udziat w ekranizacji ,,Krzyzakow”?
Znasz odpowiedZ na te pytania? Jesli tak - podaj prawidtowa liczbe. Jesli nie - sprobuj zgadngé. A moze zaryzykujesz i postawisz
dolary na odpowiedz innego gracza?

Ryzyk Fizyk to jedna z najpopularniejszych gier quizowych na Swiecie. Ma bardzo proste reguty. Zebrano w niej zabawne, ciekawe,
niezwykite pytania z réznych dziedzin. Jednak nie musisz by¢ ekspertem w kazdej z nich. Wygrasz, jesli obstawisz wtasciwe
odpowiedzi i zaryzykujesz w odpowiednim momencie.

Gra w zespotach
Gdy jest was wiecej niz 7 0sob, zalecamy gra¢ w druzynach (po 1-3 graczy w druzynie).
W grze druzynowej dajcie kazdej druzynie troche wiecej czasu na odpowiedzi i postawienie zaktaddw.
W niniejszej instrukcji stowo ,gracz” rozumiane jest takze jako ,druzyna” w przypadku gry druzynowe;j.

Przygotowanie gry il v

1) Kazdy gracz dostaje na poczatku gry:
1 tabliczke odpowiedzi w wybranym kolorze,
2 plastikowe zetony gracza - tego samego koloru co tabliczka,
1 marker.

2) Wybierzcie, ktéry gracz bedzie bankierem.
Ut6zcie stosy kartonowych zetonéw obok bankiera.
Bankier bedzie tez normalnie uczestniczyt w grze.

3) Wybierzcie gracza do roli czytajgcego. Czytajgcy otrzymuje 7 kart z pytaniami
(tak, by on i gracze nie widzieli pytan).

Bedzie on réwniez normalnie uczestniczyt w grze, nie wolno mu wiec
podgladaé odpowiedzi na odwrocie kart!
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Ponizej znajduja sie podstawowe informacje dotyczgce rozgrywki.
Szczegdly i przyktady opisano na nastepnej stronie.

Rozgrywka sktada sie z 7 tur (7 pytan), kazda tura realizowana jest w 4 krokach.

Zadajcie pytanie

Czytajacy bierze pierwsza z siedmiu kart pytan i czyta na glos gérne pytanie. Po przeczytaniu pytania przekreca
klepsydre. Gracze maja 30 sekund, aby napisaé¢ odpowiedzi na swoich tabliczkach, a nastepnie potozy¢ je zakryte na
macie. Odpowiedzig zawsze beda liczby.
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Utézcie odpowiedzi w kolejnosci
Po uptywie czasu odmierzanego klepsydra odwréccie wszystkie tabliczki odpowiedziami do gory.
Utdzcie liczby na macie od najmniejszej do najwiekszej, posrodku ktadgc Srednig wartosé.

Obstawcie odpowiedzi

Po utozeniu wszystkich odpowiedzi czytajgcy ponownie odwraca klepsydre. Wszyscy gracze majg 30 sekund, by obstawié
odpowiedzi, ktére ich zdaniem majg szanse wygrac.
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Wyptaécie zetony
Zwycieska odpowiedZ: Po uptywie czasu odmierzanego klepsydrg czytajacy odwraca karte z pytaniem i odczytuje
prawidtowa odpowiedz. Zwycieska odpowiedzig jest ta, ktdra jest najblizsza odczytanemu wynikowi i nie przewyzsza go.
Bankier ptaci premie 300 dolaréw kazdemu graczowi, ktory napisat zwycieska odpowiedz.

Wygrane zaktady: Bankier wyptaca zetony kazdemu graczowi, ktéry postawit na wygrang odpowiedz. Wyptata zalezy od
wartosci postawionych zetonéw i kursu.

Przegrane zaktady: Wszystkie plastikowe zetony graczy postawione na przegrane odpowiedzi sg zwracane wiascicielom.
Wszystkie tekturowe zetony postawione na przegrane odpowiedzi wracajg do banku.

Przygotowanie do nastepnej rundy

Gracze biorg z powrotem swoje tabliczki i je czyszcza. Czytajgcy ktadzie poprzednig karte pytan niebieska strong do goéry
obok pozostatych kart pytan.

Rozpoczyna sie nowa runda - od kroku 1.

Zwyciestwo w grze
Gre wygrywa gracz (lub zespdt), ktory po sibdmym pytaniu zgromadzi najwiecej pieniedzy. W przypadku remisu
wygrywa najmiodszy gracz (lub druzyna, w szeregach ktorej jest najmtodszy gracz).
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Krok 1: Zadaicie py'ranie (ten krok zostat juz wyczerpujaco opisany na poprzedniej stronie)
Krok 2: Utézcie odpowiedzi w kolejnosci

W kazdej rundzie liczba réznych odpowiedzi bedzie parzysta lub nieparzysta. Ut6zcie je od najmniejszej do najwiekszej liczby wedtug
ponizszych przyktadow. Uwaga! Jesli kilku graczy napisze te samag odpowiedz, umiescécie ich tabliczki na tym samym polu.

* Nieparzysta liczba réznych odpowiedzi: Potdzcie Srodkowy wynik na polu ,Kurs 2 do 1”.

7 rdznych odpowiedzi 5 r6znych odpowiedzi

* Parzysta liczbha roznych odpowiedzi: Pole ,Kurs 2 do 1” zostaje puste.

6 roznych odpowiedzi 4 rozne odpowiedzi 6 réznych odpowiedzi

Krok 3: Obstawcie odpowiedzi

Obstawianie plastikowymi zetonami graczy:

Gracze mogg postawic¢ swoje 2 plastikowe zetony na 2 sposoby:
1) postawcie oba zetony na to samo pole,
2) postawcie po 1 zetonie na 2 rézne pola.
* Gracze nie muszg obstawia¢ wtasnych odpowiedzi (ale moga).
* Gracze moga obstawi¢ jedynie te pola, na ktorych jest odpowiedz, lub pole ,Mniej niz najmniejsza odpowiedz”.

* Przez 30 sekund przeznaczonych na obstawianie gracze moga przenosié¢ swoje zetony. Po uptywie tego czasu nie mogg juz
obstawia¢ odpowiedzi ani przenosi¢ zetonow.

Obstawianie tekturowymi zetonami:

Po pierwszej rundzie niektorzy gracze moga posiadaé tekturowe zetony. Moga je dodatkowo
postawi¢ na wybrang odpowiedz, stosujgc sie do nastepujgcych zasad:

* Tekturowe zetony musza byé zawsze utozone pod plastikowym zetonem gracza. W ten spos6b bankier bedzie wiedzie¢, do kogo
naleza. Oznacza to tez, ze kazdy gracz moze obstawi¢ maksymalnie 2 odpowiedzi na runde (nie mozna obstawiaé samymi tek-
turowymi zetonami).

¢ Gracze moga postawi¢ dowolng liczbe tekturowych zetonéw pod jednym plastikowym zetonem (dowolng stawke).

* Jesli tekturowe zetony zostang potozone na ztg odpowiedz, przepadajg i wracajg do banku. Plastikowe zetony sg zwracane
wiascicielom, by mogli ich uzy¢ w kolejnych rundach.

¢ Gracze nie musza wykorzystywac tekturowych zetonéw (ale plastikowe muszg).
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Krok 4: Wyptaécie zetony

Zwycieska odpowiedz jest zawsze najblizsza tej prawidtowej z karty pytan i jej nie przekracza.
Prawidtowg odpowiedzig jest ,14”. Prawidtowg odpowiedzig jest ,2008". Prawidtowa odpowiedzig jest ,,380".

Wygrywaja gracze, ktoérzy obstawili pole Wygrywajg gracze, ktorzy obstawili pole Wygrywaja gracze, ktoérzy obstawili pole ,Mniej
z odpowiedzig ,12" (,15” jest blizej, ale z odpowiedzig ,2004” (jest najblizej niz najmniejsza odpowiedz” (,389” przewyzsza
przewyzsza wiasciwa odpowiedz). i nie przekracza wtasciwej odpowiedzi). wiasciwg odpowiedz).

Wyptata zetonow

Bank.ler ptaci prer_me’w wysokosci 300 dolarow kazdemu graczowi, ktory napisat Wartoéci zetonow:
zwycieskg odpowiedz.
8 LA
Gracze, ktorzy obstawili zwycieskie pole, dostajg z powrotem postawiong stawke = TRy
i tyle dolardw, ile wynika z kursu. Na przyktad jesli gracz postawit 200 dolaréw \‘ p——
na polu 1:3, to bankier zwraca mu 200 dolaréw i dodatkowo wyptaca 600 dolardw. 100 $ 100 $ 500 $ 2500 $

Wiecej przyktaddw ponize;j.

Gracz = m = Sy

postawit: hee & N NS

100 $ Bankier zwraca Bankier wyptaca: 200 $ (2 x 100 $)
postawiong stawke.

Gracz

postawit: N

200 $ Bankier zwraca Bankier wyptaca: 800 $ (4 x 200 $)
postawiong stawke.

Gracz

postawit:

800 $ Bankier zwraca Bankier wyptaca: 4000 $ (5 x 800 $)

postawiong stawke.
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