Zombiaki |I: Atak na Moskwe fo gra karciana dla dwdch graczy. Jeden z nich gra zombie, drugi za ludzkimi obroricami. , :
Zombie wychodzqz cmentarzai prg przed siebie, by dotrze¢ do barykady ludzi i zaspokoi¢ swéj gtod. Jest ich prawdziwe mrowie: wéréd zywych trupéw maszerujg zombie-chuchra, zombie-duraki, zombie-gieroje, v

zwinni zombie, a nawet zgasta gwiazda rosyjskiej lekkoatletyki, zombie - olimpijczyk. Potwory wiadaiq kilofami jok uralski gérnik, nie wahajg sie bra¢ zakladnikéw, a wich szeregach sq takze dorodna Mamkai przebiegly

szachowy geniusz, Kasparow. A przynajmniej jego mézg... Celem zomhiakow jest przedrze¢ sie przez caty dhugosé ulicy az do barykady ludzi, gdzie czeka na nich éwieze miesko, a1 jakas butelczyna sig znajdzie.
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uczig z obroiicami jako glownym daniem.

. PRZEDGRA

Zawartosé pudelka

: 40 kart w talii zombiakéw
: 40 kart wtalii ludzi

. 5 kart przecznic

: Karta barykad

i Karta cmentarza
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|

Przygotowanie do gry

Karty przecznic oraz karte barykad i kartg cmentarza nalezy ulozyé tak, jak na rysunku poniiej, by
stworzy¢ z nich plansze gry.

Gracz dowodzqcy zombiakami ofrzymuie talie zombiakéw, a nastepnie wyciaga z niej karte “Swit”.
Pozostate karty nalezy przetasowat i potozy¢ obok planszy w formie zakrytej talii. Na spéd tak przygoto-
wanego stosu nalezy wlozyé karte “Swit".

Gracz dowodzqcy ludzmi ofrzymuie falig ludzi. Karty nalezy przetosowad, a nastgpnie potozy¢ obok
planszy w formie zakrytej talii

Obok planszy nalezy przygotowat miejsce na Smietniki, czylistosy kart odrzuconych: osobno na karty
ludziizombiakow.

Gre rozpoczyna gracz dowodzqcy zombiakami.

Opis planszy:

SMIETNIK .

TOR TOR TOR ‘«\zilmnmxﬁw

PRZECZNICA 4

. CoTT) CMENTARZ ZOMBIAKOW i

PRZECZNICA 3
PRZECZNICA 2

PRZECZNICA 1

Ludzie ze wszystkich sit starajq sig do tego nie dopuscic, trzebigc szeregi nieumarlych. Siegajg po wszystkie dosigpne $rodki obrony: ostrzeliwuig si, montujq wybuchowe putapki, stawiajq zasieki, w desperacjirzucajq .
do boju starenkie kamazy, trabanty i frolejbusy. Ba, nie wahaiq sie nawet zawalié na stwory catych budynkéw! Jegli tylko udaim sie doirwaé do $witu, bedg ocaleni. W przeciwnym razie zombie urzqdzq sobie pruwdan

. 1» [Gr

PLANSZA (czyli obszar gry) wyznaczona jest przez kurty przecznici skkldu SigZ trzech Torow1 plQ(IU
Przecznic. ', T
TORY przedstawiajg ulicg i chodniki, po ktérych kroczg zombiaki: Kuqu [(urtg plunszy mo‘z‘hu T
ulozyé na planszy tylko najednym z tych irzeth fordw.
PRZECZNICE wyznaczone przez karty przecznic dzielg plunszg na odcinki, kiore'pokonuc muszq
zombhiakiw drodze z cmentarza do barykady. Plansza sktada sig 2 5 przecznic. :
Uwaga: Zombiaki pojawiajg sie na przecznicach od strony Cmentarza, a ich celem jest wejscie na
Barykady z pigrwszej przecznicy.
Na przecigciu Tordw i Przecznic znajdujg sig pola, na ktérych ustawiaé moina karty planszy zgodnie
zich dziotaniem. )
W grze wystgpujg karty:
- dziatajgee na jedno pole
- dziatajgee na wigcej pol
- dziatajgee wytgeznie na Tory
- dzifajgee na Przecznice
-0innym dziataniu.

Przed pigtq przecznicg, po stronie dowodzqcego zombiakami znajduje sig CMENTARZ. To tu gracz
ten klodzie dostgpne w danej turze karty zombiakéw (przed ich zagraniem czy odrzuceniem).

Przed pierwszq przecznicq, po stronie dowodzqcego ludzmi znajdujq sig BARYKADY. To fu gracz ten
ktadzie dostepne w danej turze karty ludzi.

SMIETNIK LUDZI | ZOMBIAKOW - Oba Smietniki to migisca, gdzie trafiojq karty odrzucone z
gry, wykorzystane lub usunigte z planszy.

Opis kart:
OPIS FABULARNY - bez wptywu na mechanike gry

SIKA |

1

j ZOMBIAKA | -
OPIS ¥ 5,

fa— FABHLiT}'/ 12




DZIAI:ANIE efekt zagrania karty.
Uwaga W syluuql gdy dzmlunle karty przeczy dowolne| zasadzie ogolne|, nulezy pryjoé za obowm

SIEA ZOMBIAKA - Sita toilos¢ ran, ktére zombie musi ofrzymac, zanim zostanie
wniszczony. Utratg Sity nalezy zaznaczaé wykorzystujge znaczniki Ran.
Przykfad: Zombiak Susza o Sile 3 - trzecia rana zabija tego zombiaka.

ZADAWANE RANY (talia ludzi) - Liczba ran, ktére spowodowaé moie dana karta.
Liczbg zadawanych ran powtdrzono ponadto w opisie dziatania karty.
Przykfud: Strzat | zadaje 2 rany zombiakowi

5 Ak O - liczba zadawanych ran jest zmienna (patrz Dziatanie karty)

- karta unicestwia zombiaka cafkowicie, bez zadawania ran

@ - ZASEANIA LINIE STRZARU - jesli karta o znajduje sie na planszy migdzy Barykadg

a zombiakiem, zombiak jest chroniony przed dziataniem kart wymagajgcych wolnej linii strzaty

@ -WYMAGA WOLNEJ LINII STRZAEU - cel nie moie by¢ oddzielony od Barykady kartg
zastaniajqcq linie strzatu.
TYP KARTY

== e - [(ARTA PLANSZY - zagrywajgc ¢ karte, naley ustawié jg na
ﬁ @ planszy zgodnie z jej opisem
- KARTA AKCJI - zagrywajgc te karte, nalezy wprowadzic w
1ycie jej dziotanie, a nastgpnie odrzucié jg na Smietnik.

KOLEJKA

Przebieg kolejki

W kaidej kolejce gracze rozgrywajg swoje fury naprzemiennie: najpierw fura zombiokéw, a nastgpnie
ludzi. Tura kaidego gracza skfada sig z nastepujgcych kolejnych krokow:

1. SPRZATANIE

2. RUCH KART PLANSZY

3. DOCIAG KART

4. ODRZUCENIE KARTY

5. UZYCIE KART

1. SPRZATANIE :
Na poczqtku tury nalezy usungé do Smietnika wszystkie karty, ktérych dziatanie trwato tylko jedng
(poprzednig) koleke.

2. RUCH KART PLANSZY
Gracz przesuwa o wskazang liczbe pol wszystkie nalezqee do niego karty planszy, ktére majg moili-
WoSC poruszenia sig.

¥ ZOMBIAKE Wszystkie zombiakiporuszajq si¢ w kierunku Barykady (wyjgtek: Whadek, Misza i
" Stiopa mogg poruszy¢ sig w bok zamiast do przodu). Ruch nalezy rozpoczqé od zombiakéw znajdujqcych
sig najblizej Barykady. Nastepnie, jesli to mozliwe, ruch wykonujq zombiakiz kolejnych przecznic.
Gracz musi poruszy¢ zombiaka, jesli tylko jest to mozliwe - nawet jesli efekt ruchu bedzie dla niego
niekorzystny.
Jesli na polu, na ktére ma ruszyé sig zombiak, znajduje sig inny zombiak lub gdy ruch uniemozliwia
dziatanie innej karty, zombiak nie ma mozliwosci ruchu i pozostaje na zajmowanym polu.

AUTA: Wszystkie auta ludzi poruszajq sie w kierunku Cmentarza.

" 3.DOCIAG KART

Gracz odkrywa ze swojej talityle kart, by w sumie miec do dyspozycjiw fej turze 4 karty. Odkryte karty

naleiy ulozyéna Cmentarzu (karty zombiakew) lub na Barykadzie (kuny ludzi). Odkryte karty sq widoczne
dla obu graczy.

Przyktad: W pierwszej turze gracz odkrywa 4 karty.

Przyktad: Gracz zachowat w poprzedniej turze 2 karty. Odkrywa zatem tylko 2 nowe karty, fak ny

fcznie miec ich 4.

Uwaga: W koricowej czesci gry moze zdarzy sie, e graczowi dowodzgcemu ludzmi zabraknie kart do
dociggnigcia. W tej sytuacji musi on sobie radzié bez nowych kart ai do zakoriczenia gry.

4. ODRZUCENIE KARTY

1 4kart znajdujgeych sie na Cmentarzu/na Barykadzie gracz wybiera jedng i odrzuca na stos kart
odrzuconych. Efektéw dziatania tej karty nie wprowadzassie do gry. Do kolejnego kroku gracz przystepuje
ztrzema dostgpnymi kartami.

Uwaga:W koricowej czesci gry moze sie zdarzy¢, 7e gracz dowodzqcy ludzmi zacznie ten krok z mniej
niz czierema kartami na Barykadzie. W tej sytuacii nie musi on odrzucaé zadnej karty.

5. UZYCIE KART

Kaidg z pozostatych na (mentarzu/na Barykadzie kart gracz moze wykorzystaé na jeden z 3 sposo-
bow:

a) zagranie karty: Gracz moze wprowadzic kartg do gry zgodnie z jej dziataniem.

b) zachowanie karty: Gracz moze zostawic kartg na Cmentarzu/ na Barykadzie z myslg o
wykorzystaniu jej w nastepnych turach.

<) odrzucenie karty: Gracz moze odrzucic karte do Smietnika bez wprowadzania do gry jej dzia-
fania.

INNE 2A5ADY

OGOLNE ZASADY

Zagrane karty sq jednokrotnego zytku. Wszystkie odrzucone karty, zagrane karty akdjioraz usuniefe
2 planszy karty planszy trafiajq do Smietnika danego gracza.

Reguly przedstawione na kartach majg pierwszeristwo wzgledem regut ogélnych.

Jesli nie napisano inaczej, na jednym polu moze znajdowaé sig na raz tylko jedna karta.

ZOMBIAKI W GRZE
~ Wszystkie karty opisane stowem zombiak maiq swojq Site. Mogq zosta¢ zniszczone (czylitrafié na
Smietnik) po otrzymaniu tylu Ran, ile majg Sity.

WYSTAWIANIE ZOMBIAKOW
Karty zombiakow po zagraniu nalezy ustawi¢ na wybranym polu na pigtej przecznicy. Na polu, na
ki6rym pojawia sie zombiak, nie moze by¢ zadnej innej karty.

MAMKA | GNIAZDO

Mamka i Gniazdo to specjalne zombiaki: nie poruszajq sig i majg swoje specjalne dziatanie. Poza fym
nalezy je traktowac jok kazdego innego zombiaka (moina normalnie je rani¢ i uzywac na nie dowolnych
innych dziotajgcych na zombiakikart).

COFANIE

Zawsze, gdy cofngé ma sie jeden zombiak, a pole za nim jest zajgte przez innego zombiaka,
cofniecie uznaé nalezy za niemozliwe do wykonania. Sytuacja ta moze mie¢ miejsce np. na skutek karty
Strzat.

Lawsze, gdy cofngé majg si¢ wszystkie zombiaki(np. na danym torze), cofanie rozpoczynassi od
zombiakéw najblizej Cmentarza. Nastgpnie, jeélito moiliwe, cofane sq zombiakiz kolejnych przecznic.

Niemodliwe jest cofniecie zombiaka znajdujgcego sie na pigtej przecznicy.

KONIEC GRY
| WARUNK] 2WYCIESTWA

Gramotze zakoriczyc sie w jeden z dwach sposobow:
1. Gracz dowodzqcy zombiakami dociggnie karte Swit. W tej sytuacji gra natychmiast sig koriczy. Gre

wygrywaig ludzie.
2. Podczas ruchu dowolny zombiak wchodszi z pierwszej przecznicy na barykady ludzi. W tej sytuacii

wygrywajg zombiaki.

AUTOR GRY: IGNACY TRZEWICZEK

INSTRUKCJA: RAFAL SZYMA

ILUSTRACJA NA PUDEEKU: ROCH URBANIAK

ILUSTRACJE NA KARTACH: ANNA HELENA SZYMBORSKA, MICHAK ZIELINSKI
OPRACOWANIE GRAFICZNE: MICHAt ORACZ

REDAKCJA: PIOTR HARASZCZAK

Serdeczne podzigkowania dla graczy, ktdrzy grali wtestowq wersie gry, atakze dla Jaskra, Wookiego,
red_gobho, Uika, Marka Spichalskiego, tukasza M. Pogody, Marcina Krupiriskiego, Marcina Gliriskie-
go, Mateusza Szirgfa, Mirostawa Gucwy, Marcina Lapefy za pomocw przygofowaniu niniejszej edycji.
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