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Zawarto$¢ pudetka: 63 karty

NIEZNOSNE
zomB!

30 kart przedmiotow
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UUU! Ty i Twoi przyjaciele zostaliscie otoczeni przez horde agresywnych zombi. Nie

przejmujcie sie, mamy dla was dobrg wiadomos¢ — jednemu z was uda sie przezyc¢. Jak
zostac tym szcze$ciarzem? Sprébuj znalezé sposob!

Celem kazdego gracza jest umieszczenie przed sobg na stole 5 kart przedmiotu — to
jedyny sposob, aby nie sta¢ sie daniem gtéwnym dla zombi. Jesli gracz bedzie miat
przed sobg na stole 5 réznych kart zombi (z czarnym ttem), za p6zno na ucieczke — &
zostatjuz ztapany, pogryziony i najprawdopodobniej zjedzony.
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Przygotowanie* * .-.. @

Przed rozpoczeciem gry nalezy doktadnie potasowac karty i rozda¢ kazdemu graczowi
po 4. Karty z biatym tlem to karty przedmiotu, natomiast z czarnym ttem to karty
zombi. Uwaga! Nie warto pokazywac swoich kart przeciwnikom — to na pewno nie
pomoze nikomu przetrwaé. Potencjalne ofiary zombi zagrywajg karty po kolei, zgodnie
z ruchem wskazéwek zegara. Osobe rozpoczynajaca wybiera sie w dowolny sposob;
moze to by¢ np. ktos, kto jako ostatni ogladat film o zombi. i
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Zasadygry " ...
W kazdej kolejce gra'\cz \}vykbnuje nastepujace czynnosci— bierze do reki karte z wierz-
chu talii i zagrywa karte z reki. Jesli wybierze karte przedmiotu, ktadzie jg przed soba.
Jeslizdecyduje sie zagrac karte zombi, przekazuje jg innemu graczowi.

Jesli gracz posiada karte zombi i karte przedmiotu z tym samym symbolem, karty te sie
znoszginalezy je odtozy¢ nastoskart odrzuconych.
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Nie mozna mie¢ przed sobg dwaoch takich samych kart, bez wzgledu na to, czy sg to
{ karty zombi, czy przedmiotu.

) N v
4 e ‘ y ‘ Y o«
. K1) BEISBOS

12l
/ ZOMBI BUS

A

Jesli gracz nie moze zagrac karty z reki, pokazuje wszystkie swoje karty pozostatym
4 graczomiodktada je na stos kart odrzuconych. Nastepnie dobiera 5 kart z talii i konty-

nuuje swojgkolejke.

Jak ocali¢ zycie i uciec przed upierdliwymi zombi?

Gdy gracz uzbiera 5 r6znych kart przedmiotéw —zostaje uratowany i wygrywa.

F Gdy z kolei bedzie miat 5 kart zombi, przegrywa i sam zostaje zombi. Gracz-zombi
odktada wszystkie swoje karty na stos kart odrzuconych. W poréwnaniu do swoich
jeszcze zywych i energicznych przyjaciot ma ograniczone mozliwosci. W trakcie swojej
kolejki bierze wierzchnig karte z talii i daje jg dowolnemu zyjacemu graczowi (rodzaj
karty nie ma znaczenia). Jeli karty tej nie mozna zagra¢, kladzie sie jg na stos kart

= odrzuconych, agracz-zombi dobieraizagrywakolejna karte.

W trakcie kazdej kolejki, ale tylko jeden raz, gracz, ktory nie jest zombi, moze skorzystac
_ z Zasady Specjalnej. Zasada Specjalna polega na tym, ze po dobraniu karty gracz moze
- zagra¢ karte zombi ,,na siebie” albo zagra¢ karte przedmiotu innemu graczowi (musi to
/' by¢ zywy gracz). Nastepnie dobierakolejna karte i kontynuuje swoj ruch.
Jest jeden wyjatek dotyczacy Zasady Specjalnej. Gracz nie musi poswiecaé siebie,
to znaczy nie musi ktas¢ 5. karty zombi przed sobag, czy 5. karty przedmiotu przed in-
nym graczem.

Koniecgry ',".-= @

Nie ciesz sie, jesli skonczy sie talia do dobierania, poniewaz to wcale nie zatrzyma
P zombi. W takim przypadku nalezy potasowac stos kart odrzuconych i stworzy¢ nowa

talie. Robi sie to, dopoki komus nie udasie uciec. Tak, tak! W koricu to nastapi!

Moze sie zdarzy¢, ze tylko jednemu graczowi uda sie uciec przed zgnitymi zebiskami
- zombi, podczas gdy jego wspoétgracze zostali juz pozarci. Osoba ta automatycznie
+ wygrywa, nawet jesli nie zebrata 5 kart przedmiotow (przeciez kto$ musi przetrwac).

Ps. 1 Pamietaj! Twoim zadaniem nie jest jedynie ucieczka
przed zombi, lecz takze wyprzedzenie innych graczy

Ps. 2 Niektorzy moga zapytac, jak pozbyé sie tych
4 niezno$nych zombi”? No c¢z... pech — nie da sig.
Karaluchy-zombi bedg czyhac na Ciebie zawsze i wszedzie!
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MEZNDSNE
ZOMBAI

Masz jakie$ pytania? Napisz do nas, a my chetnie Ci pomozemy!

Wydawca i dystrybutor:
G3 Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig Spétka komandytowa
62-510 Konin, ul. Spétdzielcow 3, www.g3poland.com

Wyprodukowano w Niemczech. ~ Wydanie 1. Rok 2013.  Wersja 1.1

© Right Games LLC, 2011, www.russianboardgames.com

¥ e ( o J Y ’( ( > i .-‘b




