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ZASADY GRY

* ZAWARTOSC
69 KART:

5 kart kopaln
po 1w kazdym kolorze

24 karty ztota:

5 kart o wartosci ,1”
7 kart o wartosci ,2”
7 kart o wartosci ,,3”
5 kart o wartosci ,4”

=~ 5, 35 kart poszukiwaczy:
¢ m/' po 2 karty o wartosciach
’;} ‘: w2", 3" i ,4"
Qei \b po 1 karcie o wartosci ,,5”

w kazdym kolorze
000

+ 5 kart dynamitu

* WPROWADZENIE »

Goraczka ztota nadchodzi! Poszuki-
wacze tego drogocennego kruszcu
ruszaja do ostatniej czynnej kopalni
w Gérach Ztocistych.

Kto z nich wykaze sie niebywatym
sprytem, przechytrzy rywali i wyko-
pie najwiecej brytek ztota?

* CEL GRY

Znalez¢ jak najwiecej ztota.

* PRZYGOTOWANIE »
D0 GRY

Kazdy z graczy wybiera po 1 karcie
kopalni w dowolnym kolorze i kia-
dzie przed sobg awersem do géry. Do
koloru tej karty przypisane sg karty
poszukiwaczy odkrywane podczas
rozgrywki.

W grze 2-osobowej kazdy z graczy
wybiera po 2 karty kopaln. Niewy-
brane karty odktada sie do puszki.
Nastepnie nalezy starannie potaso-
wacé pozostate karty i roztozy¢ rewer-
sami do géry na stole. Karty musza
by¢ widoczne dla wszystkich graczy
i nie moga na siebie nachodzié.

*PRZEBIEG GRY »

Gre rozpoczyna najmiodszy z gra-
czy. Nastepnie rozgrywke konty-
nuuje gracz siedzacy z lewej strony.
W swojej turze gracz odkrywa 2 do-
wolne karty ze stotu. W zaleznosci
od tego, jakie karty zostaty odkryte,
mozliwe s3 ponizsze sytuacje:

POSZUKIWACZ
yA\V\W.vidyide)[o)
Jesli gracz odkryt
karte poszukiwa-
cza o wartosci réw-
nej albo wyzszej niz wartos$¢ odkrytej
karty ztota, poszukiwacz ma dosé
sity, aby wynies¢ brytki z kopalni.
Wiasciciel karty kopalni, ktérej kolor
pasuje do odkrytej karty poszukiwa-
cza, zabiera karte ztota. Nastepnie
odkrytg karte poszukiwacza usuwa
sie z gry. Jesli karta poszukiwacza
nie pasuje kolorem do kart kopaln
pozostatych graczy, aktywny gracz
zdobywa ztoto - kiadzie zdobyta
karte ztota rewersem do géry pod
swoja karte kopalni.

POJEDYNEK
POSZUKIWACZY
Jesli gracz odkry-
je 2 karty poszu-
kiwaczy o réznych
wartosciach (moga by¢ w tym sa-
mym kolorze), nastepuje pojedy-
nek. Poszukiwacz z wigksza warto-
Scia wygrywa. Karte poszukiwacza
z mniejsza wartoscia usuwa sie
z gry. Aktywny gracz zakrywa karte
poszukiwacza, ktéry wygrat poje-
dynek, nie zmieniajac jej potozenia,
aby gracze zapamietali, gdzie sie
znajduje. Nastepnie swoj3a ture roz-
poczyna kolejny gracz.
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)‘,‘"}'“Q: karl.: 'znajduje sie co r?aj-
mniej 1 karta dynamitu,
obie karty usuwa sie z gry.

£

POSZUKIWANIA TRWAJA DALEJ

Jesli w swojej turze gracz odkryje:

« 2 karty poszukiwaczy o tej same war-
tosci,

« 2 karty ztota albo

1 karte poszukiwacza i 1 karte ztota
o wyzszej wartosci, nalezy zapamie-
ta¢ potozenie kart, a nastepnie od-
wrécic je rewersami do goéry. Nic sie
nie dzieje. Po zakryciu kart swoja ture
rozpoczyna kolejny gracz.

GORACZKA ZtOTA

Jesli na poczatku tury na stole znaj-
duje sie 10 albo mniej zakrytych kart,
aktywny gracz powinien krzyknac:
»Goraczka ztota!”.

Zasady rozgrywki zmieniaja sie
W nastepujacy sposob:

Wszyscy gracze, zaczynajac od
aktywnego gracza, w swojej turze
odkrywaja tylko 1 karte. Jesli jest to
karta ztota, nalezy potozy¢ ja pod
swojg karte kopalni. Jedli jest to
karta poszukiwacza albo karta dy-
namitu, nalezy usuna¢ ja z gry bez
wykonywania zadnych akcji.

* KONIEC GRY

Gra dobiega konica, gdy na stole nie
ma juz zadnych kart. Gracze dodaja
wartosci na swoich kartach ztota.
Gracz z najwiekszg liczbg punktéw
wygrywa! W przypadku remisu
wygrywa gracz, ktéry ma wiecej
kart ztota.

Jesli remis sie utrzymuje, gracze
wspoétdzielg zwyciestwo.

* KILKA RUND »

Zagrajcie tyle rund, ilu jest graczy,
pamietajac, aby kazda z nich rozpo-
czeta inna osoba. Na koniec kazdej
rundy zapiszcie swoje wyniki. Gre
wygrywa to z Was, ktére po ostat-
niej rundzie ma najwiecej punktow.
W przypadku remisu wygrywa oso-
ba, ktéra w ostatniej rundzie zdoby-
ta wiecej punktow.

* PORADA »

Pewnym utatwieniem jest roztoze-
nie zakrytych kart w kwadrat o wy-
miarach 8 x 8 kart.
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