Domino zasady gry.

Gra strategiczna
Liczba graczy 2-6
Wiek 4+

Czas 10-15 minut

P

W grze wykorzystuje si¢ klocki (domina), ktore majg ksztalt prostokatow, na ktérych obydwu
koncach znajduje si¢ pewna liczba oczek od 0 do 12. W zestawie do gry wystepuja klocki z kazda
kombinacjg oczek 1 kazda kombinacja wystepuje doktadnie jeden raz.

Rozgrywka

Na poczatku kazdy z graczy otrzymuje po 7 klockow i jeden z uczestnikéw zostaje wylosowany jako
rozpoczynajacy. Wyktada on dowolny ze swoich klockow, rozpoczynajac tzw. tancuch, do ktoérego
koncow gracze nastgpnie doktadaja kolejno po jednym dominie, ale w ten sposob, ze liczba oczek na
koncach stykajacych si¢ klockow musi by¢ jednakowa.

1 doktada 6-4.

Przyklad 1. Pierwszy gracz wyklada 3-6, dru

Klocki, ktére posiadaja jednakowa liczbe oczek na obu koncach, to tzw. duble. Duble doktada si¢ do
koncoéw tancucha obrocone pod katem 90 stopni, a po wylozeniu pierwszego dubla uktad tancucha
jest modyfikowany, tak by znajdowat si¢ on (pierwszy dubel) na samym $rodku. Istnieje odmiana gry,
w ktorej konce pierwszego dubla stanowig dwa dodatkowe konce tancucha, do ktérych mozna
doktada¢ kolejne klocki (patrz nizej, rozdz. Odmiany).

Przyklad 2. Dwa duble w tancuchu utozone pod katem 90 stopni.

Jesli gracz nie posiada klocka, ktory moglby dotozy¢ do jednego z koncdéw tancucha, musi pobrac
domino sposrod nierozdanych i1 dotozy¢ je; jesli pobrane domino nie moze zosta¢ dotozone, pobiera
kolejne az do skutku badz do wyczerpania nierozdanych klockow (jesli dojdzie do wyczerpania i nie
bedzie mégl nic dotozy¢, to traci kolejke).



Punktacja i zakonczenie

Gracze zdobywaja punkty, jesli po wytozeniu klocka suma oczek na koncach tancucha jest podzielna
przez pigc; otrzymuje wtedy liczbe punktéw réwna tej sumie. W przypadku dubli do sumy liczg si¢
oczka z obu koncow domina.

Przyktad 3. Suma oczek na koncach fancucha rowna sie 10; gracz uzyskuje 10 pkt.
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W momencie wyloZenia przez gracza swojego ostatniego domina nastgpuje koniec rundy; gracz ten
wygrywa rundg i otrzymuje liczbe punktéw réwna sumie oczek na niewykorzystanych klockach
przeciwnika, zaokraglona do najblizszej wielokrotnosci piatki.

Runda moze rowniez zakonczy¢ si¢ w sytuacji, kiedy wyczerpia si¢ nierozdane domina i zaden z
graczy nie bedzie miat mozliwos$ci dotozenia klocka do zadnego z koncow tancucha; runde wygrywa
wtedy ten z nich, ktéry posiada mniejsza sume oczek na swoich niewykorzystanych klockach i
otrzymuje¢ liczbg punktow rowng sumie oczek z klockow przeciwnika pomniejszong o liczbg oczek ze
swoich 1 zaokraglona do najblizszej wielokrotnosci piatki.

Zwycigzca rundy wyktada domino jako pierwszy w kolejnej rundzie. Gra toczy si¢ do momentu
uzyskania przez ktorego$ z graczy z gory ustalonej liczby punktow (zwykle 100, 250 lub 500).

Odmiany
Istnieje mozliwo$¢ gry w domino z fancuchem o czterech koncach. Po wylozeniu pierwszego dubla
utozenie tancucha jest modyfikowane, tak by znajdowat si¢ on na $rodku, a po dotozeniu klockéw do

jego bokéw, mozliwe jest rowniez doktadanie od géry i dohu.

Przyktad 4. Lancuch z czterema koncami i dublem 3-3 w $rodku.




