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Potasujcie ptytki miasta i umiesccie je zakryte w stosie w zasiegu
wszystkich graczy.

Odkryjcie wierzchnig ptytke i umiesccie jg na srodku stotu.

36 ptytek miasto
2 placami budowy : . LR
Kazdy gracz wybiera kolor i bierze 6 zetonow obiektow w wybrany

kolorze, ktore umieszcza przed soba. ]
Przed pierwsza gra nalezy przygotowac
wszystkie zetony obiektow, wktadajac je

w stojaki danego koloru.

Gracz |

24 zetony
obiekfow

‘ ;

‘ Gracz 2

Gracz 3

Cel gVY

Gracze wcielaja sie w architektow miejskich odpowiedzialnych za jeden
typ obiektow przestrzeni miejskiej. Celem graczy jest jak najszybsze
umieszczenie w miescie 6. obiektow w swoim kolorze. Ten, kto zrobi
to jako pierwszy, zostanie zwycigzca.
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@ Uwmieszczenie obiekfu

¢ ) Gracz moze umiescic 1z posiadanych obiektow na utozonej
,;/) 4 z ptytek planszy miasta, lezacej na srodku stotu. Obiekt nalezy
&\_‘s,)( umieszczac w taki sposob, zeby:

W
pyzebieq vozgrywki

Gre rozpoczyna gracz, ktory jako ostatni cos budowat (lub najmtodszy gracz).

Podczas swojej tury gracz musi wykonac jedna z dostepnych akgji:
rozbudowa miasta lub umieszczanie obiektu. Przyktad: Budynki zaczynaja sie

: i koncza na czerwonym symbolu.
@ Rozbudowa miasta

Gracz dobiera 1 ptytke miasta ze stosu i doktada ja do ptytek juz
odkrytych, ktore znajduja sie na stole. Ptytke nalezy dotozyc¢ tak, zeby
dotykata krawedzig do innej z wytozonych wczesniej na stot ptytek.
Przed potozeniem ptytki gracz moze w dowolny sposob nig obracac.

poczatek i koniec obiektu
znajdowat sie na symbolu
w kolorze obiektu;
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obiekt byt umieszczony
w jednym rzedzie lub jednej
kolumnie.

Przyktad: Obiekty moga
byc¢ umieszczone w rzedzie
lub kolumnie.

Uwagal! Plytke nalezy doktadac tak, aby stykata sie przynajmniej
jednym bokiem z inng ptytka. Ptytki nie moga stykac sie jedynie rogami.

Przyktad: Grzesiek w swojej turze decyduje sie umiescic obiekt
na planszy. Moze umiescic¢ budynek o dtugosci 4 w miejscu O lub
budynek o dtugosci 3 w miejscu D.

Przyktad: Ala decyduje sie w swojej turze rozbudowac miasto.
Dobiera wierzchnig ptytke miasta ze stosu. Moze jg umiescic

w miejscach oznaczonych zielonym ptaszkiem. Nie moze umiescic
plytki w miejscach oznaczonych czerwonym krzyzykiem.

Uwaga! Jezeli gracz nie moze dotozy¢ zadnego ze swoich obiektow, to
musi wykonac akcje rozbudowa miasta. Jezeli w stosie nie ma juz ptytek
do dobrania, to traci ture.




Przyktad: Gracz nie
moze umiescic tu
swoich budynkow, gdyz
znajdowatby sie nad
symbolem dziury.

Przyktad: Gracz nie moze w
taki sposob umiescic swoich
budynkow, gdyz nie beda

one umieszczone w jednym
rzedzie lub jednej kolumnie.

Przyktad: Gracz nie moze
tak umiescic obiektow, gdyz
krzyzowatyby sie.
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Gra konczy sie, kiedy:

LUB

zwyciestwem.

nad symbolem dziury.
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‘ jeden z graczy umiescit wszystkie 6 zetonow obiektow
w miescie - ten gracz zostaje zwyciezca,

ktorys z graczy potozyt ostatnia ptytke miasta na stole, wszyscy
(tacznie z nim) poczawszy od pierwszego gracza, mogg umiescic
w miescie jeszcze po jednym zetonie obiektow (jesli to mozliwe).
Nastepnie gracze porownujg liczbe elementow na pozostatych im
zetonach obiektow. Wygrywa gracz, ktoremu pozostato najmniej
elementow (jego elementy sg tacznie najkrotsze). W przypadku
remisu wygrywa ten gracz, ktory umiescit najwiecej obiektow

w miescie. Jesli nadal jest remis, remisujacy gracze dziela sie

W wariancie tym gracze moga umieszczac elementy
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