


Dla co najmniej 3 graczy w wieku od 8 lat.

¢ Kazdy gracz rzuca koscia. Gracz, ktéry wyrzuci
najwyzszy wynik, bedzie dyrektorem artystycznym
podczas pierwszej tury. Pozostali gracze wciela sie
w role artystéw.

e Dyrektor artystyczny wyrywa kartke z notatnika
1 odwraca ja — postuzy jako arkusz punktacji.

¢ Dyrektor artystyczny dwukrotnie wypisuje imiona
graczy na arkuszu. Raz w czesci gérnej (tabela
punktéw za kryteria dyrektora artystycznego), drugi
raz w cze$ci dolnej (tabela punktéw graczy).

e Kazdy z graczy bierze otéwek oraz notatnik i zapisuje
swoje imi¢ na samym dole arkusza.



® Dyrektor artystyczny wybiera (§wiadomie badz losowo)
karte sceny. Dyrektorowi artystycznemu nie wolno
pokazywad ilustracji artystom.

* Dyrektor artystyczny rzuca koscia, aby wylosowac super-
kryteria. Artysci zaznaczaja wyniki na torze na dole pierw-
szego arkusza w notesie.




® Dyrektor artystyczny najpierw odczytuje tytut
sceny, a nastepnie obraca klepsydre. Od tej
chwili ma 90 sekund, zeby opisaé artystom
dang scene.

® Dyrektor artystyczny ma za zadanie opisaé sceng
tak szybko 1 precyzyjnie, jak to tylko mozliwe, aby
artyéci byli w stanie jak najdoktadniej ja odwzoro-
waé. Dyrektor moze méwié, co i jak chce, zadne
stowa ani zwroty nie sa zakazane. Jednak nie wolno
mu wykonywaé zadnych gestéw ani patrzeé na pro-
ces powstawania rysunkéw.

¢ Zadaniem artystéw jest jak najwierniejsze odtwo-
rzenie, na pierwszej stronie notatnika, opisanej
przez dyrektora artystycznego sceny. Nie wolno
im w tym czasie rozmawiaé ani w zaden inny spo-
s6b komunikowaé sig z reszta graczy, a w szcze-
gélnosci z dyrektorem artystycznym. Zadawanie
pytan jest zakazane.

¢ Gdy piasek w klepsydrze si¢ przesypie, artysci musza
odlozy¢ otéwki, a dyrektor artystyczny przestaje opi-

sywad scene.
Jedli jested dyrektorem arbystycznym, staraj sig mowic szybko
{ wproot. Zadbay o to, aby okredli¢ potozente poszczegdlnych
elementdw wzgledem sebie, jak rowniez ich rozmuar ¢ liczbe.
Na kartach pojawia sig stowo .ptdtno” — zawsze odnos sig

010 do kartki papteru, na ktdref powstage rysunek.







e Kazdy artysta wrecza swdéj rysunek artyscie siedza-
cemu po jego prawej albo lewej stronie (w zaleznosci
od decyzji dyrektora artystycznego). Dzigki temu
kazdy artysta powinien mie¢ przed soba rysunek
innego gracza. W tym momencie artysci, metaforycz-
nie rzecz umujac, wymieniaja palety malarskie na
togi i staja sie sedziami.

Dyrektor artystyczny kladzie czerwona nakladke na
tekst obok obrazka i po kolei odczytuje na glos kryteria,
wyraznie podajac ich numeracje.

* To sedziowie decyduja, czy rysunki, na ktére patrza,
spelniaja okreslone kryteria, czy nie. Je§li uwazaja,
ze warunek zostal spelniony, zaznaczaja okienko
, " przy odpowiedniej liczbie. W przeciwnym razie
zaznaczajg okienko , "

Aby kryterium zostato spetnione, wozyotkie jego elementy

muszq znajdowad sig na rysunku. Na przyktad kryterium

Kot znajduje sig pod stotem” zaktada obecnodé stotu. Jeili

na rysunku znajduje Jsig kot, ale nie ma stotu, warunek nie
zoatal spetniony.



* W tej fazie tylko dyrektor artystyczny moze patrzeé na
karte sceny. Pod Zzadnym pozorem nie wolno mu inge-
rowaé w decyzje sedziéw, pomagaé wyjasniaé kryteria
ani pokazywaé oryginalnej ilustracji. Nie wolno mu tez
podawaé kolejnego kryterium, dopéki ocena poprzed-
niego nie dobiegnie korica.

Nie spuszczaj swojego rysunku z oka, na wypadek goybyJd musiat
kweationowaé decyzje Jg()&wgo W pr zypzzdﬁu walpliwodel albo
aporu, Jg()da moze /mwofac g na opinig swoich kolegdw i koleza-
nek. Jedli nie uda im oig wydaé jednoznacznego werdyktu, nalezy
przeprowadzié gfwawmz[e, z ktdrego wykluczony jest dyrektor
artystyczny. W razie remisu to artysta, ktdrego rysunek jest
przedmiotem sporu, ma prawo do ostatecznego werdyktu.

® Gracze otrzymuja po 3 punkty za kazde superkryte-
rium i po 1 za zwykle kryterium, ktére spelnili.

® Dyrektor artystyczny otrzymu)e po 1 punkcie za kazde
kryterlurn speinlone przez minimum | artyste. Jedli kilku
artystow speinﬁo to samo kryterlurn, dyrektor arty-
styczny i tak otrzymuje za nie tylko 1 punkt. Analogicz-
nie, dyrektor artystyczny otrzymuje po 1 punkcie (a nie 3)
za kazde superkryterium, ktére spelnit 1 lub kilku arty-
stéw. Gdy sedziowie wydaja opinie, dyrektor uzupel-
nia odpowiednie rubryczki (, “albo, 7).



® Po ujawnieniu 1 ocenie wszystkich kryteriéw sedzio-
wie wpisujg w prostokat znajdujacy sie w prawym
dolnym rogu arkusza koficowy wynik artysty w danej
turze. Nastepnie dyrektor artystyczny umieszcza te
punktacje
w tabeli
wynikéw.



b Dyrektor artystyczny umieszcza tam réwniez
swéj wynik, najpierw w gérnej czescl (tabela
Wymkow dyrektorow artystycznych) a nastep-
nie w czesci dolnej (tabela wynikéw graczy).



® Na koniec dyrektor artystyczny ujawnia oryginalng ilu-
stracje, kladac ja na stole, posréd rysunkéw artystéw.
Cho¢ faza ta nie wplywa juz na punktacje, to jest to zde-
cydowanie najzabawniejsza czes$é gry!

* Artysci zabieraja swoje rysunki i odkladaja je na bok.

® Rozpoczyna si¢ kolejna tura. Nowym dyrektorem
artystycznym zostaje gracz siedzacy po lewej stronie
poprzedniego dyrektora.

Kosrec gry

* Gra koriczy sie, gdy ostatni z graczy wcieli sie w dyrek-
tora artystycznego. Aby przedtuzyé rozgrywke, gra-
Ccze mogy dwu- lub trzykrotnie odegraé te rolg.

® Na koniec gry kazdy z graczy podlicza swéj ostateczny
wynik, dodajac do siebie rezultaty wypisane w tabeli
wynikéw. Gracz, ktéry zdobyt najwigksza liczbe punk-
téw, wygrywa gre.
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UWAGA! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.
Zawiera mate elementy, ktére moga zosta¢ wchtoniete
lub i Prosimy o h ie tej informaciji.
Wyprodukowano w Chinach.
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