


Cel gry

Zadaniem graczy jest zdemaskowanie kryjaceqo sie wsrod nich Kameleona. Jezeli

to Ty jestes Kameleonem, Twoim zadaniem jest nie dac sie rozpoznac, wtopié sie JESTES
w otoczenie i bacznie nastuchiwac odpowiedzi pozostatych uczestnikow gry, aby KAMELEONE
odkry¢ sekretne stowo.

Przygotowanie do gry

W podstawowej wersji gra Kameleon przeznaczona jest dla 4-6 graczy. Aktywny
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gracz, ktorym na poczatku rozgrywki jest najmtodszy uczestnik zabawy, bierze % gu &n 20 % ’%‘:1
niebieskie karty kodow i tworzy z nich talie do danej rundy, sktadajaca sie su dm bn 2% Dn 4w
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zkarty Kameleonai tylu kart koddw, aby w sumieliczba kart odpowiadata liczbie ‘ﬁ % 1} au ba 2o
graczy biorgcych udziat w zabawie. Nastepnie dokfadnie tasuje wybrane karty )

irozdaje kazdemu graczowi po jednej, ale tak, aby jej awers nie bytwidoczny dla

pozostatych. Ten, kto otrzymat karte Kameleona, nie moze da¢ tego po sobie poznac,

ie z0stac kowanym. % ®

aby nie zostac fatwo zdemaskowanym ... —_
W poszukiwaniu Leona Kameleona, A

czyli przebieg rozgrywki

Aktywny gracz odkrywa ze stosu wierzchnig karte tematu i kiadzie ® o ge
jawwidocznym dla wszystkich uczestnikéw miejscu. Nastepnie ‘ ° ¢

gracz ten rzuca dwoma kostkami - 261t  zielong. Wyniki z kosci A s b B2 A c2 b
odsytaja graczy do wspdtrzednej zapisanej na karcie kodéw, A A2 A As A3 29
ktoraz kolei umozliwia im zlokalizowanie tajnego stowa na karcie A c3 A3 gy A B

tematu. W tym czasie Kameleon musi zachowa¢ kamienng twarz -
jego karta kodow jest pusta, wiec nie moze zlokalizowaé
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Gracze mierzg sie z kartg tematu ,Miasta”. Aktywny gracz
wrzucie kostkami uzyskat nastepujace wyniki: 5 na kostce 2ottej
oraz 2 nazielonej. Gracze sprawdzajg wyniki na swoich kartach ]
kodow i wszyscy poza Kameleonem wiedza, ze sekretne stowo ma

wspotrzedne €3 - stowem tym jest Kair.

Rozpoczynajac od aktywnego gracza, kazdy uczestnik zabawy, wkgczajac w to Kameleona, ma za zadanie podac jedno
okreslenie zwigzane z sekretnym stowem. Dajcie sobie chwile i rozwaznie dobierzcie okreslenie - jezeli Wasze odpowiedzi
beda zbyt oczywiste, Kameleon moze domyslic si, co jest sekretnym stowem. Z drugiej strony, jezeli Wasze odpowiedzi 4
beda zbyt zagadkowe, pozostali gracze moga Was podejrzewac o bycie Kameleonem.

Gdy wszyscy gracze stwierdza, Ze s gotowi, wowczas po kolei, zgodnie z ruchem wskazowek zegara, zdecydowanie i bez
zajkniecia wypowiadajg wybrane okreslenie. Jezeli zdarzy sie, e ktdry$ z graczy wypowiedziat juz przygotowane przez
Ciebie stowo, mozesz je powtdrzyc.
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Spojrzcie na przyktadowy scenariusz rundy - pamietajcie, ze sekretnym stowem jest Kair.

stolica starozytny woda
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Zdemaskowanie Leona Kameleona
Gdy wszyscy gracze wypowiedza wyraz odnoszacy sie do sekretnego stowa, nastepuje debata, ktorej celem jest
zdemaskowanie Kameleona. Gracze gtosno dyskutujg na temat poszczegéInych odpowiedzi, starajac sie wytknaé
nietrafione okreslenia lub wskazac zbyt ogoInikowe stwierdzenia, ktore mogtyby Swiadczy¢ o braku znajomosci
sekretnego stowa. Gdy wymiana zdan dobiegnie kofica, przychodzi czas na gtosowanie - wszyscy gracze jednoczesnie
wskazujg palcem gracza, ktory wedtug nich jest Kameleonem.

Gracz, ktdry otrzymat najwiecej gtosow*, musi ujawnic swojg karte kodow. Jezeli na karcie
widoczne beda wspdtrzedne, oznacza to, ze Kameleon doskonale wtopit sie w otoczenie
i pozostat niezauwazony. Jezeli jednak ujawniona zostanie karta Kameleona, 0znacza to,

ze Wasze przypuszczenia byty prawidtowe... ale to jeszcze nie koniec.

Kameleon ma jeszcze szanse na odgadniecie sekretnego stowa na podstawie odpowiedzi

udzielonych przez pozostatych graczy. Jezeli wskaze wiasciwy wyraz,
wowczas to on wygrywarunde.

W przypadku gdy runde wygrat
Kameleon, wowczas w kolejnejto on

Miasta
B 70staje aktywnym graczem. Aktywny

¢ D gracz tworzy nowg talie zzielonych
kart kodow i rozdaje kazdemu po

I Nowy Jork
Moskwa W
arszawa Londyn jednej. Czy tym razem uda sie ztapac
' Parys nieuchwytnego Leona Kameleona?
Ri ;
Sl e Pusta karta tematu
Tokio
Ateny < Kair > Pekin Udato sie Wam zmierzy¢ ze wszystkimi
s kartami? W pudetku znajdziecie pusta
opot Jerozolima Stamb karte tematu do zaprojektowania oraz
ut Buenos Ajres pisak suchoscieralny - dzieki

nim mozecie nada rozgrywce
niepowtarzalny charakter.

* Jezelidwoch lub wiecejgraczy otrzymato taka sama liczbe wskazan, decydujacy gtos ma aktywny gracz



Warianty gry

3 GRACZY

Jezeli Kameleon zostat namierzony, wowczas ma on dwie (zamiast jednej) szanse na odgadniecie sekretnego stowa.

7 LUB 8 GRACZY

Gdy wszyscy gracze wymienig okreslenie odnoszace sie do sekretnego stowa, aktywny gracz odwraca karte tematu
awersem do dotu, utrudniajgc tym samym Kameleonowi probe jego odgadniecia.

Punktowanie

Jezeli przystepujac do rozgrywki, macie zamiar wszem i wobec udowodnic, kto jest najlepszym graczem w ekipie,
musicie zadbac o kartke i dtugopis do zapisywania punktow zgodnie z ponizszymi zasadami.

Jezelinie udato sig namierzy¢ Kameleona (gracz wskazany przez pozostatych ujawnit karte kodow ze
wspotrzednymi), wowczas:

- Kameleon otrzymuje 2 punkty

+ pozostali gracze nie otrzymujg punktow.

Jeieli Kameleon zostat zdemaskowany, ale udato mu sie odgadnaé sekretne stowo, wowczas:
« Kameleon otrzymuje 1 punkt
+ pozostali gracze nie otrzymujg punktow.

Jeieli Kameleon zostat namierzony i nie udato mu sie odgadnac sekretnego stowa, wowczas:
+ Kameleon nie otrzymuje punktow
+ pozostali gracze otrzymujg po 2 punkty.

Pierwszy z graczy, ktory zbierze facznie 5 punktow, zostaje zwyciezca!

Jestem Leon
TrefiSA Kameleon

ul. Kontenerowa 25
81155 Gdynia, Poland
www.trefl.com
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