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Ogrze

Miodek to gra karciana dla 2-6 graczy. Podczas rozgrywki bedziesz
zbiera¢ kolorowe pytki i dostarcza¢ je do swojego ula, aby
wyprodukowac¢ najwiecej miodu i zosta¢ najbardziej Pracowitg
Pszczotkg - czyli zdoby¢ najwiecej Punktéw Miodku (PM)!
Ale zacznijmy od poczatku - od przedstawienia zawartosci pudetka.

Lista komponentow

e Karty Pytku x 22

e Karty Miodku x 48

e Karty Ula x5

o Krysztatki Pytku x 80 (po 20 w kazdym kolorze)

Przygotowanie gry
1. Potasuj wszystkie Karty Pytku. To bedzie Talia Pytku.

2. Potasuj wszystkie Karty Miodku. Aby utworzy¢ Talie Miodku,
dobierz odpowiednig liczbe kart: 5 kart na kazdego gracza
i 5 dodatkowych kart. Potasuj wylosowane karty - to bedzie
Talia Miodku.

PRZYKLAD: Potrzebujesz 15 kart dla rozgrywki 2-osobowej,
20 kart dla rozgrywki 3-osobowej itd.

3. Umies¢ Talie Miodku na S$rodku obszaru gry. Dobierz
4 wierzchnie karty z talii i potéz je odkryte na stole.

TRYB ZAAWANSOWANY: Dobierz 3 losowe Karty Ula
i umiesc je odkryte w poblizu obszaru gry.
4. Umiesc Krysztatki Pytku w zasiegu graczy.
5. Najmtodszy uczestnik rozgrywki zostaje pierwszym graczem.

6. Pierwszy gracz wybiera 1 Krysztatek Pytku w dowolnym kolorze.
W kolejnosci zgodnej z ruchem wskazéwek zegara pozostali
gracze wybierajg 2 Krysztatki Pytku w dowolnych kolorach.
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SKONCZYLY SIE KARTY
W TALII PYLKU?
Jezeli w Talii Pytku
nie ma juz zadnych kart,
potasuj stos
kart odrzuconych
- to nowa Talia Pytku.

5 KART
NA KAZDEGO GRACZA
|5 DODATKOWYCH KART

3 KARTY ULA
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0drzué twoje wszystkie pozostate
Krysztatki Pytku. /
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Dekibito g PULES
_ Kazdy gracz otrzymuje 3 PM za kazde
5 Symboli Pytku w tym samym
olorze na swoich Kartach Miodks
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Jezeli masz przynajmniej 6 Kart Miodku
iprzynajmniej o 2 Karty wiecej
niz dowolny i
atychmias?

WARUNEK ZWYCIESTWA ZASADY SPECJALNE
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Przebieg gry

Rozgrywka w Miodek podzielona jest na tury. Zaczynajac od
pierwszego gracza, kazdy gracz w swojej turze musi wykonac
jedng z dwoch dostepnych akcji: Zbieranie Pytku lub
Produkcja Miodku. Gdy gracz wykona wybrang akcje i rozpatrzy
wszystkie dodatkowe efekty opisane na kartach, tura przechodzi
na gracza po lewej stronie.

AKCJA: ZBIERANIE PYLKU

Dobierz 2 karty z wierzchu Talii Pytku. Wybierz, ktorg z nich zagrasz
w tej turze, a ktérg odrzucisz na stos kart odrzuconych. Dobierz
Krysztatki Pytku odpowiadajgce kolorom symboli umieszczonym
w prawym goérnym rogu zagranej przez ciebie karty. Nastepnie
pozostali gracze dobierajg po 1 Krysztatku Pytku wybranym
sposrod koloréw symboli umieszczonych w lewym dolnym rogu
karty. Odrzuc zagrang karte na stos kart odrzuconych.

Jezeli w Talii Pytku zabraknie kart,
potasuj stos kart odrzuconych i utworz nowsg talie.

KARTA PYLKU

Y SYMBOLE PYEKU
DOBIERANE PRZEZ
- GRACZA
ZAGRYWAJACEGO
KARTE

SYMBOLE PYLKU
DOBIERANE PRZEZ POZOSTALYCH GRACZY
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WYJATEK:

Jezeli zagrasz Karte Pytku z 4 Symbolami Pytku, wszyscy
pozostali gracze réwniez otrzymujg Krysztatki Pytku
w kazdym z 4 koloréw.

LIMIT KRYSZTALKOW PYLKU: @
Mozesz mie¢ nie wiecej niz 3 Krysztatki Pytku w takim
samym kolorze. Jesli masz dobrac krysztatek powyzej tego
limitu - po prostu go nie otrzymujesz.

AKCJA: PRODUKCJA MIODKU
Kup 1 z dostepnych, odkrytych Kart Miodku. Zapta¢, odrzucajgc
Krysztatki Pytku w kolorach wskazanych na karcie.

.+, Szary Symbol Pytku to dzoker - za kazdy szary symbol
ﬁt ] / mozesz odrzucic¢ krysztatek w dowolnym kolorze.

Jeslinazakupionejkarcie jest dodatkowy Tekst Akcji - rozpatrz go.
Zakupiong karte odt6z odkrytg na swéj prywatny stos zebranych
Kart Miodku. Po wykonaniu akgcji uzupetnij karty na stole, aby
widoczne byty 4 Karty Miodku.

Koniec gry

Gracze wykonuja swoje tury tak dlugo, az odkryta zostanie
ostatnia karta z Talii Miodku. Kiedy to nastapi, pozostali gracze
wykonuja jeszcze po 1 turze. Gracz, ktorego akcja spowodowata
odkrycie ostatniej karty Miodku, nie wykonuje kolejnej tury.

Podliczcie Punkty Miodku na zakupionych kartach. Dodajcie
1 punkt za kazde 3 Krysztatki Pytku, ktére wam zostaty. Gracz
z najwiekszg liczbg Punktéw Miodku wygrywa!

TRYB ZAAWANSOWANY:

Podliczajgc Punkty Miodku, sprawdzcie réwniez, ile punktow
otrzymujecie z Kart Ula. Jesli odkryte Karty Ula wprowadzaty
dodatkowe WarunkiZwyciestwa, gra konczy sie natychmiast
w momencie spetnienia warunku przez ktéregos z graczy.
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Tura gry

GRACZ WYKONUJE AKCJE: é
ZBIERANIE PY£KU LUB PRODUKCJA MIODKU &8/
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DOBIERZ KUP
2 KARTY PYLKU 1 KARTE MIODKU

WYBIERZ | ZAGRA] 1, ZAPEAC, ODRZUCAJAC
NASTEPNIE ODRZUC OBIE KRYSZTALKI PYLKU
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ROZPATRZ TEKST AKCJI:
WELASNIE ZDOBYLES

1 KRYSZTALEK PYLKU
| 2 PUNKTY MIODKU

l;:l"‘
ZBIERZ PYLEK: ¢
WEASNIE ZDOBYLES '
2 KRYSZTALKI PYLKU
]
POZOSTALI GRACZE ’
OTRZYMUJA PO ZACHOWA] KARTE MIODKU
1 KRYSZTALKU PYEKU DO KONCA GRY.
) ZBIERZ ICH JAK NAJWIECE],
“SH BY WYGRAC
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GRACZ PO LEWE]J STRONIE ROZGRYWA KOLEJNA TURE




KARTY MIODKU

Od razu rozegraj kolejng ture

Gdy wykonasz akcje Produkcji Miodku, tura nie przechodzi na
gracza po lewej stronie. Zamiast tego wykonaj nastepng akcje,
po ktérej tura przejdzie na kolejnego gracza.

Odrzuc twoje wszystkie pozostate Krysztatki Pytku
Mozesz kupi¢ te Karte Miodku, nawet jesli po jej zakupie nie
zostang ci zadne Krysztatki Pytku - po prostu nic nie odrzucisz.

KARTY ULA

Kazdy gracz otrzymuje 2 PM za kazdy zestaw Kart Miodku
z1,2i3PM

Na przyktad jezeli na koniec gry masz Karty Miodkuz1,1,2,3i3
Punktami Miodku, posiadasz tylko jeden zestaw opisany na Karcie
Ula - na koniec gry otrzymujesz 2 dodatkowe Punkty Miodku.

Jezeli masz 12 lub wiecej Symboli Pytku i/lub Krysztatkow Pytku
w tym samym kolorze, to natychmiast wygrywasz gre
Na przyktad jezeli masz 3 ' , @ na twoich Kartach Miodku

znajduje sie 9 (€), to natychmiast wygrywasz gre.

Kazdy gracz otrzymuje 3 PM za kazde 5 Symboli Pytku w tym
samym kolorze na swoich Kartach Miodku
Uniwersalne Symbole Pytku (szare) nie wliczajg sie do tej zasady.

REMIS NA KONIEC GRY

Wszyscy gracze z tg samg liczbg Punktéw Miodku wygrywaja.
Jezeli chcecie wytoni¢ sposréd nich tylko jednego zwyciezce,
mozecie skorzystac z nastepujgcych zasad:

@ gracz posiadajqcy najwiecej Kart Miodku wygrywa;
® jezeli wcigz jest remis, gracz posiadajgcy najwiecej
Symboli Pytku na swoich Kartach Miodku wygrywa.

KRYSZTALKI PYLKU

W pudetku znajduje sie wiecej Krysztatkéw Pytku, niz jest
potrzebnych do rozgrywki. Nadmiarowe krysztatki znajduja sie
tam na wypadek, gdyby niektére z nich sie zgubity.
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