PRIVGOTOWANIE

@ Potasuijcie wszystkie karty. Jedna z nich potozcie posrodku
stotu - jest to pierwsza karta uktadu - a pozostate rozdajcie po
rowno wszystkim graczom. W grze na 2 i 4 osoby zostang wam
niepotrzebne karty. Odtozcie je bez podgladania do pudetka.

@ Kazdy gracz bierze swoj stos kart i ktadzie go obok siebie
rewersem do gory, po czym dobiera z niego 5 kart na reke. Karty
na rece sa niejawne - nie pokazuije sie ich innym graczom.

GRACZE:1-4 WIEK:7-991AT CIASGRY: ll MINUT

Przed tobg perspektywa dalekiej podrozy kosmicznej. Juz niedtugo
bedziesz mie¢ okazje poznac najdziwniejsze stworzenia z roznych
planet! Jesli bedziesz pilnie sie uczyc¢ i pomozesz im stworzy¢
najlepsze kosmiczne potgczenia, zostaniesz zwyciezca!

Gracze probujg pozbyc sie kart kosmitow ze swoich rgk. Wygrywa
ten z nich, ktory zrobi to jako pierwszy.

100 kart
z wizerunkami
5 roznych kosmitow,
kazdy kosmita
przedstawiony jest na
5roznych ttach

ejiwey

PRZIYKEAD POPRAWNEGO RUCHU

PRZIVKEAD POPRAWNEGO RUCHU

ROZGRYWHA )

Rozgrywka toczy sie zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek
zegara, a rozpoczyna jg najmtodszy gracz. W swojej turze
aktywny gracz ma dwie mozliwosci:

& IAGRANIE HART
LUB
& WYMIANA KART.

Zagrane karty

Kfowiqkszona grupa Zagrane
karty
Michat zagrywa 2 karty réznych kosmitow

na tym samym zielonym tle.

Kiedy wykona jedna z tych dwoch akgji,
kolejka przechodzi na nastepnego gracza.

TAGRYWANIE KART

Gracz moze zagrywac karty z reki do uktadu posrodku stotu.
Robiac to, musi przestrzegac trzech zasad:

Powiekszo

na
grupa J

Kamila zagrywa 2 karty z roznymi kosmitami na tym samym tle.
Moze zagrac w ten sposob zottego kosmite, poniewaz pasuje on
takze do pionowej grupy tych kosmitow.

1. IASADA: Karty zagrywa sie do ukfadu jako pionowa lub pozioma
grupe, w taki sposob, aby powiekszaty one juz istniejgce
grupy (graczowi nie wolno dotozy¢ kart do kilku grup
w jednej turze).

Zagrana
karta

2.IASADA: Co najmniej jedna karta powiekszanej grupy musi sie
znajdowac w uktadzie jeszcze przed zagraniem nowej
karty przez gracza.

3.IASADA: Grupe moga tworzy¢ wytacznie identyczni kosmici na
roznych ttach albo rézni kosmici na identycznym tle.

Powiqkszorlaj
Grupa moze sie sktadac¢ z maksymalnie 5 kart. grupa

Uwaga! Jesli doktadana karta styka sie z dwiema grupami -
jedna pionowo, a drugg poziomo - musi pasowac do obydwu
tych grup.

Roksana zagrywa 2 karty z tymi
samymi kosmitami na réznych ttach.

Na koniec tury aktywny gracz uzupetnia reke do 5 kart, dobierajac
je ze swojego stosu. Jesli jego stos jest pusty, nie dobiera kart. SR SECKAN




PRZYKEAD NIEPOPRAWNEGO RUCHU

Zagrane

Michat zagrywa 3 karty z roznymi kosmitami na tym samym
niebieskim tle. Cho¢ tworzg one grupe, Zadna karta tej grupy
nie znajdowata sie w uktadzie przed zagraniem przez niego kart,
przez co ruch nie jest zgodny z 2. zasadq.

BONUSY ZA DUZE GRUPY

Gracz otrzymuije bonus, jesli dotozy karty do uktadu w taki sposob,

Ze stworzy grupe 4 lub 5 kart (grupa moze powstac dodatkowo, przy
okazji - patrz przyktad obok). Jesli dotozy czwarta karte do grupy, moze
odrzuci¢ do pudetka 1karte z reki lub z wierzchu swojego stosu (bez
podgladania); a jesli dotozy piata (i ostatnia) karte do grupy, tworzac
Piatke z kosmosu, moze odrzucic 2 karty z reki i/lub ze swojego stosu.

Uwaga! Jesli gracz dotozy do grupy zarowno czwarta,
jak i pigtag karte, moze odrzucic tgcznie 3 karty do pudetka.

Mozliwe jest zdobycie kilku bonusow w jednym ruchu, jesli gracz
powiekszy kilka grup jednoczesnie.

PRIVKEAD RUCHU ZAPEWNIAJACEGD BONUS PRZYKEAD RUCHU ZAPEWNIAJACEGD BONUS

Grupa, ktora
powstata przy

okazji

Powiekszona
Zagrane g
karty

&Piowiekszona
grupa

Michat zagrywa 2 takich samych
pomaranczowych kosmitow na

roznych ttach i tworzy
A

Roksana zagrywa 4 szare karty. Jako bonus moze odrzucic¢
4 karty: 3 za czwartg oraz pigtg karte w szarej grupie,
i dodatkowo 1 za czwartq karte w grupie zielonych kosmitow.

w ten sposob grupe 3 Kart.
Dodatkowo przy okazji
powstaje grupa 4 réznych
kosmitow na niebieskim tle,
za ktdra otrzymuje bonus
w postaci moZzliwosci
odrzucenia 1 karty do
pudetka.

WYMIANA KART

~ Zamiast zagrywac karty z reki gracz moze wymienic¢ do 5 kart.

'A Po wybraniu z reki kart, ktore chce wymienic, tasuje je i odktada
na spod swojego stosu, a nastepnie dobiera z wierzchu tyle

& samo kart.

Gdy jednemu z graczy skoncza sieg karty - zarowno na rece, jak
i w stosie, w wyniku zagrania ich do ukfadu albo odrzucenia

w ramach bonusu - zostaje on zwyciezca. Gra moze sie tez
skonczy¢ w sytuacji, kiedy po wymianie kart zaden z graczy nie
bedzie w stanie zagrac kart do uktadu. W takiej sytuaciji zwyciezcg
zostaje gracz, ktorego suma kart na rece i kart w stosie jest
najmniejsza.

ROZGRYWKA II:I]IJIIA LKILKUPARTII /

Rozgrywka w Pigtke z kosmosu moze sie sktadac z kilku partii.
Przed gra gracze uzgadniaja, ile partii chca rozegrac. Po kazdej
z nich nalezy zapisa¢ na kartce wynik poszczegolnych graczy,
czyli liczbe kart, ktore zostaty na rece oraz w zakrytym stosie.
Gre wygrywa ten z graczy, ktory po zakonczeniu ostatniej
partii bedzie mie¢ najmniej punktow.

PIATHA Z KOSMOSU II:I]I]SIVMI GRACZAMI

W rozgrywkach z mtodszymi graczami rozdaje si¢ mniej kart -
kazdy gracz otrzymuije 15 kart. Pozostate zasady sie nie zmieniaja.

T tworza zakryty stos. Gracz dobiera z niego 5 kart na reke.

W rozgrywkach, w ktorych biorg udziat zaréwno bardziej,

jak i mniej zaawansowani gracze, szanse mozna wyrownywac
poprzez rozdanie mniejszej liczby kart mniej zaawansowanym
graczom.

Do uktadu posrodku stotu wyktada sie jedng karte, a pozostate

Gracz musi w kazdej turze dotozy¢ do uktadu co najmniej

3 karty. Jesli nie moze tego zrobi¢, odrzuca karty z reki na stos
kart odrzuconych, tak by zostaty mu na rece 2 karty, a nastepnie
uzupetnia reke do 5 kart, dobierajac je ze stosu.

Jesli w trakcie rozgrywki otrzyma bonus, moze odrzucac do
pudetka karty takze ze swojego stosu kart odrzuconych.
Rozgrywka konczy sie natychmiast w chwili, gdy gracz nie bedzie
w stanie uzupetnic reki do 5 kart. Te, ktore wcigz ma na rece,
odrzuca do pudetka.

Wynikiem rozgrywki jest liczba kart, ktore zostaty mu na stosie
kart odrzuconych. Im nizszy wynik, tym lepiej.
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