Gra taktyczna dla 1-4 graczy od 10 lat

W grze Seikatsu - sfowo to oznacza po japorsku ,zycie” - gracze wspédlnie uprawiajg ogréd pomigdzy swoimi pagodami
i rywalizujg o to, kto bedzie miat najbardziej zapierajacy dech w piersiach widok na finalny ogréd. W swojej turze
losujcie i zagrywajcie zetony Ogrodu, na ktérych znajdujg sie zaréwno ptaki, jak i kwiaty, aby stworzy¢ stada ptakéw lub
rzadki kwiatéw, widziane ze swojej pagody. Kto ma najlepszy widok na ogréd? Wszystko zalezy od perspektywy!

ELEMENTY GRY

%2 ZETONY OGRODU

! MATERIALOWY
1 PLANSZA OGRODU * WORECZEK

3 PIONKI PUNKTACJI 4 ZETONY STAWU Z KARPIEM KO|

UWAGA: standardowa gra jest przeznaczona dla 2-3 graczy. Na korcu tej instrukcji znajduja sie zasady gry zespotowej dla
4 graczy i zasady trybu solo.



ROZLOZENIE GRY

© Rozbicie plansze Ogrodu na srodku stotu i obréécie ja
tak, aby kazdy z graczy siedziat na wprost jednej z Pagéd
na planszy. Pagoda, przed ktéra siedzisz, okresla twdj kolor.
W rozgrywce 2-osobowej grajcie tylko rézowa i niebieska
pagoda.

6 Potsicie wszystkie pionki punktacji na polu ,0” na torze
punktacji, ktéry biegnie dookofa planszy Ogrodu.

© Wiszcie wszystkie zetony Ogrodu do materialowego
woreczka i dobrze je wymieszajcie.

© W rozgrywce 2-osobowej, wylosujcie 2 zetony

z woreczka i umiesccie je na dwdch polach sasiadujgcych

ROZGRYWKA 2-0SOBOWA

ze stawem z karpiami Koi na srodku planszy Ogrodu, na
ktérych sg kwiaty. W rozgrywce 3-osobowej, wylosujcie

3 zetony z woreczka i umiesccie je na trzech polach sasia-
dujacych ze stawem z karpiami Koi na srodku planszy
Ogrodu, na ktérych sa kwiaty.

O Dodajcie zetony ze Stawem do woreczka i dobrze
wymieszajcie.

O Kazdy z graczy losuje 2 zetony z woreczka do reki
i trzyma je rewersem do gory.

@ Najmadrzejszy gracz bierze woreczek i zaczyna gre
jako pierwszy.

ROZGRYWKA 3-0SOBOWA




PRZEBIEG GRY

Gra jest rozgrywana w turach, zgodnie z ruchem wska-
zéwek zegara, zaczynajgc od pierwszego gracza, do
momentu, az cata plansza Ogrodu nie zostanie zapetniona
zetonami. Jesli trzymasz woreczek, jest twoja tura.

W rozgrywce 2-osobowej kazdy gracz rozegra 17 tur.

W rozgrywce 3-osobowej kazdy gracz rozegra 11 tur.

W swojej turze, masz trzy ruchy, kolejno:

1. Pol6z zeton.
2. Zlicz identyczne ptaki.

3. Wylosuj nowy zeton.

1. POLOZ ZETON
W swojej turze zagraj zeton z reki. Postepuj zgodnie
z dwiema zasadami:

a) Potéz zeton na pustym polu.

b) Potéz zeton obok zetonu, ktéry juz znajduje sie na
planszy Ogrodu.

UWAGA: Centralne pole planszy Ogrodu nie jest uwazane
za puste pole. Nie mozecie ktas¢ na tym polu zetondw
Ogrodu lub Stawu.

2. ZLICZ IDENTYCZNE PTAKI

Kiedy ptak na zetonie, ktéry potozytes, pasuje (tzn. jest
identyczny) do innego ptaka na sasiednim zetonie Ogrodu,
tworzg one Stado ptakéw. Zdobywasz 1 punkt za ptaka na
zetonie, ktéry zagrates i 1 punkt za kazdego identycznego
ptaka na sgsiednim zetonie. Jesli ptak na zetonie Ogrodu
nie pasuje do zadnego sasiedniego ptaka, nie zdobywasz
zadnego punktu. Zaznacz swéj wynik, przesuwajgc swoj
pionek na torze punktaciji.

PRZYKEAD NR 1 PUNKTOWANIA
ZA PTAKI

Natychmiast
punktujesz za stado
identycznych ptakéw

Zetony Stawéw zaliczaja sie jako dowolny ptak wytacznie
w turze, w ktérej zostajg zagrane. Zdobywasz punkty za
stworzenie Stada w turze, w ktérej zagrates zeton Stawu.
W kazdej kolejnej turze rozgrywanej przez Ciebie lub
twoich przeciwnikéw, zeton Stawu nie jest traktowany jako
ptak i nie bedzie wliczany do Stada ptakéw.

PRZYKEAD NR 2 PUNKTOWANIA A
PTAKI

@:: ‘0
@

9)

Nastepnym razem,

Zeton Stawu liczy sie
jako ptak w jednym gdy zostanie potozony
kolorze identyczny ptak, zeton

Stawu nie bedzie sie liczyt




3. DOBIERZ NOWY ZETON
Wylosuj nowy zeton z woreczka, jesli jeszcze jakies zostaty,
potem podaj woreczek nastepnemu graczowi. W trakcie

twoich dwéch ostatnich tur w woreczku nie bedzie zadnych
zetonow.

ZETONY OGRODU

Kazdy z 16 réznych zetonéw Ogrodu jest zduplikowany.
Na kazdym zetonie Ogrodu znajdujg sie ptak i kwiat. Sa

4 rodzaje kwiatéw: pierwiosnek (fioletowy), plumeria
(rézowy), tulipan (pomaranczowy) i dzwonek (niebieski);

s takze 4 rodzaje ptakéw: piranga szkartatna (czerwony),
jemiotuszka japoriska (szary), szlarnik japonski (zielony) i
muchodtawka czarnosterna (granatowy). Kazdy z kwiatéw i
ptakéw wystepuje doktadnie na 8 zetonach Ogrodu.

UWAGA: Zanim zetony w twojej rece nie zostang zagrane,
musze by¢ schowane przed innymi graczami.

ZETONY STAWU Z KARPIAMI KOI

Zetony Stawu s3 specjalnymi , dzikimi” zetonami, ktére
przedstawiajg staw z karpiem Koi zamiast pary ptak/kwiat.
Kiedy zagrasz ten zeton, zachowuje sie on w tej turze jak
wybrany przez Ciebie ptak i wlicza sie do Stada ptakéw.

Kiedy twoja tura sie skoriczy, zeton ten nie liczy sie juz jako
ptak. Na koricu gry, podczas zliczania kwiatéw, kazdy zeton
Stawu zachowuije sie jak wybrany kwiat. Zeton ten moze
by¢ liczony jako rézny kwiat przez réznych graczy.

Przyktad: Jeden gracz moze policzy¢ zeton jako pomaran-
czowego tulipana, drugi gracz ten sam Zeton jako rézowa
plumerig, a trzeci gracz jako fioletowego pierwiosnka.

KONIEC GRY

Kiedy kazdy gracz potozy ostatni zeton z reki, plansza
Ogrodu powinna by¢ catkowicie zapetniona, a gra sie
konczy. Aby okresli¢ zwyciezce, kazdy gracz zlicza punkty
za rzadki kwiatéw, ktére uprawia i dodaje te punkty do
punktéw zdobytych w trakcie gry za stada ptakéw.

ZLICZANIE KWIATOW

Aby zliczy¢ kwiaty, popatrz na rzedy zetonéw na planszy
Ogrodu, z perspektywy swojej pagody (zobacz przykfad na
str. 5).

W kazdym rzedzie okresl najwiekszy zestaw kwiatéw, czyli
najwigkszg grupe kwiatéw tego samego rodzaju w rzedzie.
Grupa kwiatéw w rzedzie nie musi ze sobg sgsiadowac.
Punkty otrzymujesz tylko za najwigksza grupe kwiatéw w
kazdym rzedzie. Jesli jest remis w liczbie kwiatéw, zliczasz
tylko jeden zestaw. W trakcie zliczania kwiatéw kazdy
zeton Stawu zachowuije sig jak wybrany przez Ciebie kwiat.
Zetony Stawu moga byé potraktowane jako rézne kwiaty
przez réznych graczy.

Grupa kwiatéw jest warta:
1 kwiat - 1 pkt

2 kwiaty - 3 pkty

3 kwiaty - 6 pktow

4 kwiaty - 10 pktow

5 kwiatéw - 15 pktéw

6 kwiatéw - 21 pktéw

A —



Najtatwiej jest zlicza¢ kwiaty po kolei, zaczynajgc od gracza  Kiedy zliczanie kwiatéw sie zakoriczy, gracz z najwieksza
na ostatnim miejscu i kontynuujac w odwrotnej kolejnosci. liczbg punktéw wygrywal
Jesli wynik gracza przekroczy 50 punktéw, kontynuuje on

W razie remisu, wygrywa gracz, ktéry rozgrywat swoja ture
ruch po torze punktacji, tak jak wczesniej i dodaje 50 do

jako ostatni.
swojego koricowego wyniku.

ZLICZANIE KWIATOW PRZEZ GRACZA ZLICZANIE KWIﬁwa PRZEZ GRACZA ZLICZANIE KWIATOW PRZEZ GRACZA
ZIELONEGO ROZOWEGO NIEBIESKIEGO

RZAD ZESTAW RZAD ZESTAW PUNKTY RZAD ZESTAW PUNKTY

| |1 viebieski remis | ' [essherkot | 6 || 1 |2fioletowe ko
| 2 |ociebieskiecemig kol | 6 || 2 lsfoltowe | 6 || 2 |ofcltowe | 3
| 3 [swsiowe | 6 || 3 |ociebieskieeminikoi | 6 || 3 |owcioweremineko | 6 |
5 fioetowych 2ricbieskie +Koi | 6 3 nebieskie + Koi
| ¢ lectowerkoi | 6 || 5 |onebieskierkoi | 6 || 5 [2fcletowe remis
| ¢ [owebieskierkol | 6 || ¢ loretowe | 3 || ¢ [2niebieskieemis
| 7 [assherko | 6 | 1 niebieski(remis)

CALKOWITY WYNIK A KWIATY | 46 | CAEKOWITY WYNIK ZA KWIATY | 36 | CAEKOWITY WYNIK ZA KWIATY | 36 |




ZASADY DLA 4 GRACZY

Kiedy gracie we 4, podzielcie sie na 2 druzyny. Gracze z kwiatami naprzeciwko zielonej pagody lub polu przy

z jednej druzyny powinni siedzie¢ naprzeciwko siebie. stawie w linii prostej od zielonej pagody. @ Kazdy gracz
Kazda druzyna gra z perspektywy jednej pagody, a wiec losuje 2 zetony, tak jak w standardowej grze i doktada
tylko pagody rézowa i niebieska sg uzywane. Postepujcie swoje zetony w swoich turach. Podczas podliczania gracze
wedtug zasad zwyktej rozgrywki, za wyjatkiem umiesz- zdobywaja punkty dla swojej druzyny i uzywajg jednego
czania zetonéw na planszy Ogrodu: @ Wylosuijcie 4 zetony  pionka punktacji. Gracze nie musza, ale moge pokazywac

i umiesccie je na 2 polach z kwiatami, ktére sasiadujg ze swoje zetony swoim partnerom z druzyny. Wszystkie pozo-
$rodkowym stawem z karpiami i na @ 2 polach sasiaduja- state zasady sa takie, jak w grze standardowe;j.

cych ze srodkowym stawem z karpiami jak najblizej zielo-
nego kwiatu. € Nie umieszczajcie zetonu na polu

ROZGRYWKA 4-0SOBOWA




ZASADY TRYBU SOLO

Kiedy grasz w Seikatsu sam, ukfadasz zetony i zdoby-
wasz punkty za zestawy kwiatéw z perspektywy swojej
pagody, jak w standardowej grze. Walczysz jednak prze-
ciwko wspélnej perspektywie z dwéch pozostatych pagéd.
Wybierz trudno$é ustawienia: katwe, Srednie lub Trudne.

W zaleznosci od trudnosci, jakg wybierzesz, mozesz liczyé¢
Stada ptakéw dla siebie, ignorowac je albo dodawac je do
wyniku przeciwnika. Jesli twoj wynik jest wyzszy niz suma
dwéch pozostatych perspektyw, wygrywasz gre.

Utéz plansze Ogrodu jak dla 3 graczy, umies¢ 3 zetony na
polach z kwiatami przy stawie z karpiami Koi na srodku.
Jesli kwiaty na tych zetonach sie powtarzajg, odrzu¢ jeden
z takich zetondéw i wylosuj nowy. Powtarzaj, az
wszystkie 3 kwiaty na planszy beda rézne. Zwréc
odrzucone zetony do woreczka. Wylosuj zeton
Ogrodu z woreczka i wez wszystkie
4 zetony Stawu do reki.

W swojej turze wybierz jedng z poniz-
szych akgji:

1. Zagraj zeton Ogrodu z reki na pole
sasiadujgce z ostatnio zagranym przez
Ciebie zetonem.

Uwaga: W pierwszej rundzie mozesz
potozyc¢ zeton na pole sasiadujace z
jednym z 3 zetondw na planszy.

2. Zagraj zeton Stawu na pole sgsia-
dujace z dowolnym zetonem Ogrodu.

Po potozeniu zetonu zlicz punkty za Stada
ptakéw. To jak liczg sie ptaki, zalezne jest od
trudnosci gry, ktérg wybrates:

¢ katwa - dodaj punkty za Stada jak w normalnej grze
* Srednia — zignoruj punkty za Stada ptakéw
* Trudna - dodaj punkty za Stada ptakéw przeciwnikowi

Kontynuuj tury, zaznaczajac wynik swoéj i swojego prze-
ciwnika za pomoca 2 pionkéw punktacji, az nie bedziesz
mogt juz wykonaé zadnego dozwolonego ruchu. Bardzo
prawdopodobne, ze na planszy zostang puste pola. Nie
wypetniaj ich. Zlicz zestawy kwiatéw dla swojej pagody i
dodaj punkty. Zlicz zestawy kwiatéw z dwéch pozostatych
pagdd i dodaj je do wyniku przeciwnika. Jesli twéj wynik
jest wyzszy niz przeciwnika, wygrates!

TRYB TURNIEJOWY

W trakcie przygotowania gry zamiast losowania 2 loso-
wych zetonéw Ogrodu z woreczka, rozdajcie 4 odkryte
zetony Stawu kazdemu z graczy. W rozgrywce 2-osobowej,
dajcie kazdemu z graczy dwa zetony Stawu. W rozgrywce
3-osobowej dajcie kazdemu po 1 zetonie, a nastepnie
dajcie 1 pozostaty zeton graczowi, ktéry jest ostatni

w kolejce (tj. siedzi na prawo od pierwszego gracza).

W rozgrywce 4-osobowej, dajcie kazdemu po 1 zetonie
Stawu.

A .
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