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O Charlesie Darwinie

Charles Darwin (1809-1882) byt angielskim
przyrodnikiem. Urodzit sie jako piqte z sze-
$ciorga dzieci w zamoznej i wyksztatconej
rodzinie.

Jego dziadek, Erasmus Darwin, byt znanym

poetq, botanikiem i zoologiem.

Charles Darwin
w 1816 roku, w wieku 7 lat.
(autor: George Richmond).

W 1825 roku Darwin rozpoczql studia
medyczne na Uniwersytecie w Edynburgu.
Wkrdtce zainteresowat sie historig natu-
ralng, zwlaszcza dotyczqcq morskich bezkregowcow. Trzy lata pézniej
zaczqt nauke w Christ’s College na Uniwersytecie w Cambridge. W trak-
cie studiéw na tej uczelni zrodzita sie jego pasja do Swiata organi-
zméw zywych, podsycanq przez nauczyciela botaniki, Johna Stevensa
Henslowa (1796-1861). To Henslow zarekomendowat Darwina jako
przyrodnika na wyprawe HMS Beagle.

Woyprawa na tIMS Beagle

Podroz trwata prawie 5 lat, zakoriczyta sie w pazdzierniku 1836 roku.
Jej trasa biegta przez Wyspy Zielonego Przylqdka, wybrzeze Ameryki
Potudniowej, wyspy Galapagos (gdzie Darwin zaobserwowat 13 spo-
krewnionych gatunkow ptakow, ktore miaty kluczowe znaczenie dla jego
teorii i ktore przeszly do historii jako ,zieby Darwina”), Tahiti, Nowq
Zelandie, Australie, Tasmanie, Wyspy Kokosowe, Malediwy, Mauritius,
Kapsztad, Wyspe Sw. Heleny, Wyspe Wniebowstqpienia, znow Brazylie,
Wyspy Zielonego Przyladka, potem Azory. Wreszcie, po optynieciu catego
Swiata, okret zawingt do portu w Anglii.

Podczas wyprawy Darwin mégt do woli oddawa¢ si¢ pasji badaw-
czej. Podziwiat bogactwo krajobrazéw i srodowisk, eksplorowat lqdy,

Plany HMS Beagle.
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Trasa wyprawy okretu Beagle (1831-1836).

skrupulatnie notowat obserwacje geologiczne i zoologiczne, systematycz-
nie zbierat Zywe organizmy i skamieniatosci. Zgromadzit bogatq kolekcje
okazéw, w wigkszosci gatunkéw, ktdrych w tamtym czasie naukowcy
jeszcze nie znali.

J

HMS Beagle witany przez rdzennych mieszkancéw
Ziemi Ognistej (autor: Conrad Martens, 1833).

Darwin odwdzieczyt sie Johnowi Henslowowi, $lac
do niego listy ze szczegotowymi opisami wyjqt-
kowych obserwacji, ktore opatrywat mqdrymi
komentarzami. Henslow opublikowat niektore
z tych listow bez wiedzy Darwina. W efekcie po
powrocie z wyprawy podroznik byt juz przez wielu
brytyjskich naukowcow uznawany za nadzieje
miodego pokolenia.

John Stevens Henslow
(autor: Thomas
Herbert Maguire).
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Punktem wyjscia do
sformulowania teorii
doboru naturalnego
byly obserwacje
dziobdéw kilkunastu
gatunkow ptakow
z wysp Galapagos. \
i
¥ N
1. Geospiza magnirostris 2. Geospiza fortis
3. Geospiza parvula 4. Certhidea olivacea
N\ a
Pozycja w Srodowisku naukewym

¢ pierwaze publikace

W 1838 roku Darwin zostat sekretarzem
Towarzystwa Geologicznego, a rok pézniej,
w wieku 30 lat - cztonkiem Towarzystwa
Krélewskiego, czyli brytyjskiej akademii
nauk. Pamietajqc trudne lata college’u, nie
miat jednak ochoty zosta¢ nauczycielem

Charles Darwin pod akademickim.
koniec lat 30. XIX wieku
(George Richmond). W 1839 roku poslubit swojq kuzynke Emme

Wedgwood. W tym samym roku opublikowat
JJournal of Researches’, czyli swoje zapiski z wyprawy. Ksiqzka zyskata
pozniej rozgtos jako ,,Podréz na okrecie Beagle’.

O pounstawaniv gatunkew

W 1842 roku Darwin zamieszkat w matej
miejscowosci w owczesnym hrabstwie Kent.
Pomimo wielu dolegliwosci, takich jak mdtosci,
zawroty glowy, bezsennosc i ostabienie (przy-
czyna tych objawéw nigdy nie zostata roz-
poznana), wiédt tam spokojne, wiejskie Zycie,
pilnie studiujqc to, co przywiézt z wyprawy.
Codziennie zapisywat obserwacje - nabrat  74,q4rq darwinii, ilustraca

takiego zwyczaju jeszcze w czasie podrozy — z Podrdzy na okrecie Beagle
i kontynuowat go az do Smierci w 1882 roku. Dgvine, 1955

Latem 1858 roku miato miejsce wydarzenie, ktore przyspieszyto ogloszenie
teorii doboru naturalnego. Gdy Darwin wciqz nad niq pracowalt, przy-
rodnik Alfred Wallace przystat mu swoj esej, w ktorym przedstawit takq

samq teorig. Ostatecznie obydwie teorie zostaly ogloszone jednoczesnie.

W kolejnym roku ukazata sie
ksiqgzka Darwina ,,O powsta-
waniu gatunkéw’, ktora na-
tychmiast odniosta sukces.

Do 1872 roku ukazato sie
sze$¢ wydan, kazde z waznymi

zmianami. Darwin poprawiat =t
cate akapity, dodajqc argu-
menty SZCZ(Eg(ﬂOWO odpowia- Felis pajeros, ilustracja z Podrozy na okrecie

dajqce na krytyke, poprawia- Beagle Darwina, 1939.

jac biedy i szlifujqc teorie. Ostatecznie szoste
wydanie miato o 150 stron wiecej niz pierw-
sze i sktadato sie z 15, a nie 14 rozdziatow.
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Beagle ¢ wyrusecie na wyprawge
Stadami Darwina!

¥

Jest rok 1856. Darwin potrzebuje Waszej pomocy, aby ukon-
czy¢ dzielo O powstawaniu gatunkéw! Od wyprawy dookota
$wiata mineto 20 lat i przyrodnik chce zebra¢ nowe dane doty-
czqce zycia zwierzqt, zwlaszcza tych wystepujgcych na obsza-
rach, na ktorych nie prowadzit badan, czyli w Ameryce Pétnocnej,
Azji i czesci Afryki.

Sam nie jest juz miody, a poza tym jest zbyt zajety pisa-
niem i opiekq nad rodzing. Dlatego Wam powierza te
misje - w koricu zarekomendowali Was jego wspot-

pracownicy z Towarzystwa Krolewskiego w Londynie!
Kto inny maogtby poméc uznanemu uczonemu ukonczy¢ jego
najwieksze dzielo, jesli nie miodzi, zqdni odkry¢ przyrodnicy?
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Stawonogi -§:, cho¢ nie s3 tak znane jak

Gracze wcielajq sie w mtodych przyrodnikow, ktorzy wlasnie weszli na poktad okretu Beagle. Wyruszq ptaki, ssaki i gady, stanowia az polowe
na wyprawe, aby poméc Charlesowi Darwinowi ukoriczy¢ ksigzke ,,O powstawaniu gatunkéw”. wszystkich poznanych gatunkéw zwierzat!
W trakcie podrézy bedq badac rézne gatunki zwierzqt, eksplorowa¢ teren i sporzqdzaé mapy, Naleza do nich owady, skorupiaki, szczeko-

publikowac swoje odkrycia i formutowac teorie. Kazdy dqzy do tego, aby zdoby¢ wiecej punktow ot e fpal st Sl TS

g 20 L g 7 oo B c g c iki). DI iaijed -
zwyciestwa (PZ) niz rywale, czyli mie¢ najwiekszy wktad w powstanie dzieta Darwina! (g D' vproszezettia | jednocze
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Przed pierwsza rozgrywka
Nalezy potasowac¢ razem 64 kafelki zwierzat i 5 kafelkow postaci,

snie wiekszego zréznicowania do kate-
| gorii stawonogéw dodaliSmy dzdzownice

| australijska, mimo ze w rzeczywistoSci
jest to gatunek pierscienicy, czyli innego

typu zwierzat.

a nastepnie umiescic¢ je w odpowiedniej czesci pudetka.

o dwustronna plansza @ kafelki zwierzat

@ 1';

e plansza do gry » trasa podrozy o, @ plytek teorii
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@ brulionéw przyrodnikéw @) notes punktadji

o materialowy woreczek
o instrukcja

() zetonéw @
przewodnikow {588
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%ﬂﬁf&ﬂfwﬂl& l/ﬁ%}y L e A. Nalezy wyjac¢ z pudetka po 12 kafelkow na gracza, utworzy¢ z nich
kilka zakrytych stoséw i umiescic je obok planszy.

o Na srodku stotu nalezy roztozy¢ plansze do gry stronq z tytutem B. Nalezy wyja¢ z pudetka jeszcze 9 kafelkow i roztozy¢ je odkryte na

gry ku gorze, a nastepnie umiescic figurke okretu Beagle na polu kazdym z 9 pol na planszy (np. w rozgrywce 2-osobowej z pudetka
startowym 8. zostanq wyjete 24 + 9 = 33 kafelki).

o Kazdy z graczy otrzymuje planszetke, czyli brulion przyrodnika. o A. Nalezy rozdac przyrodnikom po I plytce teorii. Kazdy umieszcza
W dalszej czesci instrukcji gracze bedq nazywani ,przyrodni- swojq plytke odkrytq na 1. od gory polu teorii w swoim brulionie
kami”. Przyrodnik, ktory jako ostatni podrozowat statkiem, bierze (W prawym gornym rogu).

Zeton Darwina - ten przyrodnik rozpocznie rozgrywke. Jesli zaden B. Nastepnie nalezy utworzyc 2 zakryte stosy dobierania teorii i umies-
z przyrodnikéw nigdy nie ptynqt statkiem, pierwszego gracza mozna ci¢ je nawyznaczonych polach na planszy. Nalezy dobrac¢ 3 ptytki teo-
wyznaczy¢ w dowolny sposcb. rii z dowolnego stosu i umiescic je odkryte na wyznaczonych polach.

e Zetony przewodnikow, i kompasow nalezy umiescic¢ na @ Kazdy z przyrodnikow bierze zeton przewodnika i umieszcza go na

wyznaczonych polach planszy. wyznaczonym polu w swoim brulionie.
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o Kategoria zwierzecia.
stawondg  ssak  ptak  gad
» ™ % o
o Nazwa (oraz nazwa naukowa),
rozmiar I wystepowanie.

o)

Australia

Am;efyka Afryka Azja O teania

e Premia za badanie zwierzecia
(natychmiastowa albo na koniec gry).

e Symbol waznej obserwacji.

Zaczynajqc od przyrodnika z Zetonem Darwina, przy-

rodnicy rozgrywajq tury w kolejnosci zgodnej z kierun-

kiem ruchu wskazowek zegara. W swojej turze przyrodnik

wykonuje po kolei nastepujqce 2 kroki:

@ Badanie zwierzecia alho inspirowanie sie
pracy postac.

& Podroz na okrecie Beagle.

Gdy kazdy z przyrodnikéw umiesci w swoim brulionie
doktadnie 12 kafelkow (zwierzqt lub postaci), gra dobiega
korica.

o Badanie zwierzecia albhe
Przyrodnik wybiera 1 z 3 kafelkéw z kolumny albo rzedu,
przy ktorym znajduje si¢ figurka okretu Beagle, i umiesz-

cza ten kafelek w swoim brulionie. Moze to by¢ kafelek
zwierzecia, ktére przyrodnik chce zbadaé, albo kafelek
postaci, ktora wzieta udziat w poprzedniej wyprawie na
okrecie Beagle I teraz jej praca moze by¢ zrodtem inspiracii.

u ?/Lf (a/)é/eﬁ/é&dm@' U

o Symbol postaci.

o Imie 1 nazwisko, zawad,
lata zZycia.

e Premia za inspirowanie sie
pracq postaci.

Przyklad. Figurka okretu Beagle znajduje sie przy kolumnie z wezem
koralowym, szyszkowcem matym i zurawiem mandzurskim o
Anna postanawia zbada¢ zurawia mandzurskiego, wiec umieszcza
jego kafelek w swoim brulionie o



Badanie zwierzecia

Przyrodnik bierze kafelek zwierzecia i umieszcza go w swoim brulionie
na polu pasujqcym do kategorii 1 do obszaru wystepowania tego zwie-
rzecia, a nastepnie rozpatruje natychmiastowq premie, jesli kafelek jq
zapewnia. Moze sie zdarzy¢, ze pole bedzie juz zajete przez inny kafelek
zwierzecia, w takim wypadku nalezy przykry¢ poprzedni kafelek nowym.

¥ % Otﬁryae Zwierzeta oznaczone takim symbolem stanowiq

=¥ wazne odkrycie dla spotecznosci naukowej. Na koniec gry
. . Al APk EDA%
zapewnidjq .\_;‘L‘g, %45 albo :_"3} PZ.

Przyklad. Anna bada zurawia man-
dzurskiego. Na koniec gry ten kafelek
zapewni jej i3j§ jesli wciqz bedzie

widoczny.

1l Zwierzeta oznaczone takim symbolem na koniec
o gry zapewniajq PZ zalezne od liczby kompasow, ktdre przy-
rodnik zebrat.

Przyklad. Luiza bada krokodyla rézari-
cowego, ktdry zapewni jej % 1 £ za kazdy
kompas, ktdry bedzie miec na koniec
gry, pod warunkiem ze ten kafelek wciqz
bedzie widoczny.

B\ Zksploracja. Przyrodnik natychmiast bierze zeton kompasu

@ 1umieszcza go na pustym polu kompasu w obszarze eksploracji

w dolnej czesci swojego brulionu. Przyrodnik nie moze miec¢

wiecej niz 5 zetonow kompasow. Jesli kafelek zwierzecia miatby mu

zapewnic¢ 6. zeton, przyrodnik moze zbadac to zwierze, ale nie moze
wziq¢ kompasu.

Przyktad. Anna bada tukana teczodziobego, ktory zapewnia
zeton kompasu. Natychmiast bierze zeton i umieszcza go na
odpowiednim polu w dolnej cze$ci swojego brulionu.

_r'ii\ I/l/yna/gcw ,&I’Z@W@Mﬂ. Przyrodnik natychmiast bierze
‘ Zeton przewodnika I umieszcza go na pustym polu przewod-

nika w swoim brulionie. Przyrodnik nie moze mie¢ jednocze-
Snie wiecej niz 2 zetony przewodnikow. Jesli kafelek zwierzecia miatby
mu zapewni¢ 3. Zeton, przyrodnik moze zbadac to zwierzg, ale nie moze
wynajq¢ przewodnika.

Przyktad. Luiza bada mambe czarng, wiec natychmiast wynaj-
muje przewodnika, czyli bierze zZeton przewodnika i umieszcza
go w swoim brulionie. Bedzie go mogta pozniej uzy¢, aby wykona¢
akcje specjalng (zeglugi albo poszukiwania).

| ®>2=/

W Waina ohserwacja. Przyrodnik natychmiast bierze Zeton

Darwina od osoby, ktora aktualnie go ma, i umieszcza

obok swojego brulionu. Jesli przyrodnik juz ma ten Zeton, nic sie nie

dzieje. Na koniec gry przyrodnik, ktory bedzie miec¢ zeton Darwina,
otrzyma §, 2;2

Przyklad. Luiza bada tosia euroazjatyckiego.
Na jego kafelku znajduje si¢ symbol i .
Zeton Darwina ma teraz Anna, wiec Luiza
bierze go od niej i umieszcza obok swojego
brulionu. Jesli wcigz bedzie go miata na koniec
gry, otrzyma £ 2%




Jesli przyrodnik wybierze kafelek postaci,
umieszcza go na pustym polu po lewej
stronie swojego brulionu, a nastepnie roz-

patruje premie, ktorq zapewnia ten kafelek.
Przyrodnik nie moze inspirowac sie pracq
wiecej niz 3 postaci. Premie postaci sq oméwione na str. 12
instrukcji.

Przyklad. Anna inspiruje sie pracq Conrada Mar-
tensa. Umieszcza jego kafelek w swoim brulionie,
a nastepnie rozpatruje premie, ktorq zapewnia ten
kafelek: daje 1 symbol i pozwala wynajqé
przewodnika.

9 Podrez na okrecie Beagle

Po umieszczeniu w swoim brulionie kafelka (zwierzecia albo postaci) przyrodnik wykonuje po kolei nastepujqce kroki:

A) Przesuwa figurke okretu Beagle o tyle pol do przodu e B) Dobiera nowy kafelek i umieszcza odkryty na pustym polu
(po strzatkach), ile wynosi odlegtos¢ miedzy figurkq a wybranym na planszy.
w poprzednim kroku kafelkiem (czyli o I, 2 albo 3 pola).
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Pomaoc przewsdnika \

Na poczqtku swojej tury, przed wyborem kafelka zwierzecia albo e
postaci, przyrodnik moze skorzystac¢ z pomocy 1 ze swoich : -
przewodnikow (odktada wtedy uzyty zeton na plansze), aby \ i
wykonac I z nastepujgcych akcji specjalnych:

~
. 4
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s
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i LG S—
Zegluga. Przyrodnik przesuwa figurke okretu Beagle Bl o e
ol Pole do przodu albo do tytu. Nastepnie rozgrywa ’ i g _2;: !
swojq ture wedtug standardowych zasad. & F .m : 'I
"

Przyklad. Na poczqtku swojej tury Luiza korzysta z pomocy prze-
wodnika, aby wykonac akcje specjalng zeglugi o Chce zbada¢
stonia afrykariskiego, ktéry na koniec gry zapewnia 'i3ﬁ o
Przesuwa figurke okretu Beagle o 1 pole do tytu e i ro'zgrywa
swojq ture: bada stonia, a potem przesuwa figurke okretu o 2 pola
do przodu e

Poszukiwanie. Przyrodnik odrzuca 3 kafelki z rzedu
albo kolumny, przy ktérej znajduje sie figurka okretu
Beagle, i odktada je zakryte w dowolnej kolejnosci na
spéd dowolnego stosu dobierania, a potem zastepuje
je 3 nowymi kafelkami dobranymi z dowolnego stosu.
Nastepnie rozgrywa swojq ture wedtug

standardowych zasad. i":?-‘;:

= _
v i\ : Przyklad. Na poczatku swojej tury
' 11l & \ Luiza korzysta z pomocy prze-
wodnika, aby wykona¢ akcje spe-
cjalng poszukiwania o Odrzuca
3 kafelki z kolumny, przy ktorej
znajduje sie figurka okretu Beagle,
odktada je na spéd dowolnego
stosu dobierania o i odkrywa
3 nowe kafelki 9 Nastepnie roz-
grywa swojq ture: najpierw bada
emu, a potem przesuwa figurke '
okretu o 1 pole do przodu e d;-'_ b

o




Spormudswanie tesrii L}_ ) = |

Gdy przyrodnik bada zwierze, a pole w jego brulionie pasujqce do
kategorii i do obszaru wystepowania tego zwierzecia jest juz zajete,
umieszcza kafelek na poprzednim kafelku, a nastepnie rozpatruje
natychmiastowq premie, jesli ten nowy kafelek jq zapewnia. Przy-
kryty kafelek pozostaje w brulionie, ale naleZy ignorowac jego war-
to$¢ PZ i znajdujqcy sie na nim symbol |77\, Jesli zostaly przykryte
inne symbole (4.
zwraca¢ odnoszacych sie do nich elementow.

X 6 ), nic sie nie dzieje: przyrodnik nie musi

Nastepnie przyrodnik bierze 1 plytke teorii - sposréd 3 odkrytych

Za kazdym razem, gdy przyrodnik przykryje wszystkie 4 pola danej
kategorii albo danego obszaru wystepowania (czyli wypetni kolumne
albo rzqd w swoim brulionie), badania! Bierze wtedy
Z planszy Zeton 1 umieszcza go na wyznaczonym polu
w lewym gornym rogu swojego brulionu. Jesli pozniej przyrodnik

bedzie mie¢ kolejne , Zetony moze uktadaé w stosie.

Wazne! Jesli przyrodnik przykryje 4 pola kategorii albo obszaru
wystepowania, ktore juz wczesniej wypetnit, nie ponownie

badari za ten sam rzqd albo kolumne.

albo z wierzchu dowolnego stosu dobierania. Umieszcza te teorie
na I pustym polu teoril w swoim brulionie. Na koniec gry kazda

teoria zapewni przyrodnikowi, ktory jq sformutowat, PZ zalezne
od jego dokonan. Przyrodnik moze miec obie plytki tej samej teorii,
jesli chee. Jesli przyrodnik wziqt I z odkrytych teorii, dobiera na jej
miejsce nowq teorie z dowolnego stosu dobierania, tak aby znow byly
dostepne 3 odkryte teorie.

_-_n_ - | 1-;—:‘
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Wazne! Przyrodnik nie moze mieC wiecej niz 6 teorii. Jesli wezmie @ | @ o l1

7. teorie, musi odtozy¢ dowolnq ze swoich teorii (moze to by¢ ta, ktérq
wiasnie dobrat) na spéd dowolnego stosu dobierania. Jesli przyrodnik Przyklad. Luiza bada zyrafe. W ten sposdb przykryla w swoim
ma dobrac teorie, a nie ma juz zadnej dostepnej plytki teorii, nic

sie nie dzieje.

brulionie wszystkie pola ssakéw @§. Bierze zeton

i umieszcza go w lewym gornym rogu swojego brulionu 0

Wazne! Mozna wiele razy przykrywac to samo pole zwierzecia
w brulionie.

Przyktad. Anna bada orta ce-
sarskiego i musi umiescic jego
kafelek na kafelku zurawia
mandzurskiego, ktdrego zba-
data wczesniej, poniewaz oby-
dwa zwierzeta reprezentujq
te samq kategorie 1 wystepujq
na tym samym obszarze
Nastepnie bierze ptytke teorii
1 umieszcza jq po prawej stro-
nie swojego brulionu 0




L Gdy ostatni kafelek ze stosu dobierania zostanie umieszczony na planszy, gra dobiega konca.

(zwierzat lub postaci).

'.Ef_ A <C/ onice g1y

/wa &&lwéyc Pz w;uwtgmg@cga'z ,&ztegm ey ol ° Kazdy przyrodnik otrzymuje 15;5 za kazdq
Jw\ ® Odkrycia. Kazdy przyrodnik sumuje PZ z widocznych = swojq publikacje.
f m,\|  Wiego Sritilioi }?Izu;rjlgt ktor? A ewn;cg d tflkq p 1’€Hl1/¢ ® Teorie. Kazdy przyrodnik sprawdza swoje teorie i otrzy-
t A (P’Z' z przykry'tyf afelkow zwierzqt nalezy z1gnorowac). (s mugje za nie PZ (zob. nastepna strona)
' Jesli przyrodnik inspirowat sie pracq Roberta McCormicka, .
{ dodaje w tej kategorii iﬁ; . e Zeton Darwina. Przyrodnik, ktéry ma ten zeton, otrzy-
] - & muje £ 2.
t el ° Kazdy przyrodnik mnozy liczbe swoich kompasow e RLF
: i 2 @ przez liczbe symboli [ widocznych w jego brulionie. Liczenie punktow utatwi zatqczony do gry notes.

Nastepnie nalezy zsumowac punkty uzyskane w tych 5 kategoriach. Przyrodnik, ktory zdobyt najwiecej PZ, wygrywa. W razie remisu wygrywa
ten z remisujqcych przyrodnikéw, ktéry uzyskat najwiecej PZ za teorie. Jesli wciqgz jest remis, remisujqcy przyrodnicy wspotdzielg zwyciestwo.

Przyklad. Anna otrzymuje:

e 4 PZ za odkrycia: 3 3 i za pelikana dzioborogiego i 7 i 7q Strusia czerwono-
skérego.

e 12 PZ za mape: ma 4 widoczne symbole |I¥ (okapi lesne, szyszkowiec maty,
mucha tse-tse, Conrad Martens) i 3 w obszarze eksploracji w swoim
brulionie.

° 10 PZ za publikacje: ma 2 Zetony publikacji.

° - 12 PZ za teorie: : 7 i za kazde zwierze wystepujqce w Afryce (6 PZ),
7 24 kazdyw1docznysymbol Wazne] obserwaciji i (wsumie 4 PZ, ponie-
waz sformu}owa}a te teorie 2 razy)i % 7 i za kazdego gada (2 PZ).

[ ] *_‘ZJE, pOIH@WGZ ma Zeton Darwina.

Anna zdobyta 40 PZ!

@d[qyw/g(e/w

Po wygranej przyrodnik moze sprawdzié, czy spetnit ktorys z przedstawionych nizej warunkéw. Jesli tak, moze wpisa¢ swoje imie obok
osiqgniecia, ktore zdobyt.

; Darwinista - przyrodnik zdobyt co najmniej 50 PZ. ¢ Obserwator - przyrodnik zdoby? co najmniej 20 PZ w kategorii odkryc.

L —— - S RN T o Se——  ———

Specjalista - przyrodnik zbadat 3 zwierzeta nalezqce do tej samej kategorii

| Sukcesor - przyrodnik inspirowat si¢ pracq 3 postaci. iwystepuigce il

Y Uczony - przyrodnik zebrat 3 zetony ! Badacz kultur - przyrodnik skoriczyt gre z 2 przewodnikami. E

Teoretyk - przyrodnik sformutowat 6 teorii. g Znawca - przyrodnik skonczyl gre z 4 widocznymi symbolami

Kartograf - przyrodnik zebrat 5 kompasow. Omnibus - przyrodnik ma widoczne symbole: = 7 £ ¥ $95%, t B I, @ 6

|1

Stanie si¢ to, gdy kazdy z przyrodnikéw umiesci w swoim brulionie dokladnie 12 kafelkow
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Rozdzial I. Zmienno$¢ w warunkach udomowienia
Otrzymujesz 1 PZ za kazdego zbadanego ptaka. Uwzglednij tez
przykryte ptaki.

ATk

i x %

A=

Rozdziat I1. Zmienno$¢ w warunkach naturalnych
= Otrzymujesz 1 PZ za kazdego zbadanego ssaka. Uwzglednij tez
0 x e -
przykryte ssaki.

Rozdzial I11. Walka o byt
m Otrzymujesz 1 PZ za kazdego zbadanego gada. Uwzglednij tez

przykryte gady.
Rozdziat IV. Dobor naturalny
T—i‘- Otrzymujesz 1 PZ za kazdego zbadanego stawonoga. Uwzglednij
LEX W przykryte stawonogi.

Rozdzial V. Prawa zmiennosci
Otrzymujesz 1 PZ za kazde zbadane zwierze wystegpujqce w Ameryce.
Uwzglednij tez przykryte zwierzeta.

il: x

Rozdzial VI. Trudnosci teorii
-3.?'— Otrzymujesz 1 PZ za kazde zbadane zwierze wystepujqce w Afryce.
Uwzglednij tez przykryte zwierzeta.

Rozdzial VII. Rozmaite zarzuty stawiane teorii doboru naturalnego
ﬁ Otrzymujesz 1 PZ za kazde zbadane zwierze wystepujqce w Azji.

Uwzglednij tez przykryte zwierzeta.
Rozdzial VIII. Instynkt

T""" Otrzymujesz 1 PZ za kazde zbadane zwierze wystepujqce w Australii
A X 1 Oceanii. Uwzglednij tez przykryte zwierzeta.

I ‘ @ ' |

H clace

Charles Darwin (1809-1882)

Przyrodnik. Wyruszyt w podroz na okrecie HMS Beagle, gdy miat zaledwie 22 lata.
Przez 5 lat oplyngt na tym stynnym dzis statku caly $wiat. Dzigki wyprawie sformu-
towat teori¢ doboru naturalnego, ktdrq ogtosit w 1858 roku, a potem szerzej opisat
w stynnym dziele ,0 powstawaniu gatunkow’, opublikowanym w 1859 roku.

(@ o=z
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Wez 1 plytke teorii (sposrod 3 odkrytych albo z wierzchu dowolnego
stosu dobierania), a nastepnie wynajmij przewodnika.

Robert FltZRoy (1805-1865)

Kapitan statku. Dowodzit wyprawg HMS Beagle poswieconq badaniom hydrogra-
ficznym wybrzezy Ameryki Potudniowej (1831-1836). Pdzniej zostat gubernatorem
Nowej Zelandii (1843-1845).

Wynajmij 2 przewodnikow.

John Henslow (1796-1861)

( Botanik. Byt nauczycielem Charlesa Darwina na Uniwersytecie w Cambridge i zare-
komendowat go jako cztonka wyprawy na HMS Beagle. Opublikowat niektdre z listéw
Darwina, dzigki czemu mtody podréznik zyskat rozgtos w srodowisku naukowym.

Eksploracja. Wynajmij przewodnika.

Rozdzial IX. Zagadnienie mieszancow
T"‘il_- Otrzymujesz 1 PZ za kazde zbadane zwierze w lewej gérnej sekcji
swojego brulionu. Uwzglednij tez przykryte zwierzeta.

Rozdziat X. O niedoskonato$ci zapisu geologicznego
Otrzymujesz |1 PZ za kazde zbadane zwierze w prawej gornej sekcji
swojego brulionu. Uwzglednij tez przykryte zwierzeta.

Rozdzial XI. O geologicznym nastepstwie zywych organizmow
Otrzymujesz 1 PZ za kazde zbadane zwierze w lewej dolnej sekcji
swojego brulionu. Uwzglednij tez przykryte zwierzeta.

Rozdzial XII. Rozmieszczenie geograficzne
'?"T.T:"- Otrzymujesz 1 PZ za kazde zbadane zwierze w prawej dolnej sekcji
swojego brulionu. Uwzglednij tez przykryte zwierzeta.

Rozdziat XIII. Pokrewienstwo zywych organizmow
mem———— Otrzymujesz 1 PZ za kazdq swojq teorie, wliczajqc te.

0 x N

Rozdzial XIV. Morfologia i embriologia
2t = Otrzymujesz 2 PZ za kazdy widoczny symbol przewodnika
X % naswoich kafelkach.

Rozdzial XV. Podsumowanie
_— mmm Otrzymujesz 2 PZ za kazdq swoj
2 x Il ymuj a swojq

Rozdzial XVI. Wnioski
-T-‘.-_- Otrzymujesz 1 PZ za kazdy widoczny symbol
LAX ML swoich kafelkach.

Thumaczenia tytutéw rozdziatéw na podstawie:
Karol Darwin, ,0 powstawaniu gatunkéw’, przekt. Szymon Dickstein i J6zef Nusbaum,
Wydawnictwa Uniwersytetu Warszawskiego, 2009.

Conrad Martens (1801-1878)

( 5 &mdfvww Malarz. Dotqczyt do wyprawy HMS Beagle w 1833 roku w Montevideo. Robert FitzRoy
S w5 | zatrudnit go po tym, jak poprzedni malarz zachorowat. Gdy okret dotart do Australii,
Martens postanowit tam pozostac. Mieszkat w Australii do korica zycia.

. Wynajmij przewodnika.

-

Robert McCormick (1800-1890)
( L RobertMeCormick | ] okarz. Pracowat jako lekarz brytyjskiej marynarki wojennej, ale na poktadzie HMS
Beagle oficjalnie podrézowat jako przyrodnik. Brat udziat rowniez w innych wypra-

wach, w tym w poszukiwaniu bieguna potudniowego.

Lekars
001590

! & | 4 PZ na koniec gry. Wynajmij przewodnika.

/

WAZNE! Przyrodnik nie moze mie¢ jednoczesnie wiecej niz 2 zetony prze-
wodnikow. Jesli kafelek postaci miatby mu zapewnic¢ 3. zeton, przyrodnik
moze inspirowac sie pracq tej postaci, ale nie moze wziq¢ zetonu przewodnika.
Ta sama zasada dotyczy 6. Zetonu kompasu (w przypadku premii za inspi-
rowanie sie pracq Johna Henslowa) i 7. ptytki teorii (w przypadku premii za
inspirowanie si¢ pracq Charlesa Darwina).



