£ Pawet Gajda

~ Ewelina Wajgert

ZLAP KADR

Liczba graczy:1-4 @ Czas rozgrywki:30° @ Wiek: 8-99

Najbardziej poczytny magazyn
przyrodniczy, ,Btysk”, ogtasza wielki
konkurs fotograficzny na temat dzikich
papug. Nie zastanawiajac sie dtugo,
drukujesz zlecenie oraz bilety lotnicze,
chwytasz za torbe z obiektywami i ruszasz
w dzungle. To moze by¢ moja szansa! -
krzyczysz.

Rozpoczyna sie wyscig z czasem,

w ktorym kazdy ruch jest na wage
zwyciestwa. Zaplanuj eksploracje
dzungli drzewo po drzewie, gataz po
gatezi. Wyprzedz konkurencje i uchwy¢
jak najwiecej zdje¢ kolorowych papug,
zgodnie z wytycznymi magazynu.

Nie zwlekaj, ztap kadr!

$SPIS KOMPONENTOW

75 KART DZUNGLI,
w sktad, ktorych wchodzi:

64 KARTY DRZEW

4 dwustronne
PLANSZETKI KORZENI

32 KARTY ZLECEN
PUBLICZNYCH
(8 kart w 4 kolorach)

43 karty ZLECEN
PRYWATNYCH

12 znacznikow
80 znacznikow PAPUG NAGRODY ZtOTE)
w 4 kolorach PAPUGI (NZP)




PRZYGOTOWANIE ROZGRYWKI

0 Dostosu;j liczbe kart w TALII
DZUNGLI do liczby graczy
biorgcych udziat w rozgrywce.
Karty, ktore moga wymagac
usuniecia, posiadaja w prawym
dolnym rogu niewielka liczbe
3+ lub 4.

@ Kart bez oznaczenia nalezy uzyc
podczas kazdej rozgrywki.

@ Kart oznaczonych 3+ nalezy uzy¢
podczas rozgrywki w 3 lub 4 osoby.

@ Kart oznaczonych 4 nalezy uzyc
tylko podczas rozgrywki w 4 osoby.

Usuniete karty odt6z do pudetka, nie
beda uzywane podczas tej rozgrywki.

€© Potasuj TALIE DZUNGLI i rozdaj
kazdemu graczowi po 3 KARTY
DZUNGLI z wierzchu talii. Kazdy gracz
moze sprawdzi¢ swoje karty, jednak
trzyma je w tajemnicy przed innymi.
Nastepnie, obok TALII DZUNGLI,
wytéz 3 KARTY DZUNGLI awersem
ku gorze, bedg one stanowi¢ rynek
dostepnych ruchow.

€© Rozdaj kazdemu graczowi
PLANSZETKE KORZENI. Planszetki
sg dwustronne i roznig sie warunkami
punktacji. Strona A jest wariantem
podstawowym, B - zaawansowanym.
Sugerujemy, aby podczas pierwszej
rozgrywki uzywac strony A. Po
zaznajomieniu z gry, kazdy z graczy
moze swobodnie wybierac, na ktorej
stronie chce grac (A/B). Wiecej
o warunkach punktacji planszetek na
stronie 10.

& Potasuj TALIE ZLECEN PRYWATNYCH
i rozdaj kazdemu graczowi po 3 KARTY
ZLECEN PRYWATNYCH. ZLECENIA

PRYWATNE trzymamy podczas
gry odkryte z lewej strony planszetki.
Nastepnie potoz TALIE ZLECEN

PRYWATNYCH w miejscu dostepnym dla

wszystkich graczy.

Uwaga! Jesli jest to wasza pierwsza

tylko po 1 KARCIE ZLECENIA
PRYWATNEGO (zamiast 3).

rozgrywka, rozdaj kazdemu graczowi
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© Podziel KARTY ZLECEN Liczba graczy | 13| 4

PUBLICZNYCH na 4 stogy ze wzgledu Liczba KART ZLECEN

na kolor rewersu i potasulj .kazdy.stos PUBLICZNYCHw kazdym | 2 | 3

z osobna. Dociagnij i wytoz ponizej kolorze

kazdego z nich karty w liczbie zgodnej

7 tabe|q Dociqgniete karty obroc na 0 Pot6z znaczniki PAPUG oraz NAGRODY
strone z koronami drzew i zsun tak, Zt OTEJ PAPUGI w dostepnym dla

by widoczne byty ikony. wszystkich graczy miejscu.

@ Gracz, ktory jest w stanie wymienic
najwiecej gatunkow papug zostaje
PIERWSZYM GRACZEM. Jezeli
ta metoda nie pozwala wytonic¢

(e (el (T PIERWSZEGO GRACZA, wybierzcie

(e ) go w sposob losowy.
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PRZEBIEG
ROZGRYWKI

Rozgrywka w ZEAP KADR trwa
maksymalnie 16 rund, w trakcie ktorych,
poczawszy od PIERWSZEGO GRACZA,

a nastepnie zgodnie ze wskazowkami
zegara, kazdy z graczy bedzie wykonywat
swoje tury sktadajace sie z akg;ji
rozpatrywanych w nastepujacej kolejnosci:
(13 Zagranie karty z reki

€ Wykonanie akgji dostepnych na karcie
€© Realizacja ZLECEN (OPCJONALNE)
O Dociagniecie ZLECEN (OPCJONALNE)

© Dobranie KARTY DZUNGLI

Gra konczy sie w dwoch przypadkach:

@ na koniec 16 rundy

LUB

@ gdy dowolny z graczy zrealizuje
4 ZLECENIA PUBLICZNE i tym
samym ukonczy 4 drzewo nad swoj3g
planszetka (dokonczcie wtedy runde,

Nastepnie kazdy z graczy zlicza
PUNKTY PRESTIZU za zlecenia,
nagrody oraz finalny uktad papug

aby kazdy z graczy wykonat w grze
rowng liczbe ruchow).
na swoich drzewach. Gracz
z najwiekszg liczbg punktow zostaje
fotografem miesigcal (szczegdty punktacji
na stronie 10).




$ZCZEGOLOWY OPIS TURY GRACZA

© Zagranie karty z reki & AKCJA RATUNKOWA:

Kazda zagrana karta powinna pomaoc ci Odrzu¢ dowolng KARTE DZUNGLI

w ztapanie idealnego kadru. z reki i potoz ja rewersem ku gorze

& lezeli zagrana karta to KARTA ponizej swojej planszetki, aby:

DRZEWA: @ dobrac z zasobow znacznik
Potéz karte nad swoja PAPUGI (w dowolnym kolorze)
PLANSZETKA KORZENI na i potozy¢ na dowolnej pustej
dowolnym z 4 drzew. Jezeli gatezi na jednym ze swoich

ktadziesz karte nad lezacg juz drzew
KARTA DRZEWA, upewnij sie, by ALBO
przykryta ona gorng czesc nizszej @ wykona¢ dowolny ruch jedng
karty - dzieki temu drzewo bedzie ze swoich PAPUG (szczegotowy
tworzy¢ wizualng catosc. opis akgji ponizej).

@ Jezeli zagrana karta to KARTA -
PAPUG: Uwaga! W przypadku wybrania

AKCJI RATUNKOWE] nie
wykonujesz wiecej zadnych akcji
z karty w tej turze (opisanych

w kolejnym kroku). Mozesz
realizowac zlecenia.

Pot6z karte ponizej swojej
planszetki, tak by nie przeszkadzata
w dalszej rozgrywce.

Dla lepszej organizacji
zalecamy trzymac
niezrealizowane KARTY
ZLECEN PRYWATNYCH
z lewej strony planszetki,
a zrealizowane, zakryte,
z prawej strony.

Zwrdc¢ uwage, ze kazdy
pien na planszetce posiada
1gataz, na ktorej rowniez
mozesz umieszczac
papugi!
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€ Wykonanie akcji dostepnych
na karcie

Sprawdz ikony na zagranej wtasnie karcie
- kazda z nich odpowiada akcji. Akcje sg
dobrowolne i mozesz wykonywac je

w dowolnej kolejnosci.

c’ Dotozenie papugi. Mozesz wzig¢
3 papuge w zaznaczonym kolorze
z zasobow ogolnych i potozyc ja

na gatezi na dotozonej wtasnie
KARCIE DRZEWA.

*® Dotozenie papugi. Mozesz wzigc¢
c’ papuge w zaznaczonym kolorze z
zasobow ogolnych i potozy¢ jg na
dowolnej pustej gatezi w twojej
dzungli.

4 Ruch papugi. Mozesz przemiescic
‘.’ papuge w zaznaczonym kolorze na
dowolng inng pusta gataz w twojej
dzungli.

@ W Jezeli ikona posiada kilka kolorow,
oznacza to, ze akcja dotyczy papugi
° ’ w dowolnym kolorze.

© Realizacja ZLECEN
(OPCJONALNE)

Jezeli widzisz idealny kadr - siegnij po

aparat i pstryknij zdjecie! Mozesz realizowac

ZLECENIA PRYWATNE i PUBLICZNE

w dowolnej kolejnosci, ale pamietaj, aby

catkowicie rozpatrzy¢ skutki kazdego

zlecenia przed rozpoczeciem kolejnego.

REALIZACJA ZLECENIA

PRYWATNEGO

@ esli spetniasz warunek utozenia
papug widoczny na jednej z twoich
KART ZLECEN PRYWATNYCH,
zrob zdjecie i potoz te karte zakryta

z prawej strony swojej planszetki.
Zapewni ci ona punkty na koniec
gry. Realizujgc KARTE, ZLECENIA
PRYWATNEGO nalezy zwrocic
uwage jedynie na pola, na ktorych
znajduje sie symbol papugi. Papugi
w innym kolorze nie przeszkadzajg
w realizacji zlecenia.

%% Migawka aparatu ptoszy papugi -
\\’ po zrealizowaniu KARTY

ZLECENIA PRYWATNEGO
natychmiast musisz odtozy¢ do
zasobdw ogolnych znacznik papugi
w kolorze zaznaczonym w lewym
dolnym rogu karty. Znacznik
ten mozesz zdja¢ z dowolnego
swojego drzewa.

Uwaga! Mozesz jednoczesnie
wykonac kilka zdjec i zrealizowaé
wiecej niz 1 KARTE, ZLECENIA
PRYWATNEGO. Musisz jednak
realizowac te karty w petni, jedng
po drugiej, w wybranej przez
siebie kolejnosci (ma to znaczenie
podczas odktadania papug do
zasobow ogolnych).




€ Kamili udato sie odtworzy¢ uktad
papug ze swojego Zlecenia
Prywatnego i postanawia je
zrealizowac.

0 Podczas robienia zdjecia migawka
ptoszy jedna z papug i Kamila musi
usuna¢ dowolng niebieska papuge
z dowolnego drzewa. Decyduije sie
usunac niebieska papuge z 4 drzewa.

0 Zrealizowana karte zlecenia przenosi
na prawa strone planszetki - otrzyma
za nig na koniec gry 5 pkt.

O Kamila zauwaza rowniez, ze jest w
stanie zrealizowac Zlecenie Publiczne -
zgromadzita 6 zottych papug na
jednym drzewie.

@ Wybiera jedna z dostepnych kart
korony w tym samym kolorze i ktadzie
na szczycie drzewa.

0 Nastepnie sprawdza, czy przystuguje

jej Nagroda Ztotej Papugi. Spoglada
na kolor realizowanego Zlecenia
Publicznego (w tym wypadku - zotty)

i sprawdza czy jest on zaznaczony

pod drzewem, na ktorym zgromadzita
wymagane papugi. Na tym drzewie
Z0tte zlecenia sg premiowane, a wiec
Kamila otrzymuje Nagrode Ztotej
Papugi wartg 5 punktow na koniec gry.

€ Kamila musi usuna¢ z dowolnego

swojego drzewa jedng z6tta papuge,
zgodnie z ikong na karcie korony.

0 Kamila na koniec gry otrzyma 12 pkt,

jednak musi pamietac, ze do tego
drzewa nie moze juz doktadac
kolejnych kart.




REALIZACJA ZLECENIA
PUBLICZNEGO

Jesli na ktoryms z twoich drzew
znajduja sie papugi spetniajace wymog
z dostepnej KARTY ZLECENIA
PUBLICZNEGO, mozesz zabrac jedng

z dostepnych kart koron lezacych ponizej
danego zlecenia (w tym samym kolorze)
i potozyc jg na szczycie drzewa, konczac
jego eksploracje (do takiego drzewa nie
moga byc¢ juz doktadane nowe karty).

Na KARCIE ZLECENIA PUBLICZNEGO,
oprocz Punktow Prestizu M, mozesz
znalez¢ NAGRODE, Zt OTE] PAPUGI @,
a takze jednorazowe akcje: @, <+, R.
Dotozenie i ruch papugi sg opcjonalne,
usuniecie papugi jest obligatoryjne.

NAGRODA ZtOTE) PAPUGI

Doskonaty kadr to zawsze szansa na
dodatkowe Punkty Prestizul

Na planszetce gracza, pod kazdym
drzewem, znajduje sie informacja za
jaki kolor ZLECENIA PUBLICZNEGO
zostanie przyznana NAGRODA
ZtOTE] PAPUGI. Jezeli spetniasz

ten warunek, zabierz z zasobow
ogolnych znacznik NZP i potdz go

na koronie wtasnie zamknietego
drzewa. NAGRODA ZtOTE) PAPUGI
zapewnia dodatkowe 5 Punktow
Prestizu na koniec gry.

Uwaga! W swojej turze mozesz
zrealizowac tylko 1 KARTE,
ZLECENIA PUBLICZNEGO.

O Dociagniecie ZLECEN
(OPCJONALNE)

Jezeli posiadasz mniej niz 3 KARTY
ZLECEN PRYWATNYCH, mozesz dobra¢
2 karty z TALII ZLECEN PRYWATNYCH,
a nastepnie zachowac jedna z nich.
Zastanow sie jednak dobrze, bo kazde
niezrealizowane zlecenie na koniec gry
przyniesie ci ujemne punkty.

Uwagal Jesli jest to wasza pierwsza
rozgrywka, zawsze po zrealizowaniu
ZLECENIA PRYWATNEGO
dobierzcie 1 nowa KARTE, ZLECENIA
PRYWATNEGO, tak by zawsze miec
1dostepna.

Uwagal! Nie mozesz spetni¢ wtasnie
pobranej KARTY ZLECENIA
PRYWATNEGO.

© Dobranie KARTY DZUNGLI
nareke

Na koniec swojej tury dociagnij nowa

KARTE DZUNGLI. Mozesz wybra¢ 1z 3

dostepnych kart na rynku lub z wierzchu

TALII DZUNGLI. Jesli wybrates karte

z rynku, uzupetnij wolne miejsce nowa

karta. Swoja ture rozpoczyna nastepny

gracz.




KONIEC GRY

Gra konczy sie w 2 przypadkach:

@ na koniec 16 rundy

LUB

@ gdy dowolny z graczy zrealizuje
4 ZLECENIE PUBLICZNE i tym
samym ukonczy 4 drzewo nad swojg
planszetka (dokonczcie wtedy runde,
aby kazdy z graczy wykonat w grze
rownga liczbe ruchow).

Wskazowka: W utatwieniu kontroli
liczby tur do konca gry pomoze wam
TALIA DZUNGLI. Moment, kiedy
dociagneliscie ostatnig karte ze
stosu TALII DZUNGLI oznacza, ze
pozostata wam ostatnia runda gry.
Od teraz nie dobierajcie kart pod
koniec swojej tury.




PUNKTACJA KONCOWA

Niezaleznie od sposobu, w jaki zakonczyta
sie gra, przejdzcie do podliczenia
PUNKTOW PRESTIZU ™, ktére magazyn
,Btysk” przyznaje w 4 kategoriach:

& ZLECENIA PRYWATNE

Kazda KARTA ZLECENIA
PRYWATNEGO posiada informacje,
ile PUNKTOW PRESTIZU otrzyma
gracz za wykonanie zdjecia z uktadem
papug w zaznaczonym wzorze.

Za kazda niezrealizowana KARTE,
E ZLECENIA PRYWATNEGO gracz

traci 3 pkt.

€ ZLECENIA PUBLICZNE
Kazda KARTA ZLECENIA
PUBLICZNEGO posiada informacje,
ile punktow otrzyma gracz za
sfotografowanie catego drzewa ze
wskazanym uktadem papug.

o8

€ NAGRODY ZtOTE) PAPUGI

Kazdy znacznik NAGRODY ZtOTE]
PAPUGI wart jest 5 pkt.

- yol]

&+0:00

¢ DOPASOWANIE PAPUG DO
GATUNKU DRZEWA

Na planszetce korzeni, pod kazdym
drzewem znajduje sie oznaczenie
punktaciji za finalny uktad papug.

W wersji podstawowej (A) kazda
papuga w zaznaczonym kolorze, ktora
znajduje sie na tym drzewie, zapewnia
1dodatkowy PUNKT PRESTIZU.

AYCHCEL A

W wersji zaawansowanej (B) kazdy
zestaw papug w czterech kolorach
(czerwonym, niebieskim,zottym,
zielonym), ktére znajduja sie na tym
drzewie, zapewnia 4 dodatkowych
PUNKTOW PRESTIZU.

Gracz z najwigksza liczba PUNKTOW
PRESTIZU zostaje fotografem miesigca
magazynu ,,Btysk”!

W przypadku remisu wygrywa gracz, ktory
posiada wiecej zrealizowanych ZLECEN
PUBLICZNYCH. Kolejny remis wygrywa
gracz posiadajacy wiecej NAGROD
ZLOTE) PAPUGI. Jesli nadal wystepuje
remis, gracze dzielg sie wygrana.
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WARIANT SOLO

Gra przebiega zgodnie z zasadami

podstawowymi dla 2 osob,

z uwzglednieniem ponizszych zmian:

@ po dobraniu KARTY DZUNGLI usun
inng KARTE DZUNGLI potozona
najdalej od talii, a nastepnie przesun
pozostata karte na ostatnie miejsce i
wytoz 2 nowe karty z wierzchu TALII
DZUNGLI na wolne miejsca

@ na koniec 5, 9, 12 i 15 rundy usun karte
korony z najwieksza liczba punktow

€ na koniec gry swoj wynik poréwnaj
Z ponizszg tabelg, by ocenic, jak ci
poszto:

Uwagal Jezeli zakonczytes$ gre
realizujgc 4 ZLECENIA PUBLICZNE
to do swojego wyniku dodaj 5
PUNKTOW PRESTIZU za kazda
runde, ktora pozostata Ci do konca gry.

Punkty Ocena
80+ Fotografia m|e5|qc5,a
magazynu ,,Btysk’!
70-79 Zdjecie oktadkowe!
50-69 Swietna robotal
30-49 Jestes coraz lepszy
w fachu!
20-30 Chyba nie odstonites
przystony!
s Cos sie §ta’fo z f{lmem -
wywotaj go raz jeszcze!

Na stronie Wydawnictwa znajdziesz
specjalnie przygotowywany notes do
pobrania, ktory pomoze Ci w liczeniu
rund i punktow.

n



SKROT ZASAD

FAQ

TURA GRACZA:

0 Zagraj KARTE DZUNGLI z reki.

9 Wykonaj akcje dostepne na karcie.
< RUCH / ¢ DOLOZENIE PAPUG.

€© Zrealizuj ZLECENIE/ZLECENIA
(OPCJONALNE).

O Dobierz ZLECENIE (OPCJONALNE).
© Dobierz KARTE DZUNGLI.

KONIEC GRY:

@ na koniec 16 rundy (ostatnia runda
rozpoczyna sie, kiedy zabraknie kart
w stosie do dobierania)

LUB

@ gdy ktorys z graczy zrealizuje
4 ZLECENIA PUBLICZNE (dograjcie
runde do konca).

M| PUNKTACIA:

© ZLECENIA PRYWATNE

© ZLECENIA PUBLICZNE

€ NAGRODY ZLOTYCH PAPUG
€ FINALNY UKLAD PAPUG

My
muduko.com
Wydawnictwo Muduko

Podteze 650, 32-003 Podteze Autor: Pawet Gajda

Czy w Zleceniach Publicznych/Prywatnych
przeszkadzajg inne papugi? Czy trzeba je
usunac z tych kart, gdzie chce realizowac
cel?

Nie, nie przeszkadzaja.

Czy musze ruszy¢ papuge, jesli

na karcie mam ruch?

Nie. Akcje z Kart Dzungli s dobrowolne.
Czy moge najpierw ruszyc papugi,

a potem dotozyc?

Tak. Akcje mozesz wykonywac

w dowolnej kolejnosci.

Czy ma znaczenie, na ktorej gatezi siedzi
papuga?

Nie, liczy sie tylko, ktora to karta.

Czy moge zrealizowac kilka ZLECEN
PUBLICZNYCH w tym samym kolorze?
Tak, jednak pamietaj, ze mozesz zrealizowac
maksymalnie 1ZLECENIE PUBLICZNE

w trakcie swojej tury.

Jezeli gra nie skoriczy sie poprzez ukoriczenie
4 ZLECEN PUBLICZNYCH przez jednego
gracza, to ile trwa rund?

16. Kazdy z graczy zagra doktadnie 16 kart.

Czy po zrealizowaniu ZLECENIA, musze do
zasobow ogolnych odtozyc¢ znacznik papugi,
ktora wtasnie zostata wykorzystana do
realizacji zlecenia?

Znacznik mozesz odrzucic ze swojego
dowolnego drzewa.

Czy istnieje limit wysokosci drzewa?

Nie, kazde drzewo moze posiada¢ dowolng
liczbe kart.

Od autora: Gra powstata dla najcudowniejszej

Czesd! Jesli chcesz podestac nam
swoj pomyst gre, to tap adres:
prototypy@muduko.com
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