Brent Povis

Smakowita gra karciana dla 2 graczy w wieku od 10 lat autorstwa Brenta Povisa

WSTEP
Stojac posrodku lasu, bierzesz gleboki wdech swiezego powietrza. Czujesz, ze to wlasnie dzis§ bedzie Twoj szczesliwy dzien. Przez ostatni
tydzien slonice i deszcz na przemian tworzyly idealne warunki do zbioréw przepysznych grzybow. Pewnosci siebie dodaja Ci porady
otrzymane od lokalnej ludnosci. Wyposazony w duzy kosz, jeszcze w §wietle ksiezyca a tuz przed wschodem stornica rozpoczynasz swoja
przygode. Zabrales ze soba patelnie, troche masta oraz cydr, tak aby na koniec dnia méc urzadzi¢ sobie uczte przy ognisku, przyrzadzajac
smakowite danie ze §wiezo zebranych grzybow. Zapowiada si¢ naprawde wspanialy dzien!

KOMPONENTY

86 kart Lasu

Opietika miodowa Uszak bzowy (ucho Czernidlak Twardnik japosiski Zagwica listkowata Kozlarz babka Borowik szlachetny Pieprznik jadalny
(podpienick) bzowe) kotpakowaty (grzyb shiitake) (grzyb maitake) (kozak siwy) (kurka)
(kapelusznik)
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Ta liczba informuje, ile takich
kart znajduje si¢ w talii




PRZYGOTOWANIE

Najpierw wyciagnij 2 Patelnie sposréd kart Lasu i odloz je na razie
na bok. Potasuj pozostate kraty Lasu i potéz po jednej stronie stotu,
tworzac z nich tali¢ do dobierania kart. Upewnij sig, ze obok znajduje
si¢ miejsce na stos kart odrzuconych.

Odston 8 kart z wierzchu talii kart Lasu, formujac z nich rzad kart
pomiedzy dwoma graczami. Karty te okreslone s3 mianem Lasu.
Dwie karty znajdujace si¢ najdalej od talii s3 wejSciem do Lasu. Aby
to oznaczy¢, pol6z kartg pary butéw poziomo obok tych dwéch kart.
Zostaw na stole troche przestrzeni przed nimi, aby méc przygotowac
miejsce na Kompostownie. (Na koncu instrukeji znajduje si¢
alternatywny sposob uformowania Lasu).

Potasuj 8 kart Nocy i poléz je w zakrytym stosie obok talii kart Lasu.

Obok potéz réwniez stos kart Patykdw.
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Nastepnie kazdy gracz otrzymuje:

*1 kart¢ podsumowania tury: z przodu wida¢ dostgpne akcje
W turze gracza, a z tytu to, co nalezy zrobic¢ na koniec swojej tury.
*1 2z dwoéch kart Patelni, ktére zostaly odlozone w  trakcie

przygotowania. Poléz jg przed soba, w swojej strefie gry.

* 3 losowe karty Lasu z talii. Stanowia one twoja r¢ke na poczatku

gry. W przypadku dobrania jednej z ponizszych kart powinienes:

* Kosgyk: potozy¢ te karte w swojej strefie gry. Nie dobieraj kolejnej
karty.

* Ksiggye: odlozy¢ ja na stos kart odrzuconych i w zamian dobra¢ na
reke karte Nocy.

* Muchomor czerwony: odlozy¢ ja na stos kart odrzuconych. Nie
dobieraj w zamian karty.

Gre rozpoczyna osoba, ktora jako ostatnia jadla grzyby.

Wejscie do Lasu

A

Talia doboru
kart Lasu

Karty nocy
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Cel gry

W grze Nagrzyby! probujesz zebraé jak najwiecej jak najsmaczniejszych
grzybéw i usmazy¢ je na patelni. Przy pomocy Masta i Cydru mozesz
uszlachetni¢ swoj posilek. Za przygotowanie grzybow zdobedziesz
punkty Smaku. Gracz, ktéremu uda si¢ zdoby¢ najwiecej punktéw
Smaku, zostanie zwycigzca.

Karty lasu a Kompostownia
Karty Lasu sa gtéwnymi kartami w grze. Ich specjalne funkcje
sa objasnione w ramkach znajdujacych sie w gérnych rogach kart.
Pod koniec kazdej tury jedna karta Lasu trafi na Kompostownig.
Przez krétka chwile ta i inne karty - moze nawet kilka na
raz - pozostang wciaz dostepne, zanim zostang odrzucone

i wypadng z gty.

W swojej turze
W swojej turze musisz wykonac jedna z pieciu dostepnych Akcji
(nie mozesz dobrowolnie spasowac).

A) Wziaé 1 karte z Lasu.
B) Wzia¢ wszystkie karty z Kompostowni.
C) Usmazyc¢ 3 lub wiccej grzybéw tego samego rodzaju.

D) Sprzedac 2 lub wigcej grzybow tego samego rodzaju.
E) Dotozy¢ 1 Patelnie.

Jesli nie jestes w stanie wykona¢ zadnej z tych akcji, twoj przeciwnik
bedzie wykonywal jedna akcje po drugiej do momentu, gdy
znow bedziesz moégl wykonac jakas akcje. Postaraj si¢ uniknac
takiej sytuacji poprzez baczne pilnowanie limitu kart na rece
(patrz dalsza czes¢ instrukeii)!



A) WZIAC 1 KARTE Z LASU
WezZ jedna karte z Lasu na reke (wyjatek: Kosgyk, Ksiegzye 1 Mucho-
mor = patrz ponizej).

Przy akcjach Al) i A2) pamietaj: jesli wezmiesz karte Ksiggyea,
odl6z ja na stos kart odrzuconych i dobierz w zamian karte Nocy
(szczegoly patrz ramka Ksiggy). Karte Kosgyka oraz Muchomora
Przestrzegaj limitu kart na Rece. Na poczatku gry wynosi on 8 kart  zawsze dokladasz do twojego obszaru gry. Nigdy nie trafiaja na reke

- oznacza to, ze w zadnym momencie gry nie mozesz posiada¢ wiecej 1 nie licza si¢ do limitu kart (zobacz ramki Kosgy oraz Muchomor).

niz 8 kart na rece. Mozesz zwigkszy¢ limit kart na rece zagrywajac
Koszgyki (szczegoly w ramce Koszyk).

Koszyk - nigdy nie stanowi czesci twojej reki. Po
dobraniu, natychmiast umies¢ go w swojej strefie
gry. Tym samym nigdy nie liczy si¢ do limitu kart na
rece. Kazdy Koszyk natychmiastowo zwigksza limit
kart na rece o 2. Tak wigc, jezeli posiadasz 2 Koszyki

w swojej strefie gry, twoj limit kart wynosi 12.
Jesli wybierzesz te akcje, bedziesz miat dwie mozliwosci.

A1) Wziaé jedna karte z Wejscia do Lasu

Wez jedna karte z Lasu, ktéra znajduje si¢ na wysokosci karty ,,para
butéw”. Jest to Wejscie do Lasu i zbieranie w tym miejscu jest bardzo
latwe.

A2) Wziac jedng karte z Glebokiego Lasu

Zabierz na reke 1 karte, ktéra znajduje si¢ w glebi Lasu - jest to
6 kart, ktore nie leza przy karcie butéw. Aby wziac taka karte, musisz
poswicci¢ jeden lub wigcej Patykéw. Pierwsza karta, ktora znajduje
si¢ w glebi Lasu (tzn. ta zaraz za butami), kosztuje 1 Patyk, kolejna
2 Patyki i tak dalej. Karta znajdujaca si¢ najglebiej w Lesie kosztuje
6 Patykow. Odloz wszystkie wydane Patyki z powrotem na ich stos.

Patyk - nie jest karta Lasu ani karta Nocy. Nigdy nie
trafia na reke i nie liczy si¢ do limitu kart. Przy
pomocy akcji D) Sprzedag 2 lub wiecej grzybow tego
samego rodzajn mozesz otrzymac Patyki. Potrzebujesz
ich, aby wykonac¢ akcje A2) Wxigl jedna karte
3 Glebokiego Lasu.

Ksiezye - grzyby zebrane w swietle ksiezyca sa jeszcze
smaczniejsze... Jesli wezmiesz karte Ksiggyea, od16z ja na
stos kart odrzuconych i w zamian dobierz wierzchnia
karte z tali Nocy Kazdy rodzaj grzyba
(z wyjatkiem Swmardza 1 Muchomora) posiada jeden
odpowiednik w tali Nocy. Karty te licza si¢ jako
2 grzyby, ale tylko jako 1 karta do limitu na rece. Tym
samym podczas uzycia akcji D) Sprzedaz 2 lub wigcef
grybow tego samego rodzajn 1 karta Nocy jest wystarczajaca.

Muchomor - nigdy nie trafi na twoja reke. Natychmiast
umies¢ go w swoim obszarze gry. Tym samym nigdy
nie liczy si¢ do twojego limitu kart na rece. Jesli
Muchomor jest jedna (maksymalnie 4) 2z Kkart
w Kompostowni (patrz akcja B), weZ pozostale
karty na reke.

W kazdym przypadku musisz natychmiastowo zredukowac¢ ilos¢
kart na swojej rece do 4, jednakze Kosgyki weiaz dzialaja. Tym
samym posiadanie 2 Kosgykdw w strefie gry oznacza zredukowanie
kart na rece do 8. Wszystkie usuni¢te w ten sposob karty trafiaja na
stos kart odrzuconych. Jesli posiadasz tyle samo badZ mniej kart
niz ten nowy, tymezasowy limit, to i tak nie wolno Ci dobrowolnie
odrzucic kart.

Nowy limit bedzie miat efekt do konca Twojej nastepnej tury, po
ktérej Muchomor trafi na stos kart odrzuconych, a twoj dawny limit
kart znow bedzie obowiazywat. Muchomor, uzyty w odpowiednim
momencie, pozwoli Ci pozby¢ si¢ niechcianych kart!

B) WZIAC WSZYSTKIE KARTY Z KOMPOSTOWNI

Wez wszystkie karty z Kompostowni (pomiedzy 1 a 4 kartami po
pierwszej turze w grze). Rozstrzyenij wszystkie Ksiggyce, Kosgyki oraz
Muchomory tak, jak to opisano w punkcie A), a wszystkie pozostale
karty zabierz na r¢ke. Przestrzegaj limitu kart na rece.

Uwaga! Jesli osiagnales swoj limit kart na rece, weiaz mozesz wziac
do 3 kart z Kompostowni, o ile znajduje si¢ tam Kosgyk. Natychmiast
trafia on do twojego obszaru gry, zwigkszajac tym samym twoj limit
kart o 2 i pozwalajac na wzigcie pozostalych krat. Jednakze jesli
Kompostownia posiada 4 karty, musialyby znajdowac si¢ w niej

2 Koszyki, aby méc zabraé z niej karty przy osiagnietym limicie.



i Armillaria mellea

Dobierajac Koglarza czy Patelnie, nie musisz wydawaé zadnych Patykdw. Masto
kosztuje 1 Patyk, a Ksiezye juz 5 Patykdw. Jesli wybierzesz Kompostownie, musisz
zabra¢ obie karty. Mozesz to zrobi¢ tylko, jesli nie przekroczysz swojego limitu

kart na rece.

C) USMAZYC 3 LUB WIECE] GRZYBOW TEGO SAMEGO RODZAJU

Kompostownia

Gdy bedziesz posiadal na rece 3 lub wigcej grzybéw tego samego
rodzaju, mozesz zdecydowac si¢ na ich usmazenie. Aby tego dokonac,
zagraj je na pusta Patelni¢ znajdujaca si¢ w twoim obszarze gry albo
zagraj pusta Patelnic w swoim obszatze gry razem z grzybami.
W trakcie gry nie bedziesz moglt usmazy¢ kolejnych grzybéw na tej
Patelni ani ponownie jej uzyc.

W swojej turze mozesz usmazy¢ tylko 1 rodzaj grzybéw.

Patelnia - nie mozesz usmazy¢ grzybow bez Patelni)
Pilnuj, aby nigdy Ci si¢ nie skoniczyly! Rozpoczynasz
gre z 1 Patelniq w swoim obszarze gry, a przy pomocy
akeji C) 1 E) mozesz zagra¢ kolejne!

Grzyby - smazenie tych przepysznych owocow lasu jest celem
gry. W ramkach w lewym i prawym gérnym rogu kazdej karty,
zaraz ponizej symbolu Patelni, pokazane jest, ile punktow Smaku
otrzymasz na koncu gry za kazdego usmazonego grzyba. Gracz
z wigksza iloscia punktéw na koniec gry zostanie zwycigzca.

Przyktadowo: usmazyles
4 KoZlarze (uzywajac

2 kart Lasu i 1 karty Nocy),
wiec na koniec gry
otrzymasz 12 punktow
Smaku.

Masto i Cydr: jesli uda ci si¢ usmazyc¢ 4 lub
""Q‘:-“ wiecej grzyboéw tego samego rodzaju
5 ’% (karty Nocy licza si¢ jako 2), mozesz
Wl rowniez dodaé do Patelni 1 Masto; jesli uda
ol ci sic usmazy¢ 5 lub wiecej grzybow tego
samego rodzaju, mozesz dodac¢ do Pateln:
1 Cydr zamiast Masta. Przestrzegajac tego
wzorca, mozna umieSci¢ 2 Masta w Patelni, jesli uda Ci si¢
usmazy¢ 8 lub wiccej grzybow tego samego rodzaju, przy
9 i wiecej 1 Masta oraz 1 Cydra, a przy 10 lub wiccej identycznych
grzybach, mozesz dodac 2 Cydry.

Kazde Masto daje 3 dodatkowe punkty Swmaku, a kazdy Cydr
5 punktow.

Nie mozesz doda¢ Masta ani Cydrn po tym jak juz usmazyles
grzyby. Musza by¢ one zagrane w trakcie akcji C) razem
z grzybami.

D) SPRZEDAC 2 LUB WIECE] GRZYBOW TEGO SAMEGO RODZ

Jesli posiadasz 2 lub wigcej identycznych grzybéw na rece, mozesz je sprzedac aby otrzymac
Patyki. Od16z sprzedawane karty na stos kart odrzuconych i policz ile otrzymales za nie Patykdw.
Zdobyte Patyki poléz w swojej strefie gry. Liczba Patykow, jaka otrzymasz za kazdego grzyba,
jest pokazana pod symbolem patyka w ramkach w lewym i prawym gérnym rogu kazdej karty.
Przykladowo: jesli sprzedajesz 3 grzyby shiitake (1 Karta Lasu i 1 karta Nocy), otrzymasz 6 Patykdw.

W swojej turze mozesz sprzedac tylko 1 rodzaj grzybow.

W przypadku skoficzenia si¢ kart Patykdw w zasobach ogélnych, chwilowo uzyj jakiego$ zamiennika.




E) DOLOZYC 1 PATELNI

Pol6z 1 Patelnie w swoim obszatze gry. W pdzniejszej turze bedziesz mégl jej uzy¢ w trakcie akeji: C) Usmagyé 3 lub wigcef gr3ybow tego samego rodzajn.

Po twoim ruchu

Po zakonczeniu swojej tury przeprowadz 3 kroki w podanej p6zniej kolejnosci.

1. Bez wzgledu na to jaka akcje wykonates, umies¢ karte znajdujaca 2. Przesun karty Lasu w strong Kompostowni tak, aby przy parze
si¢ najblizej stosu Kompostowni w Kompostowni. Upewnij butéw znowu znajdowaly si¢ 2 karty.
sig, ze wszystkie znajdujace si¢ w niej karty sa dobrze widoczne. 3. Uzupelnij karty Lasu do 8. Pociagnij 1 lub 2 karty Lasu i umies¢
W Kompostowni nigdy nie moze leze¢ wiecej niz 4 karty. w Glebokim Lesie, najdalej od pary butéw. Nie bedziesz mogt
W przypadku, w ktérym piata karta miataby do niej trafi¢, odrzué wykona¢ tego kroku w momencie, kiedy gra bedzie bliska konca.
poprzednie 4 karty na stos kart odrzuconych i rozpocznij nowy
stos Kompostowni za pomocg piatej karty. Teraz twoja tura koficzy sig i rozpoczyna sig tura drugiego gracza.

Gracz uzyt akeji A1 aby wziac Patelnie.

KONIEC GRY

Gra konczy si¢ natychmiast po tym, gdy ostatnia karta z Lasu
zniknie z toru Lasu.

Gracze licza punkty Smaku ze wszystkich swoich usmazonych
grzybow. W lewym 1 w prawym gérnym rogu karty, pod symbolem
patelni napisane jest, ile punktéw Smaku przyniesie kazdy usmazony
grzyb. Pamietaj, ze karty Nocy przynosza podwdjna ilos¢ punktéw.
Policz réwniez punkty za Masto i Cydr. Wprawny zbieracz grzybéw,
ktory zdobyl wiecej punktéw Smaku, zostaje zwycigzca.
W przypadku remisu, wygrywa osoba ktérej udato si¢ usmazyc
wiecej grzybow (Karty Nocy dalej licza si¢ jako 2, Cydr i Masto nie
sq liczone).

Podliczenie punktéw Smaku.
Smacznego. Kapeluszniki 6, Borowiki 3 Mastem 18, grzyby Maitake 12, w sumie:
36 punktéw Smaku.

OPCJONALNA METODA e B

TWORZENIA LASU
~ Sk 4 5 6

Aby ograniczy¢ obstuge kart na koficu tury, mozecie uzy¢ tej opcjonalnej metody
tworzenia Lasu.

Weiaz uzywana jest karta z para butow do oznaczenia Wejscia do Lasu. Jesli ]
wezmiesz karte z Wejscia do Lasu, to po swojej turze musisz odsltoni¢ 2 karty 7
|
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Lasu i polozy¢ je na konicu Lasu, po czym przesunaé pare butow do 2 kart na 3
poczatku Lasu. Jesli wezmiesz karte z Glebi Lasu (karty od 1 do 6), najpierw
musisz zamkna¢ przestrzen w Lesie zsuwajac karty ze soba. "
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Wejscie do Lasu
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Amantia muscaria, Muchomor cervony - jeden

z najbardziej znanych trujacych grzybdw, dawniej
stosowany jako trucizna na muchy (nieskuteczna, tylko je
odurzala). Ze wzgledu na charakterystyczny wyglad do
przypadkowych zatru¢ dochodzi rzadko, najczesciej

u dzeci.

Armillaria mellea, Opizrika miodowa - W swojej surowe]
postaci moze by¢ trujaca, staje si¢ jadalna po ugotowaniu,
czesto spotykana w rozmaitych daniach. Surowe opieniki sa
w smaku poczatkowo tagodne, pdzniej pozostawiaja
clerpki posmak, zapach majg, staby, ale przyjemny
(przypomina troche ser Camembert).

Auricularia auricula, Uszak bzony - nalezy do
najpopularniejszych grzybow jadalnych i jest sktadnikiem
wielu potraw; Wysoko ceni si¢ go w kuchni chifiskiej
1japotiskiej. Jest prawie pozbawiony smaku. Grzyb
spozywa si¢ dla jego chrzastkowatej struktury.

Boletus edulis, Borowik s3lacherny - czgsto spotykany

w Polsce, zwlaszcza w gorach. Jest jednym z najbardziej
poszukiwanych grzybow jadalnych, wysoko ceniony

ze wzgledu na walory smakowe. Nadaje si¢ do bezpos-
redniego spozycia, marynowania, suszenia i do wszelkich
innych rodzajéw przerobu. Jest wykorzystywany w
przemysle spozywezym.

Cantharellus cibarius, Pieprzpiik jadalny - potocznie zwany
,»kutka””. Pospolity w Polsce - nalezy do najczesciej
wystepujacych grzybow lesnych. Rosnie w lasach lisciastych
iiglastych, czesto na piaszczystych, kwasnych glebach,

a takze pod swierkami po$réd mchow: Jest ceniony ze
wzgledu na aromat, smak oraz twardos¢ i chrupkos$é.

Do spozycia zaleca si¢ mtode, zdrowe owocniki, ktore
mozna przyrzadzac na wiele sposobow:

Coprinus Comatus, Czervidiak kolpakowaty - jadalny we
wezesnej fazie wzrostu, musi zosta¢ ugotowany niedtugo
o zerwaniu, w innym wypadku rozpusci sig, sczernieje

i stanie niejadalny. Ten bialy grzyb posiada cienki i kruchy
kapelusz oraz migkki i widknisty trzon. W zapachu jest
przyjemny, cho¢ mato intensywny.

Grifola frondosa, Zagyica listkowata - Grzyb jednoroczny,
krzaczkowato rozgaleziony, ztozony z wielu topatkowatych
kapeluszy wyrastajacych ze wspdlnego pnia. Znany

1 uwielbiany w Japonii jako grzyb maitake. W Polsce objety
ochrong gatunkowa.

Leccinum scabrum, Koglarz, babka - grzyb jadalny
znajdujacy sie pod ochrona w Niemczech. W Polsce
wystepuje pospolicie od lata do jesieni. Rosnie w lasach
liSciastych oraz mieszanych, czesto poza nimi. Wyrasta
wylacznie pod brzozami, bowiem tworzy z nimi mikroze.

Lentinula edodes, Tiyardnik japoriski, (grzyb shiitake) —

w Chinach i Japonii grzyb ten jest grzybem uprawianym
w szklarniach i na wolnym powietrzu. Uprawia si¢ go na
martwych klodach drzew lisciastych. W Polsce jest rzadko
spotykany; ale na catym $wiecie cieszy si¢ popularnoscia ze
wzgledu na swoj specyficzny smak i wlasciwosci lecznicze.

Morchella esculenta, Swardz jadalny - gatunek
objety w Polsce $cisla ochrona. Owocniki sa jadalne,
opisywane jako cenne pod wzgledem spozywezym
ismaczne. Do obrobki nadaja sig zaréwno $wieze jak
isuszone smardze, jednak w stanie surowym sg toksyczne
dla czfowieka. Gatunek ten rozwija si¢ w lasach lisciastych
i mieszanych, a takze na takach i fegach, czesto pod
jesionami, czasami na wysypiskach porosnictych zielenia
oraz na nawozonych glebach.

B

Jesli pragniesz dowiedziec si¢ czegos wigecej o grzybach, zaopatrz si¢ w atlas i pedz do lasu!
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