KOMPONENTY
- 8 CZERWONYCH KWIATOW,
- 8 ZZOLTYCH KWIATOW,
- 16 NENUFAROW,
-2 ZZXBY,
- 2 “0GRODNIKOW”,

-1 PLANSZAN “STAW”,
-1 TOR. PUNKTOW,

- 1 INSTRUKC) A,

Haru Ichiban to po japonsku pierwszy powiew wiosny.

W cesarskich ogrodach natura powoli budzi sie do zycia. Ryby, zaby i wazki wygrzewajg sie w
pierwszych promieniach storica.

Dwoéch poczatkujgcych ogrodnikéw rywalizuje o tytut Cesarskiego Ogrodnika.

Muszg wznieSc sig na wyzyny swoich umiejetnoSci i wykorzystac pierwszy wiosenny wiatr, aby
nenufary zakwitty w ich kolorach i utozy¢ z nich harmonijne wzory na stawie.
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PRZYGOTOWANI €

Plansze nalezy umiesci¢ na srodku stotu.

Kazdy gracz wybiera kolor ogrodnika, bierze wszystkie
kwiaty w tym kolorze, odwraca je cyfrg do dotu i tasuje.
Nastepnie dobiera 3 z nich i umieszcza je przed sobg
zastoniete.

W pierwszej rundzie nenufary nalezy utozy¢ na stawie
tak, aby utworzyty wzér przedstawiony na ilustraciji
obok.

Tylko jeden nenufar jest ciemny z obu stron. To
on bedzie ciemnym nenufarem w pierwszej turze.
Pozostate nenufary majg by¢ odwrécone jasng strong.
Zaby nalezy umiesci¢ na odpowiednich nenufarach, na
ktérych znajdujg sie jaja w ich kolorze.

Tor punktéw nalezy umiesci¢ obok planszy, a 2 postacie
umiesci¢ na torze, na poczatku kamiennej sciezki.



CEL GRY

Pomdz rozkwitng¢ nenufarom i przesuwaj je wykorzystujgc powiew pierwszego wiosennego wiatru
tak, aby utworzyty harmonijne, geometryczne figury (linie lub grupy kwiatéw tego samego koloru).
To pozwoli Ci zdoby¢ punkty zwyciestwa.

kwadrat z 4 kwiatéw = 1 punkt

pionowa lub pozioma linia z 4 kwiatéw = 2 punkty

ukos$na linia z 4 kwiatow = 3 punkty 0 B

- pionowa, pozioma lub ukosna linia z 5 kwiatéw @ &
= 5 punktoéw i natychmiastowe zwyciestwo! @ @

Gdy jedemu z graczy uda sie utworzy¢ odpowiednig figure, biezgca runda dobiega konhca.
Gracz, ktory zakonczyt te runde (utworzyt odpowiednig figure) otrzymuje 1, 2, 3 lub 5 punktow, zgodnie
z utworzong figurg. Pierwszy gracz, ktéry zdobedzie 5 punktéw zostaje Cesarskim Ogrodnikiem!

PRZEBIEG GRY

Faza 1

Obydwaj ogrodnicy rownoczes$nie wybierajg jeden ze swoich kwiatéw:

aby to zrobi¢ najpierw podgladajg cyfry na 3 kwiatach lezgcych przed nimi.

Kazdy kwiat ma wartos¢ od 1 do 8.
Po zapoznaniu sie z ich wartosciami obaj ogrodnicy wybierajg po 1 ze swoich kwiatéw i rbwnoczesnie
je odkrywaja.

Do kohca tury, ogrodnik, ktory odkryt nizszg cyfre zostaje ,mtodszym ogrodnikiem”, a ten ktéry odkryt
wyzszg cyfre zostaje ,starszym ogrodnikiem”.

Faza 2
Nenufary zakwitajg i sg przesuwane przez wiatr Haru Ichiban.
wZakwitnieciem” nenufarow nazywac bedziemy potozenie kwiatu na pustym nenufarze.




A: Mlodszemu ogrodnikowi automatycznie zakwita ciemny nenufar na stawie.
NASTEPNIE

B: Starszemu ogrodnikowi zakwita dowolny, wybrany przez niego nenufar na stawie.
Jesli chce, aby zakwitt nenufar zajety przez zabe
(w dowolnym kolorze) przesuwa zabe na wybrany
przez siebie pusty-nenufar (bez kwiatu i innej zaby).
NASTEPNIE

NASTEPNIE

Starszy ogrodnik wybiera nowy ciemny nenufar.

W tym celu wybiera jasny nenufar i odwraca go na ciemng strone.
Jesli chce odwrdci¢ nenufar z zabg, to musi przemiesci¢ zabe

(w dowolnym kolorze) na wybrany przez siebie pusty nenufar
(bez kwiatu i zaby).

Teraz zaczyna sie nowa tura:

Kazdy ogrodnlk dobiera nowy kwiat ze swoich zasobdow tak,
aby mie¢ ponownie 3 kwiaty przed sobg. Nastepnie obydwaj ogrodnicy wybleraja [ odkrywaja jeden
ze swoich kwiatéw, aby ustali¢ kto bedzie mtodszym, a kto starszym ogrodnikiem w nowej turze.

NIETYYPOWE PRZYPADKI

Jesli obydwaj ogrodnicy wybiorg kwiat o tej samej wartosci, kwitniecie nastepuje automatycznie.

- Czerwonemu ogrodnikowi automatycznie zakwita nenufar, na ktérym znajduje sie czerwona zaba.
- Zéttemu ogrodnikowi automatycznie zakwita nenufar, na ktérym znajduje sie zétta zaba.

Jesll ogrodnlcy odwroca kW|at o teJ samej wartosm musza wydac z siebie odgtos zaby. Fer—kiory



HP
Przekreślenie

HP
Wstawiony tekst
Dzięki niemu może poruszyć dowolny nenufar poziomo lub pionowo o jedno pole. Poruszany nenufar przesuwa nenufary leżące na jego drodze. W wyniku ruchu żaden nenufar nie może opuścić stawu.


HP
Przekreślenie

HP
Wstawiony tekst
pusty, jasny nenufar

HP
Przekreślenie

HP
Wstawiony tekst
Ten gracz, który szybciej wyda odgłos żaby, jako pierwszy przemieści swoją żabę po zakwitnięciu nenufaru.


Zaby zostaly usuniete z planszy, zastgpione przez kwiaty i teraz nalezy je umiesci¢ na nowych,
wybranych przez ogrodnikow pustyeh nenufarach.

Ogrodnik, ktéry wydat odgtos zaby jako pierwszy, bierze zabe w swoim kolorze i umieszcza jg na
wybranym przez siebie nenufarze, a nastepnie drugi ogrodnik robi ze swojg zabg to samo.

Wazne: jesli na planszy zostaty tylko 2 nenufary, ktére nie zakwitty, zaby sg usuwane z gry do konca
rundy.

KIONITEC RUNDY

Runda sie konczy gdy:

- jeden z ogrodnikéw utozy jedng z czterech mozliwych kombinacji przynoszacych punkty. Jesli to
zrobi, przesuwa swoj znacznik o wtasciwg liczbe punktéw na torze punktow. Jesli nie osiggnat tgcznie
co najmniej 5 punktéw, rozgrywka jest kontynuowana.

Wazne: jesli w trakcie ruchu nenufaréw, obaj gracze jednoczesnie utworzg punktowang geometryczng
figure, kazdy z nich odpowiednio otrzymuje punkty.

Rzadki przypadek: obaj gracze réwnoczesnie zdobywaja lub przekraczajg 5 punktow:

- gracz, ktéry ma wiecej punktéw wygrywa gre;

- W razie remisu nalezy rozegra¢ kolejne rundy do momentu gdy jeden z graczy bedzie miat
wiecej punktow.

Jesli nie utworzono zadnej punktowanej kombinacji, a ogrodnicy ukonczyli 8 ture (czyli umiescili po 8
kwiatow), nikt nie otrzymuje punktow.

W obydwu przypadkach rozpoczyna sie nowa runda:

» kazdy ogrodnik odzyskuje wszystkie swoje kwiaty, tasuje je, losuje 3 z nich i umieszcza przed sobg
z zastonietg cyfra.

» wszystkie nenufary odwracane sg na jasng strone, na polach, na ktérych sie aktualnie znajduja.

» zaby sg umieszczane na nenufarach, na ktérych znajdujg sie rysunki jajek w ich kolorach.

* nowa runda rozpoczyna sie w sposéb opisany w Fazie 1, na poczatku instrukciji.

KIONIT€C GRY
Gra konczy sie jesli jeden z ogrodnikdéw osiggnie lub przekroczy 5 punktéw. Otrzymuje on tytut
Cesarskiego Ogrodnika i wygrywa gre.



HP
Przekreślenie

HP
Wstawiony tekst
pustych, jasnych




