Mniam mniam

Te muszki wygladajg tak smakowicie... Twoja zaba moze ztapac je wszystkie.
Uwazaj jednak — cwany jez pewnie sie juz tego spodziewa! Mniam, mniam, mniam — i po zabie!
Zagrywaj swoje Kkarty drapieznikéw i przechytrz graczy. Zréb wszystko, zeby nie zosta¢ schwytanym!
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Cel gry

Posiadasz drapiezniki i plansze petne potencjalnych zdobyczy. tap ofiary i zdobywaj punkty zwyciestwa.
Wykaz sie sprytem i chron swoje drapiezniki przed przeciwnikami.

Elementy gry

3 plansze, 36 kart (6 gatunkéw drapieznikéw w 6 réznych kolorach), 15 specjalnych kosci, notes do zapisywania wynikow,
otéwek, instrukcja

Przygotowanie

Rozt6z trzy plansze do gry, jedng obok drugiej, na srodku stotu. Kazdy gracz wybiera jeden z 6 koloréw i zabiera
6 odpowiadajacych mu kart. Kosci nalezy potozy¢ obok plansz (patrz rysunek powyzej).

Przebieg gry

Gra dzieli sie na 3 rundy, a kazda z nich sktada sie z 4 faz — rzutu ko$¢mi, zagrania kart, podliczenia punktéw, porzadkowania.

Rzut kosémi
Pierwszym etapem kazdej rundy jest rzut ko$¢mi, a nastepnie utozenie ich na planszy zgodnie z wyrzuconymi symbolami
w taki sposéb, aby symbole na kosciach byty zgodne ze znajdujgcymi sie na polach planszy, np. kosci pokazujace symbol
krolika muszg zosta¢ umieszczone na polu planszy oznaczonym tym samym symbolem.



Zagranie kart

W tej fazie gracze probujg schwytac jak najwiecej zdobyczy przez zagranie swoich kart drapieznikdéw. Trzeba pamietac, ze
kazda ko$¢ wskazujgca czerwony symbol (ser, marchew, mucha) jest warta w fazie podliczania 2 punkty, kazda pozostata karta
i kos¢ (mysz, krélik, zaba) z czarnym symbolem jest warta 1 punkt. Karty nalezy zagrywa¢ zgodnie z ponizszymi wskazéwkami.

Wyb(’)r karty Kazdy gracz wybiera po jednej karcie z reki i ktadzie jg przed sobg zakryta.

Kiedy wszyscy wyloza swoje karty, odkrywajg je w tym samym czasie
Ujawnienie karty i umieszczaja na odpowiednich miejscach na planszach, w taki sposéb
jak przy rozmieszczaniu kosci.

Rozpatrywanie kazdej z plansz rozpoczyna sie zawsze od goérnego

Rozpatrywanle plansz poziomu (patrz rys.1).

tapanie zdobyczy

Jesli na poziomie ponad kartg gracza nie zagrano zadnych kart, udato mu sie ztapa¢ zdobycz (karty i/lub kosci) z poziomu
ponizej. Gracz zabiera swojq karte drapieznika i umieszcza jg odkrytg przed sobg, ktadac zdobytg kos¢ na wierzchu,

a zdobyte karty pod odkrytg kartg drapieznika (patrz rys.1 i rys.2). Jesli na poziomie ponizej nie ma kart ani kosci, nalezy
zabraé swojego drapieznika i potozy¢ go przed soba.

Bycie zdobycza
Jesli przynajmniej jedna karta zostata zagrana na poziom ponad kartg gracza na tej samej planszy, jego drapieznik zostaje
ztapany lub odrzucony, w wyniku czego gracz go traci (myszy na rys. 1 zostajq ztapane przez kota).
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Dzielenie zdobyczy pomiedzy kilka drapieznikéw

Zdobycz jest zawsze dzielona rowno pomiedzy drapiezniki — kazdy otrzymuje takg sama czes¢.

» Jesli jest wiecej zdobyczy niz drapieznikéw na jednej planszy, podczas tapania zdobyczy najpierw nalezy zabra¢
karty, nastepnie kosci. Nieztapane kosci zdobyczy pozostajg na planszy, ale nieztapane karty zdobyczy zostajg odrzucone,
poprzez umieszczenie ich pod plansza (patrz rys. 3 i 4).

» Jesli na jednej planszy jest wigcej drapieznikéw niz zdobyczy, zaden z drapieznikdw nie tapie zdobyczy.

Kosci zdobyczy pozostajg na planszy, ale karty zdobyczy sg odrzucane (patrz rys. 5).

Uwaga:
» Faza Zagrania kart powtarzana jest 6 razy, aby kazdy gracz
mogt wytozyé wszystkie swoje drapiezniki.
* Nie rzuca sie kos¢mi pomiedzy zagrywaniem kart.

Podliczanie punktow

Kiedy kazdy gracz zagra swoje 6 kart, otrzymuje punkty za skoriczong runde:
* 1 punkt za kazdg karte (wlasng i ztapanag);
* 1 punkt za kazdg ko$¢ z czarnym symbolem (kréliki, zaby i myszy);
* 2 punkty za kazda kos$¢ z czerwonym symbolem (marchewki, muchy i ser).

Gracze nie otrzymujg punktéw za odrzucone karty. Wyniki wszystkich graczy zapisywane sg w notesie.
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1 punkt za kazdg karte = 7 punktow, i
1 punkt za kazdg ko$¢ z czarnym symbolem = 3 punkty,

2 punkty za kazdg ko$¢ z czerwonym symbolem = 6 punktéw.

Porzadkowanie

W tej fazie gracze zabierajg z powrotem na reke 6 kart w swoim kolorze, a wszystkie kosci wracajag do puli,
by czeka¢ na ponowny rzut.

Koniec gry

Gra konczy sie po trzech rundach. Osoba z najwyzszg sumg punktéw ze wszystkich rund wygrywa.
W przypadku remisu o zwyciestwie decyduje najwyzszy osiggniety wynik.
Przyktad:
Dwaj gracze majg na koniec gry po 40 punktéw. W kolejnych rundach zdobyli:
e Pierwszy: 7+13+20=40,
e Drugi: 5+25+10=40.
Najwyzszy wynik to 25 punktéw, dlatego drugi gracz wygrywa. Jesli w takiej sytuacji wciaz nastepuje remis, gracze dzielg sie
zwyciestwem.

Wariant jedno- i dwuosobowy

W wariancie dwuosobowym konkurujecie dodatkowo z jednym wymyslonym przeciwnikiem. Kazdy gracz bierze jak zwykle swoje
karty. Oprocz tego bierze sie wszystkie 6 kart w jednym, innym kolorze — bedzie to wymyslony przeciwnik. Osobno tasuje sie
karty przeciwnika i uktada w zakryty stos. Gra toczy sie standardowo, z jednym wyjatkiem — w fazie Zagrania kart obaj gracze
najpierw wybierajg swoje karty, a nastepnie ujawniajg i wyktadajg gérng ze stosu wymyslonego przeciwnika. Plansze rozpatruje
sie tak jak zwykle, przydzielajac punkty wszystkim graczom (rowniez temu wymyslonemu). Zwyciezca jest wytaniany w ten sam
sposob, co przy normalnej rozgrywce.

W wariancie jednoosobowym gra sie przeciwko dwém lub trzem wymyslonym przeciwnikom dla utrudnienia gry. Zasady sa takie
same — zagraj swoja karte, a nastepnie odkryj wierzchnig ze stosu przeciwnika.
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