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Styszycie to przyjemne bzyczenie? To pracowite pszczoty rozpoczynajq sezon zbioréw. W maju noszq
nektar z pol kwitngcego rzepaku, a u schytku lata bedg go zbierac z kwiatow wrzosu, ktory kwitnie na
przetomie sierpnia i wrzesnia. Podczas zbierania pozytku pszczoty zapylajq rosliny, petnigc tym samym
niezwykle wazngq role w przyrodzie. Teraz i wy mozecie poczué sie jak te pracowite owady!

W grze CUD-MIOD gracze wcielaja sie w pszczoty zbierajace nektar z kwitnacych kwiatow. Uwaznie obserwujcie
odkrywane kafelki i starajcie sie zapamieta¢, gdzie znajduja sie kwiaty, ktére niebawem zakwitna.
Uwazajcie na rézne zagrozenia, ktore czyhaja na pszczoty!

ZAWARTOSC PUDELKA

o 42 kafelki kwiatéw ® 12 pionkéw pszczol
(po 6 kafelkéw dla kazdego z 7 gatunkéw) (po 3 wkazdym z 4 koloréw)

£y el =

e 1 pionek pszczelarza e 1 pionek niedZzwiedzia
z podstawka z podstawka

e 1 kalendarz kwitnienia

e 1 plaster
do gromadzenia
miodu

e instrukcja




WPROWADZENIE

Gracze wcielajq sie w pszczoly zbierajgce nektar z kwiatéw. Kolejnosé kwitnienia poszczegélnych roslin
przedstawiona jest na KALENDARZU KWITNIENIA. Jako pierwszy, jeszcze w maju, zakwita rzepak, a jako

ostatni, na przelomie sierpnia i wrzesnia, kwitnie wrzos.

Na dzielne owady zbierajgce nektar czyha wiele niebezpieczenstw. Symbol zagrozenia w dolnej czesci kafelka
kwiatu oznacza, ze dany obszar jest niebezpieczny dla pszczot.

GRA MA DWA WARIANTY

W wariancie rywalizacyjnym gracze konkuruja ze soba o to,
komu na koniec gry uda sie¢ zdoby¢ najwiecej nektaru.

W wariancie kooperacyjnym gracze wspélpracuja ze soba: wspélnie staraja sie jak najszybciej
zapelnic plaster miodem, broniac jednoczesnie ula przed takomym niedzwiedziem.
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WARIANT RYWALIZACYJNY
PRZYGOTOWANIE DO GRY

& Posrodku stotlu umiesc kalendarz kwitnienia - strong bez rysunkéw niedzwiedzia do géry.
Na pierwszym polu kalendarza umiesé pionek pszczelarza.

& Wokot kalendarza rozléz 7 kafelkow uli. Wokét kazdego ula umiesé po 6 kafelkéw kwiatéow
strona z grafika plastra miodu do goéry.

€ Rozdaj kazdemu graczowi po 3 pszczoly w jednym kolorze.

CEL GRY

Gracze staraja sie rozstawiac swoje pszczoly w taki sposéb, aby zebra¢ jak najwiecej kafelkow kwiatéw (czyli
zgromadzic jak najwiecej nektaru).

PRZEBIEG GRY

Gra rozpoczyna sie w maju, w okresie kwitnienia rzepaku; wskazuje to pszczelarz stojacy na pierwszym polu
kalendarza, nad rysunkiem kwiatéw rzepaku.




Rozpoczyna gracz, ktéry jako ostatni jadt miéd. W swojej kolejce moze odkry¢ od 0 do 3 dowolnych kafelkéw
kwiatéw. Nastepnie decyduje, na ktérych z nich postawi swoje pszczoly. Na jednym kafelku moze sta¢ tylko jedna
pszczola. Pszczoly mozna stawia¢ na dowolnym gatunku roéliny. Podczas swojego ruchu gracz moze postawic
dowolng liczbe pszczdl; moze tez nie postawic zadne;j.

Jesli posréd odkrytych przez gracza kafelkéw znajduja sie dwa z symbolem zagrozenia, gracz nie moze postawic

w tej kolejce zadnych pszcz6l. Jesli symbol zagrozenia widnieje tylko na jednym z nowo odkrytych kafelkéw, mozna
postawi¢ pszczoly (réwniez na kafelku z zagrozeniem). Na koniec swojego ruchu gracz ponownie zakrywa wszystkie
kafelki, na ktérych nie postawil pszcz6l, i przesuwa pszczelarza na kalendarzu - o jedno pole do przodu. Nastepnie
kolejka przechodzi na gracza siedzacego po lewej stronie. On réwniez odkrywa od 0 do 3 dowolnych kafelkéw
kwiatéw i decyduje, czy postawi¢ na nich pszczoly, po czym przesuwa pszczelarza.

Kiedy pszczelarz przesunie sie z ostatniego pola rzepaku na pierwsze pole kolejnego kwiatu (jabtoni), uznaje sie,
ze rzepak juz przekwitl; pozyskany z niego nektar trafia wéwczas do ula.

/ Gracze, ktorzy mieli pszczoly na kafelkach z rzepakiem,
zabieraja swoje pionki (do ponownego wykorzystania) i kafelki
rzepaku (jako punkty). Pszczoty, ktére stoja na kafelkach
z innymi kwiatami, pozostaja na nich, dopéki dana
roslina nie przekwitnie. Wraz z kolejnymi krokami
pszczelarza przekwitajg kolejne kwiaty, a gracze zbieraja
odpowiadajace im kafelki.

Jesli wypada kolej gracza, ktéry nie ma zadnej wolnej

pszczoly (wszystkie jego pszczoly stoja na kwiatach),
gracz ten po prostu nie wykonuje zadnej akgji. Przesuwa
jedynie pionek pszczelarza, a kolejka przechodzi na
nastepnego gracza.

Gdy przekwitnie wrzos, rozpoczyna sie drugi rok — i znowu
kwitnie rzepak. Pszczoly postawione w pierwszym roku
pozostaja na kafelkach. Oznacza to zatem, ze mozna np.
w rundzie, w ktérej kwitnie facelia, postawi¢ pszczote na kafelku
z rzepakiem i zebra¢ go w nastepnym roku.

KONIEC GRY

Gra koniczy sie w momencie, gdy wszystkie kafelki kwiatéw zostang zebrane ze stotu lub gdy dobiegnie konca
drugi rok (wrzos przekwitnie po raz drugi). Gracze liczg wéwczas zebrane kafelki kwiatéw. Kazdy kafelek jest wart
1 punkt. Dodatkowo kazdy gracz, ktéry uzbieral przynajmniej po jednym kafelku z kazdym gatunkiem kwiatu,
otrzymuje zeton wszystkie gatunki miodu, ktéry jest wart dodatkowe 2 punkty.

Gracz, ktéry zdobedzie facznie najwiecej punktéw, wygrywa.
W przypadku remisu wygrywa gracz, ktéry posiada najmniej kafelkéw kwiatéw z symbolem zagrozenia.
Jesli dalej jest remis, gracze wspdlnie ciesza sie zwyciestwem.
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WARIANT KOOPERACYJNY
PRZYGOTOWANIE DO GRY

€ Posrodku stotu umiesé kalendarz kwitnienia - strona z rysunkami niedzwiedzia do gory.
Na pierwszym polu kalendarza postaw pszczelarza.

€ Wokot kalendarza roztoz 7 kafelkow uli. Wokét kazdego ula umiesé po 6 kafelkow kwiatow
strona z grafika plastra miodu do gory.

4 Na dowolnym ulu postaw figurke niedzwiedzia.
€ W dostepnym dla wszystkich miejscu ustaw plaster do gromadzenia miodu.
€ Przygotuj 4 pionki pszczol - w dowolnych kolorach (pionki beda wspélne dla wszystkich graczy).

CEL GRY

Gracze, korzystajac z 4 wspolnych pszczot, staraja sie jak najszybciej zdoby¢ 12 kafelkéw kwiatéw i zapelni¢ nimi
plaster miodu. Jednoczesnie, odpowiednio ustawiajac pszczoly, odpedzaja niedzwiedzia, ktéry prébuje wyjes¢ miéd
z plastra.

PRZEBIEG GRY

Podstawowe zasady gry (odkrywanie kafelkéw, stawianie pszczél, zagrozenia, zbieranie kafelkéw i przesuwanie
pszczelarza po polach kalendarza) sa takie same, jak w wariancie rywalizacyjnym. Podstawowa réznica polega na
tym, ze gracze nie maja swoich pszcz6t w osobnych kolorach; w swojej kolejce moga stawia¢ na odkrytych kafelkach
dostepne wspélne pszczoly. Jesli kolejka gracza przypada w momencie, gdy wszystkie 4 pszczoly znajduja sie na
kwiatach, to przesuwa on pszczelarza po kalendarzu, dopdki przynajmniej jedna pszczota nie zostanie uwolniona.
Nastepnie gracz wykonuje swéj ruch (odkrywa kafelki i stawia pszczoly). Wszystkie zdobywane przez graczy kafelki
nalezy umieszczac w plastrze do gromadzenia miodu.

NIEDZWIEDZ

Kiedy pszczelarz, przechodzac na kolejne pole na kalendarzu,

minie rysunek niedzwiedzia, nalezy przestawi¢ pionek niedzwiedzia

na kolejny kafelek ula, zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

Jesli w momencie, gdy niedzwiedZ pojawi sie na nowym ulu, na co najmniej

2 sasiadujacych z tym ulem kwiatach stoja pszczoly, to niedzwiedz nie odwazy
sie dobra¢ do miodu.
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Jezeli jednak na sasiadujacych z ulem kafelkach jest tylko 1 pszczota lub nie ma zadnej pszczoly, niedzwiedz wyjada
mi6d. Nalezy wéwczas zabra¢ jeden kafelek z plastra (jesli znajduja sie w nim kafelki) i odtozy¢ go do pudetka.

Obecnos¢ 2 pszczot w poblizu ula jest istotna jedynie w momencie, gdy niedzwiedZ wchodzi na kafelek z ulem.
Nawet jesli pézniej dojdzie do przekwitniecia kwiatéw i kafelki razem z pszczolami zostang zdjete, niedzwiedz
nie wyjada miodu.
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KONIEC GRY

Gra koniczy sie w momencie, gdy gracze zapelnia kafelkami kwiatéw caly plaster. W zaleznosci od tego, na ktérym
polu kalendarza znajduje sie wowczas pszczelarz, gracze uzyskuja odpowiedni tytut, odczytujac go z zataczonego
zestawienia pszczelich osiggnieé.

W zaleznosci od tego, kiedy zdolacie zapelnié ramke miodem,
otrzymujecie odpowiedni tytut:

& w pierwszym roku - SUPER PSZCZOLY,

w drugim roku, po zebraniu nektaru z rzepaku lub jabtoni - ROBOTNICE MIESIACA,
w drugim roku, po zebraniu nektaru z koniczyny lub lipy - PRACOWITE ZBIERACZKI,
w drugim roku, po zebraniu nektaru ze stonecznika lub facelii — NOWE W ULU,
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w drugim roku, po zebraniu nektaru z wrzosu, lub w trzecim roku - LENIUSZKI.



O PSZCZOLACH I MIODZIE INFORMACJI KILKA

Pszczota miodna

W Polsce wystepuje wiele gatunkow pszczét. Naleza do nich miedzy innymi pszczoty zyjace samotnie (murarki,
zadrzechnie, miesierki, lepiarki i wiele innych) oraz pszczoty zyjace gromadnie i tworzace rodziny (np. trzmiele, myInie
nazywane bakami). Najczesciej jednak, kiedy mowimy:,pszczota’, mamy na mysli pszczote miodna (Apis mellifera).

To wiasnie ten gatunek zostat udomowiony: zamieszkuje stawiane przez cztowieka ule i wytwarza midd. Pszczoty —

w odréznieniu od wiekszosci zwierzat gospodarskich — nie sg trzymane w niewoli. Jesli warunki w ulu nie beda dla nich
odpowiednie, pewnego dnia mogg wyprowadzic sie i odlecie¢ w poszukiwaniu lepszego miejsca do zycia.

pszczoty zbieraczki przynosza z kwiatéw. Stodki fadunek, gromadzony w wolu (rozszerzonej czesci przetyku zbieraczki),
moze stanowic¢ nawet pofowe ciezaru tego pracowitego owadal Przyniesiony do ula i wymieszany z pszczelg $ling nek-
tar trafia do szesciokatnych komorek plastra. Nektar zawiera 80% wody oraz 20% cukréw (glukozy i fruktozy).

W komorkach nastepuje odparowanie wody z nektaru, co przyspieszajg pszczoty w ulu, nawiewajac swoimi skrzydetka-
mi suche powietrze. Powietrze to pochtania wilgo¢ znajdujaca sie nad komaorkami z nektarem. Nastepnie pszczoty
kierujg powietrze ku wylotowi ula i na zewnatrz. Na koniec komorki zostajg zamkniete (zasklepione) woskowym wiecz-

kiem i gotowy midd czeka, az pszczela rodzina bedzie go potrzebowac (lub az zabierze go pszczelarz).

™

Wspotpraca pszczét i roslin trwa juz od ponad 100 miliondw lat. Odwiedzajac kwiaty, pszczoty zbierajg pokarm, czyli
nektar i pytek. Podczas tej czynnosci zawsze sie troche pobrudzg i przeniosg ziarenka pytku na kolejny kwiat. W ten
sposéb dochodzi do zapylenia, dzieki czemu rosliny moga wytworzy¢ owoce i nasiona — zyskujg zatem obie strony.
Ogromne korzysci z pszczelej dziatalnosci odnosi tez cztowiek, ktéry pdZniej te owoce i nasiona zbiera z pdl uprawnych
i sadow. Gdyby nie pszczota miodna i jej dzikie kuzynki, nie moglibysmy cieszy¢ sie jabtkami, malinami, stonecznikiem

i wieloma innymi owocami i warzywami.
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Pszczoty i kwiaty

Rzepak Brassica napus Jabton Malus Koniczyna Trifolium

musi zostac zapylony przez pszczoty, potrzebuje pszczot, aby moc rodzi¢ jabtka. stanowi bogaty w biatko pokarm dla

aby powstaty nasiona, z ktérych Czysty midd jabtoniowy jest jednak bydta. Pszczoty miodne zapylajg koniczyne
otrzymuije sie olej jadalny. Dodatkowa rzadkoscig, bo w tym samym czasie biafg, a czerwonga pozostawiaja trzmielom,
korzys¢ to popularny i ceniony miéd kwitng tez inne gatunki i powstaje miod bo tylko one maja dos¢ diugie jezyczki,
rzepakowy. wielokwiatowy. by dosiegnac jej nektaru.
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Lipa Tilia Facelia Phacelia Stonecznik Helianthus Wrzos Calluna vulgaris
pokrywa sie wczesnym latem pochodzi z Ameryki Pétnocnej,  uprawia sie przede kwitnie we wrzesniu i jest
mnostwem pachngcych a w Europie jest uprawiana wszystkim dla nasion. jednga z ostatnich roslin
kwiatow, chetnie odwiedzanych  jako roslina miododajna lub Pszczoty odwiedzajace jego miododajnych w sezonie. By¢
przez pszczoly. Dawniej bytoto  ozdobna. Wytwarza bardzo kwiaty pomagajg uzyskac moze to od niego pochodzi
widac na tyle wazne wydarzenie, duze ilosci nektaru i jest lepszy plon, ale miod nazwa miesigca, cho¢ mozliwe
ze dato nazwe miesigcowi chetnie odwiedzana przez stonecznikowy ciagle jest tez, ze chodzi o stowo ,wresi¢”
lipcowi. pszczoty. w naszym kraju rzadkoscia. czyli mtécic¢ zboze.



Kalendarz kwitnienia

Rosliny zapewniaja pszczotom pozywienie jedynie w porze kwitnienia. Z tego
wzgledu owady te moga przetrwac tylko na terenach, na ktérych wystepuja rézne
gatunki roslin, kwitnace w réznych okresach roku. W maju o pokarm najtatwiej na
polach rzepaku i w sadach owocowych. Pézniej pszczoty odwiedzajg koniczyne,
robinie (popularnie zwang akacja), lipe i facelie, by pod koniec lata przenies¢ sie na
stoneczniki i wrzosy. Aby owady nie musiaty lata¢ zbyt daleko, wielu pszczelarzy

o okreslonej porze roku taduje ule na samochody i przewozi je w miejsce, w ktérym
w danym momencie nie brakuje kwitnacych roslin.

PSZCZOLY W NIEBEZPIECZENSTWIE

Opuszczajaca ul zbieraczka moze pas¢ ofiarg niesprzyjajacej pogody lub drapieznika —

na przyktad ptaka czy pajaka kwietnika. W ten sposéb ging jednak tylko pojedyncze owady. Duzo

wieksze zagrozenie stanowig choroby i pasozyty rozwijajace sie w ulu, ktére moga doprowadzi¢

do smierci catej pszczelej rodziny. Powaznym problemem sg tez srodki ochrony roslin, ktérymi

rolnicy opryskuja swoje pola, aby chronic je przed owadami niszczagcymi uprawy. Substancje te sg zabdjcze
rowniez dla innych stworzen, w tym pszczét odwiedzajacych pola.

A dlaczego to problem dla nas?

W ostatnich latach pszczoty masowo ging, nie do konca wiadomo dlaczego. Wszystko jednak wskazuje na to,
ze dzieje sie tak skutkiem dziatalnosci cztowieka. Tymczasem wiekszos¢ swiatowej dostawy jedzenia pochodzi
ze 100 réznych gatunkdw roslin, ktdre prawie wszystkie sg zapylane przez pszczoty. Jesli wyging pszczoty,

nie bedzie jabtek, truskawek i czeresni. Przestang owocowac ogorki i pomidory. Zniknie stonecznik, maliny,
poziomki i winogrona.

Mata pszczola to wielka sprawa!

Niedzwiedz L | 1 e LA —

O upodobaniach kulinarnych niedzwiedzia méwi juz sama jego nazwa. NiedZzwied? to znieksztatcona forma dawnego
stfowa miedzwiedz, ktére znaczy po prostu miodojad (od miedZzwiedzia pochodzi tez uzywana do dzis zdrobniata
forma mis). Ale te ogromne futrzaki szukaja w pszczelich gniazdach nie tylko miodu. Z upodobaniem zjadaja tez
bogate w biatko pszczele larwy i poczwarki (tzw. czerw). Dzisiaj niedZwiedzi pozostato niewiele, wiec i napady na ule
zdarzaja sie rzadko. Dawniej jednak byt to powazny problem. Pszczoty trzymano wéwczas nie w ulach, ale w barciach,
czyli specjalnych dziuplach wydrazonych w lesnych drzewach. Misie czesto wspinaty sie po pniu i dobieraty do ich
smakowitej zawartosci. Aby bronic¢ barci, ludzie wieszali przed nimi ciezkie drewniane ktody, nazywane samobitniami.
Prébujac dostac sie do dziupli, niedzwiedz odsuwat tapg samobitnie, a ta wracata niczym rozbujana hustawka

i mocnym uderzeniem stracata intruza z drzewa.

Konsultacja: Prof. Jerzy Woyke

Drogi Kliencie!
Nasze gry kompletowane sg ze szczegéIng starannoscia. Jezeli jednak zdarz3 sie jakies braki (za co z géry serdecznie przepraszamy),

mozesz przesta¢ nam reklamacje e-mailem na adres: service@granna.pl. Nie zapomnij podac swojego imienia i nazwiska oraz adresu 00343/4
(miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisac¢, jakiego elementu gry brakuje. Jesli chcesz otrzymywac drogg

elektroniczng informacje o nowosciach, to napisz e-mail z takg informacja na adres: service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.
Odwiedz nas na Facebooku: www.facebook.com/gr gry RANNA
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