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UPCOW

2-4 graczy w wieku 10+ « 30 minut

/\&;taia era wielkich od/e;yc’. Coraz to nowsze, niej/ooz;mz towar%

trafiaja w rece kupcow, a miejscem przez nich najbardzief cenio
/equa;tecon /Z{Hane Dolin:z ! ¥ -

W Dolinie /bow;tafa nadszna S'L[dw stworzona /brzez n?rle/ﬁ;z%/l l
A‘”y“‘s'w‘ Zdoé%cie leonéo;.twa /eyt ngW W#zwmem W r;/[éo ;
ZWW c.oro“czmy ;%Waf:zu% /m/a ief zostanie zafro;zony

W szeresi :

W&éitm’ /wwdlarzegec/mlt do Do[ir% ze sz%j%ic/l stron swiata, aé%
,}brééowac’ swoich sif w V&Wallzaﬁt MZ#JC& ucze;vtm% mg'@ /eden cel
= w%mc’ zawody [ t%m ,wr%m stac sig cztonkiem SJdu

Gracze wcielajq sie w kupcéw, uczac sie przy tym najréiniejszych, nie
zawsze uczciwych trikéw, wymieniajac towary i zarzadzajac zasobami.
Gracz, ktéry jako pierwszy zdota rozbudowaé swéj Kupiecki Stragan,

wygrywa i tym samym staje si¢ czlonkiem nadzwyczajnej gildii.
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110 kart

! o 6 talii zwierzat, kazda liczaca 15 kart (Energiczne Papugi,
Prgyjacielskie Pandy, Przebiegte Szopy, Zaradne Wiewidrki,
Beztroskie Oceloty, Sprytne Kameleony)

o 20 Kart Rupieci
e DPlansza Rynku

At b . 53
e Kostka Ocelota z warto$ciami o, 1,1, 2, 2.1 3 @@ i
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v 9 — O/m,c Kart
Sl 4

o Warto$¢ karty, ikona talii zwierzat oraz
potencjalna dodatkowa akcja (<fe)

e Nazwa karty oraz nazwa talii zwierzat

9 Rodzaj karty
Ta karta jest kupia dowolnej karty %

o
znajdujacej si¢ na Twoim ostatnio ] e Dzialanie karty

wybudowanym stosie na Straganie.

Ta;#wna.

6 Tkona Gildii Wybitnych Handlarzy (X)
w

W grze wystepuja trzy rodzaje kart — dwie odmiany Kart Zwierzat oraz

Karty Rupieci.
Karty Trikéw

Karty Trikéw mogg by¢ zagrane podczas Akgji Trikéw. Symbol plusa (<)

| daje graczowi mozliwo$¢ wykonania dodatkowej akgji.
Karty Pasywne

Efekty z Kart Pasywnych dziataja, gdy posiadasz je na rece lub uzywasz do
innych akdji, chyba ze opis dziatania karty méwi inaczej. Pokaz karte innym

graczom, gdy uzywasz jej efektu.

Karty Rupieci
| Gracze rozpoczynaja gre z pewng liczba Kart Rupieci. Zwykle mozesz ich
Luiywac’ do zakupu nowych kart z Planszy Rynku. 7~
[ 3

|




- Wybierz liczbe talii zwierzat wickszg o jeden od aktualnej liczby graczy.
. Pozostate talie zwierzat odtéz do pudetka. Mozesz modyfikowac¢ styl
rozgrywki poprzez wybranie talii, ktére odpowiadajg taktyce preferowanej
przez Ciebie i Twoich wspoétgraczy. Na przyklad Przebiegle Szopy nastawione
s3 na interakcje miedzy graczami, natomiast Beztroskie Ocelory wprowadzajg
chaos i nieprzewidywalnos¢! Na konicu instrukgji znajduje si¢ opis wszystkich

L dostepnych talii zwierza.

! o Stwérz poczatkows talie j O
gracza, rozdajac kazdemu E '
po jednej karcie o wartoci .'
1z kazdej z wybranych
wezesniej talii zwierzt.

Dodaj do tego takg

f liczbe Kart Rupieci,
\ aby ogélna suma kart =
. kazdego gracza wyniosta A%
l 10. Przetasuj wszystkie tak -

skonstruowane talie
i umie$¢ kazda z nich przed -
odpowiednim graczem. &
Pozostate Karty Rupieci 'S
utéz na oddzielnym stosie. <
(]

9 Usun z gry pozostale

Karty Zwierzat o wartosci

il Przetasuj pozostaie }

Karty Zwierzat — stang sie

| one Talig Rynku. | ?WS" y

&t
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! Kolejne rozgrywki rozpoczyna jeden z graczy,

Gre rozpoczyna osoba, ktéra obudzita si¢ dzi§ najwezesniej.

_—

r ktéry przegrat poprzednig partie.

WM&;@ Ze /eyt /bewwn zwgze/(
S
/"’Z“{""W‘ “Z‘{"é#“e"‘ nafepszych E

\ [ M (9 Umie$¢ Plansz¢ Rynku

obok Talii Rynku. !;
|
|

‘ Wybierz 5 kart z Talii

Rynku i umiesé je na

planszy.

Kazdy z graczy dobiera
s kart z wlasnej talii.

Stos odrzuconych kart
gracza

Stragan kupiecki gracza

Stos odrzuconych Kart

00 © ©

Rynkn
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" 1. Faza akgji - wykonaj jedng z ponizszych akgji

a) Akcja Rynku — dokonaj zakupu karty z Planszy Rynku
b) Akcja Trikéw — zagraj Karte Triku
¢) Akgja Straganu — stwérz stos na Straganie
d) Akdja Sprzatania — odrzu¢ dowolng liczbe kart z reki
2.. Dostawa
1) Uzupetnij liczbe kart w rece do s
2)Uzupehnij Plansze Rynku

Tura gracza rozpoczyna sie przez wybranie jednej z czterech dostepnych akgji.
. Podczas tej tury nie mozesz wykonac wickszej liczby akdji, chyba ze nalezg Ci

sic one w wyniku aktywowania dziatania kart z symbolem plusa ().

. Kiedy z opisu karty wynika, ze musisz co§ usungd, nie odktadaj karty na
swoj stos kart odrzuconych, tylko usuri ja ze swojej talii, umieszczajac ja na
" odpowiednim stosie — Karty Rupieci trafiaja do talii Kart Rupieci, Karty

Zwierzat do stosu odrzuconych kart Talii Rynku.

Uwaga: Na stosach kart odrzuconych karty umieszczane s3 awersem do gory.
Gracze mogg mie¢ wglad do stoséw kart odrzuconych w kazdym momencie

gry, natomiast nie moga zmienia¢ kolejnosci kart w stosach.

a) Akcja Rynku - dokonaj zakupu karty z Planszy Rynku

Dokonaj zakupu karty z Planszy Rynku ptacac jej koszt za pomocg dowolnych

kart z reki. Warto$¢ Twoich kart jest okreslona w ich gérnym lewym rogu.
.
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Pierwsza karta z prawej strony rynku ma ceng réwng swojej wartosci. Cena ‘
kart na lewo od niej zwicksza si¢ 0 1: +1, +2, +3, +4, tak jak jest to zaznaczone l
na Planszy Rynku. Umie$¢ karty uzyte do zakupu na Twoim stosie kart

odrzuconych, a zakupiong karte umiesé w reku.

Uwaga: Mozesz zaplacic¢ wigeej, niz przewiduje cena karty, ale nadptata musi

by¢ mniejsza niz warto$¢ kedrejkolwiek z kart uzytych do wykonania zakupu. §
Na przyktad mozesz kupié¢ karte kosztujacg s, ptacgc dwiema czwérkami

nawet jesli masz tez piatke w rece. Nie mozesz uzy¢ dodatkowej jedynki,

placac piatka lub tréjka i dwéjka. ‘

Wayscy eracze rozpo 4. 1o ke ze stertq, rupieci | znajomoscig
/eilé? a'%zéos; Wﬂoﬁﬁn/‘z&a:iy f(z/juécem /'eyt wz;zua:;z:«/%iﬁv \
momentu na zakuf nowyz/l trikow i rozbudowe straganu. !

b) Akcja Trik6w — zagraj Kartg Triku

Zagraj jedng Karte Triku, pokaz ja i wykonaj dzialanie opisane w jej dolnej
potowie. Dziatania zawsze rozpatrywane sa w kolejnosci opisanej na karcie.
Po rozpatrzeniu wszystkich efektéw karte umies¢ na swoim stosie kart

odrzuconych, chyba ze z jej opisu wynika inaczej.

Uwaga: Jezeli nie mozesz dobraé, zabra¢ lub wymienié¢ whasciwej liczby kart
wynikajacej z opisu, wykonaj t¢ akcje z maksymalng dostgpna liczbg kart.
-
Kazde zwierze ma ,w@' ;?l handlu.
Niektsre z nich mem?@ sobie réwr%ﬁ -
w jromadzeniu towaréw do ;wg}sv
e
/brz&zwoi?t/l metod,
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Jezeli na karcie widnieje symbol plusa (4e), mozesz przeprowadzi¢ dodatkows

akcje po rozpatrzeniu efektéw zagranej karty. Dodatkows akcje mozesz

~

wykonad jedynie wtedy, kiedy uzyjesz efektu karty — nie mozesz juz
w tej turze uzy< tej karty do zakupu z Planszy Rynku lub budowy Straganu.
Mozesz wykonywad nastepujace po sobie dodatkowe akcje, dop6ki masz

karty w rece. Dodatkowa akcja moze by¢ akcja dowolnego rodzaju.

Mozesz zatatwic wiece] spraw, jezeli
/omwidfowo roéla[wz?yz/zwyé%k ’

Uwaga: Jezeli musisz odrzucié lub usung¢ wicksza liczbe kart, to Ty

decydujesz o ich kolejnosci. Zagrana Karta Triku wraca na Twdj stos kart

L odrzuconych po rozpatrzeniu jej efektéw.

t c) Akcja Straganu — stworz stos na Straganie

Twdéj kupiecki Stragan docelowo skfada si¢ z 8 stoséw kart o rosnacej

| wartosci. Catkowita warto§¢ pierwszego stosu musi wynosi¢ doktadnie 1,
nastepnego 2 i tak dalej. Jezeli karty znajdujq si¢ juz w stosie na Straganie,

nie mozesz ich zagra¢ pozniej w grze.
Zastanawiasz sie, dlmgo nie
mozesz w(}muwic’ ru/biea' na swoim
straganie? Mamy tuw koricu
budowaé Swoja, reputacje. a nie
/'cg nijzczyc'. ednak mektmym
| awlerzetom ,}brzev(az rufiea'
. uchodzi na sucho...
bol



Budujac stos na Straganie, wybierz z reki Karty Zwierzat w takim samym
kolorze, a nastepnie umies¢ je na Straganie tak, aby ich wartoéci byly
widoczne. Stos musi by¢ od razu kompletny, nie mozna tworzy¢ go na

przestrzeni kilku akgji. Po tym gdy stos zostanie ukoriczony nie ma znaczenia

z jakiego rodzaju kart i wartosci si¢ sktada.

Timitu karew g
dobierania now

Dobiers taky sae
2¢ swojej walil i un

?W Straganu ;Haa_@'o;cggo sie 2 € stosow (waioid f? |
- & i

( Przez niektdre efekty kart warto$¢ poszezegdlnych stoséw na Straganie moze |

by¢ inna niz zwykle. To jest dopuszczalne. Nastepny stos powinien mie¢

jednak wartos¢ odpowiednig do jego miejsca w sekwenciji.
| i

/&e[t w%ﬂumfe; towar m?brzev{az
hie poiniens juz 2 hi Aorz&;tac’. X
sytkowanie whasnych towaréw )

JAM’CZ& sig utratg zmy[ama klientsu. s

d) Akcja Sprzatania — odrzu¢ dowolng liczbg kart z reki

P

' Umies¢ dowolng liczbe kart z reki na Twoim stosie kart odrzuconych.

| -
ey eamiads o Sl 4 Al




Dostawa odbywa si¢ po kazdej skoniczonej fazie akdji gracza.

1) Uzupelnij liczbe kart w rgce do 5

Dobierz odpowiednig liczbe kart z Twojej talii, aby$ miat ich w rece s. Nie
ma gérnego limitu kart w rece w przypadku, gdy zdobyles wezesniej wicksza
liczbe kart. Jezeli pozostali gracze z jakiego$ powodu posiadaja w rece liczbe

kart mniejszg niz s, dobieraja karty tylko we wilasnej turze podczas Dostawy.

Kaz'a% /aob’zeét}[e czasu

ha reo;:)oamzay' e towaréw 5
/bo wiz&cie Klientow. -
Trzeha u/barzqdbwac’ swij AT
stragan, ale to taéwmwée"ﬁ

Kiedy Twoja talia si¢ wyczerpie, a musisz dobraé karty, przetasuj swdj stos

| kart odrzuconych i uformuj nows talie. Jezeli podczas rozgrywki okaze

' sie, ze zaréwno Twoja talia, jak i Twdj stos kart odrzuconych sg puste,
dobierz Karty Rupieci ze stosu Kart Rupieci, aby liczba kart w Twojej rece
wynosita 5. Kiedy stos Kart Rupieci réwniez si¢ wyczerpie, uzyj innych kart

| jako zamiennikéw (licza si¢ jako Rupiecie). Karty Rupieci w zatozeniu s3

nieskonczone.

T A T
/106{ ¥ 644, /1727&’2&! wa@qce se W;Z‘(ZZZ nybleae.




T nowych kart.

~

i 2) Uzupelnij Plansz¢ Rynku '
! Jezeli na Planszy Rynku znajduja si¢ puste miejsca, to uzupelnij je, i

I —— e

przesuwajac karty w prawg strone. Nastepnie w wolne miejsca dotéz nowe
karty z Talii Rynku od prawej strony do lewej, do momentu, w ktérym

Plansza Rynku bedzie miata s kart.

Nowosci zawsze beda stono kosztowac. jezelt masz ha nie chetke, u/bewry
sig, 2e masz tacic. ?mugtg/edna/e 2 /ezelt nie- bedzie na nie
Popym. o ,70% ?boéornig'@ | obnizq cene. Troszeczke.

Jezeli w Talii Rynku zabraknie kart, przetasuj stos odrzuconych Kart Rynku,
aby stworzy¢ nows talie. Jezeli zaréwno Talia Rynku, jak i stos odrzuconych

Kart Rynku sie¢ wyczerpia, to nic si¢ nie dzieje. Po prostu nie doktadasz

Nie- ma 33 ra/eLSw ak nieskoriczone srodki. Mbethys worawdzie

/oocza/ea:zn?b%n@ aﬁ/jtawg towaréw, ktsra na /oeff;ff /oo/'/:wi sig /htro,

ale musisz dokoricayé budowe straganu juz dzis! Jezel; teco nie zrobisz,
i b 3

to ktos inny moze Cie Ww{zjﬁ

Warunek Zw%cigjtwa

Zwycieza gracz, ktdry zakoniczy budowe ésmego stosu

na swoim Straganie. Gra natychmiast sie koriczy.

Ki ne%% stragan jest /uz cotowy, égﬁ'o wfa;aael i
fs‘{aizm% /eyt zw%agch Zawo w LZO)’@G’ Wo '% :
czonkostwem w  Pozostals Azyoc% Hae cm% !
Ao/gr% rok na selifowanie 51«/%(/1 wnig'grtnofci.
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*Za.rzqdzame kartami w rece - Papugi pomagajg ci zarzagdza¢ kartami w rece. Nowi gracze

doceniajg ich prostolinijno$é, a zaawansowani uzywajg ich, aby zoptymalizowac swoja gre.

Znajomo$¢ rynku - Pandy majg bliskich przyjaciét w szeregach sprzedawcéw na rynku
i czerpia z tej przyjazni korzysci. Sg §wietnym wyborem dla poczatkujacych lub dla graczy
cenigcych sobie bezkonfliktowy styl gry.

Negatywna interakcja - talia Szopow jest dobrym rozwigzaniem dla graczy lubigcych

konfrontacje. Maja za nic prawa wlasnosci. Uzywad z ostroznoscig!

Zarzadzanie straganem - nikt nie potrafi zbudowac Straganu tak szybko jak te wiewidrki.
\ Poczatkujacy gracze lubig tych zbieraczy, a doswiadczeni moga wykorzystaé je do

|| uiytecznych kombinagji.

! Chaos i fart - Oceloty mogg Ci pomdc, jezeli sprzyja Ci szcz¢dcie. Dodaj je do gry, jezeli

chcesz wprowadzi¢ do rozgrywki odrobing zametu.

Nasladowanie - Kameleony pozwalajg Ci zagrywac karty tak, jakby to byly karty innego
| rodzaju. Rekomendowane dla bardziej do§wiadczonych graczy.

Pasywna karta Kameleona, ktdrej uzywasz jest identyczng kopia jednej karty (takiej, ktdrej

kopig moze by¢ zgodnie ze swoim dziataniem). Jezeli w rozgrywce znajduje sie karta, ktéra

mozesz skopiowad, to musisz to zrobié, by nastepnie uzy¢ zdolnosci karty, ktéra kopiujesz.

Jezeli nie ma kart, ktérych mozesz skopiowac lub efekt kopiowania spowoduje powrét do
| oryginalnej karty, karta Kameleona rozpatrywana jest jako karta swego koloru i warto$ci.

: Efekt kopiowania trwa przez obecna ture lub do czasu trwania efekcu kopiowanej karty

w zaleznosci od tego, ktére z powyiszych bedzie trwato diuzej.




