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W Hack Tr-1ck dwoch hakerow r‘ywallZUje o to, ktor'y z nlch

.plerwszy ztamie zabezpleczenla ser‘wer‘a,.pr‘zez wprowadzenle

tr‘zycy-Fr'owego hasla pr‘zed przec1Wn1k1em

"_Za pomocg kar‘t gener'u;}-esz cyfr‘y, ktor‘e potem umleszczasz

- -na klawiatyrze. Miej sig Jednak na bacznosciy gdyz tw03
~Fprzeciwnik réwniez moze wybraé te sama cyfr‘e, a. wtedy

3_ nie tylko pr‘zejmle W63 znacznlk ale takze moze uzys.kac

'1n-For*mac3xe na temat “twoich" kart. Wygr‘ywa haker‘-, ktor‘y "‘

Zawartosc‘
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. jako p1erwszy utworzy r-zqd Z5 3- swolch znacznlkow (pozmmo,

pjlohowo lub ukosnie) lup’ ~um1esc1 je-na na‘ Jednym klaw1szu

. -

6 kart planszy (z symbolem SIM na odwrome) 18 kart cyfr 12 kart pro-

. .gramowanla (uzywanych jedynie wzaawansowanym wariancie gry),

22 znaczn1k1 graczy (11 czerwohych oraz 11 blaiych) 11 znacznlkow punktécjl
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-siebie kolorze ( lub

PRZYGOTOWANIE DO GRY (wariant podstawéwy-dla 2 graczy) -

! - Stworz plansze z szesciu kart planszy, tak jak przedstawmne Jest tona
" obrazku ponizej.

'l' . ‘-‘
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‘ . Gracze umneszcza;a&zeﬂ soba 10 znacznlkow w wybranym przez

- PRZEBIEG TURY.

=1 A ZAGRAJ KARTE [T B. DOBIERZ SRR

Wsrod znacznikéw graczy zndjduja sie dwa o podwo;nej grubosci.Petnig one
takg sama funkcje jak pozostate znaczniki, jednak na koniec gry moga podwoi¢ ~

-twoje zwyuestwo _Pozostaw. w pudeiku po jednym Zﬂacznlku graczy(‘@)

oraz 11 znaczmkow punktacji @)
B Osoba tasulaca karty rozdaje 4 karty przeCiwnikoWi 6raz.3 sobie.

Z reszty kart utéz stos (rewersgem do gory), z ktérego gracze bedg je *
dobieraé. Zdejmij dwie karty z wierzchu stosu i umie$¢ je obok awersem do
gory. Karty te nie beda uzywane podczas rozgrywki. \W grze znajduje sie
18 kart cyfr o wartosciach od 0 do 5,4p0 trzy. Sztuki kazdej. :

- Gracz posmda;acy 4 karty, kladne jedna z nich awersem do gory.

Ta karta rozpoczyna sekwenqe, kolejne zagrane karty bedg dokiadane do
tej sekwenCJl

Na koniec gréciémbwi na glos sume wartosci kart w re.rcé.'"_‘-_y
* Rozdajacy. rozpoczyna rozgrywke, kolejne ruchy nastepuja naprzemiennie.
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deéZaé.’thy.musisi wykonaé jedna zvagcji: -
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< . Motesz takze od przec1wn|ka przed wyborem akCJI :

- (patrz strona 4). Jest to dziatanie opc;onatne Mozesz wykonac je na poczatku
~-Swojej tury, lecz bedmesz do tego potrzebowac znacznika nalézgcego do prze-
~ ciwnika, ktéry mozesz uzyskac poprzez przejecie (zobacz Zagraj Karte).

r

{ Zagraj karte na zakonczenie sekwencji — inng od ostatniej widocznej karty.

r

~

A. ZAGRAJ KARTE [N

* Akdjaskfada sie 2 trzech krokéw:

N /" A S T

| uzyskania informacji. Jezeli na tym polu znajduje sie twdj znacznik, zostaw go

N i
Zsumuj wartosci dwach koncowych kart (tej wtasnie zagranej i poprzed-
niej) i oznacz otrzymang wartosc na klawiaturze.

ciwnika, przejmujesz je i umieszczasz przed soba — mozesz uzyc ich pdzniej do

i dotdz kolejny.

Jezeli na polu o otrzymanej wartosci znajduje sie jeden lub dwa znaczniki prze- |.
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B Zakoncz swojq ture mowiac: PASUJE lub ZAGRAJ lub OCHRONA

e PASUIJE - twoja tura sie konczy.

cie to jeden twdj znacznik gracza (umiesé go obok stosu do dobierania kart).

© OCHRONA — nie pozwala przeciwnikowi powiedzie¢ ZAGRAJ na zakoncze-

kosztuje cie to jeden twdj znacznik gracza.

Jezeli Mateusz jest chroniony (powiedziat OCHRONA), to tukasz nadal
moze zagrac karte, ale na zakonczenie swojej tury nie moze wymusic tego
na Mateuszu (méwigc ZAGRAJ).

e ZAGRAI - przeciwnik musi zagra¢ karte podczas swojej tury, jednak kosztuje| -

ZAGRAJ oraz OCHRONA dziatajg tyIko na jedng kolejng runde przeciwnika.
\

MateUsz dodaje 2 do sekwencjl i zaznac—za pole 5 (3+2~5) tukasz dodaje 4‘
|zaznacza pole 6(2+4 6) Mateusz dodaje O i zaznacza pole 4 (‘4+O 4)

Nle mozesz zagrac karty o takleJ samej wartosa Jak ta, ktora konczy sekwenqeI

. 3-_.

nie jego tury (jestes chroniony przed wymuszeniem zagrania), jednak takze | - '_: :



B. DOBIERANIE

‘Jezeli posiadasz mniej niz 4 karty i nie zostafes zmuszony ‘do zagranla (poprzez
‘ZAGRAJ), to mozesz dobrac karte

WYJATEK Jezeli gracz zmuszony. do zagrania p05|ada Jedynle karty o takIEJ
samej wartosci jak ostatnia karta w sekwendji, to nie moze on zagrac karty.
' PokaZUJe on karty w re;ce a nastepnle doblera kolejna

. STOS: Jezell stos, z ktorego dobierane sg karty, wyczerpai sie, to osoba taSUJaca &
' karty pozostawia ostatmq karte w sekwencp na stole, a reszte tasu1e i tworzy .
nowy stos. e o :

UZYSKIWANIE INFORMACII

Jezeli posiadasz znaczniki przeciwnika, to przed podjeciem akcji mozesz uzyskac
informacje na temat jego kart:

. Mozesz uzyskac informacje na temat sumy wartosci kart przeciwnika, jesli
zaptacisz zdobytym znacznikiem przeciwnego gracza (umiesc¢ go przy stosie kart
do dobierania).

Jest to opcjonalna akcja, ktérg mozesz wykonaé na poczatku swojej tury!

ZAKONCZENIE GRY

Koniec gry nastepuje, gdy ktorys z graczy ustawi 3 znaczniki w rzedzie (poziOmo _
pionowo lub ukos$nie) lub umiesci 3 znaczniki na jednym polu. Komec nastepUJe )
takze wtedy, gdy ktéremus z graczy zabraknie znacznlkow

L

PUNKTACJA Rywalizacja sktada S|e z kllku rozgrywek do momentu uzyskanla
przez jednego z graczy 5 punktow Podczas pierwszej rozgrywki osoba rozda- .

" jaca karty wybierana Jest losowo, w pdzniejszej fazie rywalizacji to:zwycigzca
poprzedmej rozgrywki rozdaJe karty Kazda kolejna rozgrywkafezpoczyna sie od
“nowego przygotowanla gry._ T ‘ . e

o Jezeli ustaW|sz 3 znaczn|k| wrzedzie lub na Jednym polu zdobywasz 1znacz--
nik punktaCJl (jestto tak zwane- zwykie zwycu;stwo)

' e Jezell znacznlk o podWOJneJ grubosd wchod2| w skfad zwyaesklej komblnaql :
inie zostai umieszczony jako ostatni, tWOje zwyuestwo liczy sig ‘podwojnie
', i otrzmeJesz 2 znaczn|k| punktacu @j Jest to tak zwane podwome zwycu}stwo)’

J Jezell tWOJemu przeC|wn|kOW| zabraknle znacznlkow dtrzmeJesz 1 znacznlk '
punktaql





