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GRA KARCIANA O POTEZNYCH BESTIACH

PEICHL

3-5graczy 20+ 8+

Witaj w niezwyktej krainie, gdzie krdluje natura, a niesamowite stworzenia wedruja
po lasach i réwninach, ptywaja w zbiornikach wodnych lub unoszq sie na wietrze.
Weielisz sie tu w bestiarza, ktory pragnie, aby jego dominium byto najpotezniejsze.

W tym celu bedziesz musiat zwabié do niego jak najwiecej bestii i pokonaé¢ konkurentow.

A7 EDITN Potasuj karty i rozdaj kazdemu z graczy po pieé. Z pozostatych z nich utworz zakryty
stos i umies¢ w zasiegu wszystkich osdb.

Cel gry Twoim celem jest zdoby¢ jak najwiecej punktéw zwyciestwa (PZ) poprzez zagrywanie kart.
W ten sposob bedziesz tworzy¢ zestawy kart i broni¢ ich przed przeciwnikami.

Zaczyna osoba, ktéra jest wtascicielem najwiekszej liczby zwierzat. W trakcie swojej
tury mozesz wykonac jedna z dwdch akgji:

1) Zagrac karte lub zestaw kart z reki na stét i aktywowaé ich efekt. 2) Dobraé jedna karte z talii.
Jezeli nie masz na rece zadnych kart, dobierasz dwie zamiast jednej. Kiedy pierwszy gracz zakonczy
ture, nastepuje tura kolejnej osoby, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

LA -V NEUTERETN Wszystkie karty bedziesz zagrywaé (wyktadad) na stét przed soba, Mozesz zagrac
dowolnie: jedna karte (bestie), dwie karty (pare) lub trzy harty (stado) aby aktywowac ich zdolno$¢. Zag-

rane karty musza byé tego samego koloru (gatunku). Efekty kart pozwalaja na ich przesuwanie, taczenie
lub rozbijanie par i stad itd. Twoim celem jest posiada¢ jak najwiecej wytozonych kart. Bedziesz réwniez
prébowaé wptywac na akcje swoich przeciwnikéw tak, aby przeszkodzi¢ im w zdobyciu punktéw. W trak-
cie rozgrywki nie ma limitu kart na rece.

Jezeli zagrywasz pare lub stado, uktadaj karty w sposéb pokazany na obrazku ponizej. W ten sposdb za-
oszczedzisz przestrzen na stole. Jezeli zagrywasz karty tego samego gatunku, ktéry zostat juz przez ciebie
wytozony, nie tacz ich w jedno stado! Kazde zagranie kart tworzy indywidualny zestaw. Mozesz je taczyé
(lub wptywaé na nie w inny sposdéb) tylko korzystajac ze zdolnosci niektérych gatunkow.

Kazdy z gatunkéw ma swoja zdolnosé, tym lepsza im wiecej zagranych kart (pary i stada). Maksymalna
liczba potaczonych kart to trzy (stado) i nigdy nie moze byé ich wiecej. Mozesz zagrywaé karty nawet,
jezeli ich efekt nie moze by¢ rozpatrzony. Przyktad: zagrywasz dwie Ignicamy (para). Ich zdolno$¢ zmus-
za przeciwnika do odrzucenia kart wybranego przez ciebie gatunku. Jezeli nie ma on wytozonych zad-
nych kart tego gatunku, zagrywasz Ignicamy bez efektu.
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para aktywuje
drugi efekt
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Bestia aktywuje
pierwszy efekt

stado aktywuje
trzeci efekt

Always trigger and resolve only corresponding effect! For example if you play the herd of Cranicorns,
you may trigger only herd's effect and not the effect of the individual or the pair of Cranicorns.

Gra toczy sie, dopdki nie wyczerpie sie talia. Kiedy jeden z graczy dobierze ostatnia karte
z talii, wszyscy pozostali gracze rozgrywaja jeszcze po jednej turze. Jezeli w trakcie swoich ostatnich tur
gracze beda potrzebowali dobraé karty, nalezy przetasowaé stos kart odrzuconych i utworzyé talie od
nowa. Uwaga! Moze sie zdarzyé, ze w ostatniej rundzie zostaniesz bez kart. Dobieranie ich nie bedzie juz
miato sensu - lepiej zostawi¢ sobie na rece jakies$ karty przed ostatnia runda.

f F 3 2
"' Podliczanie punktéw W grze wystepuje osiem koloréw, repre-

zentujacych osiem gatunkow zwierzat. W kazdym z gatunkéw znajduja
sie samce, samice i zwierzeta alfa (oznaczenia w lewym gérnym rogu
karty). W kazdym z gatunkéw sa trzy samce, trzy samice i trzy alfy,
a takze jedna karta oznaczona korona — moze by¢ ona uzyta jako do-
wolny z pozostatych symboli (joker). Kiedy zagrywasz kilka kart na raz, ’ )
nie ma znaczenia, czy sa to samce, samice czy alfy. Jedynym warun- I o, il
kiem jest to, ze musza by¢ to karty tego samego gatunku (np Ignicamy). Wybierzkare, Koz
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Po zakonczeniu gry zdobedziesz 2 punkty za kazda wytozona pare i 3 punk- mf!:‘.i"g?gffﬂf
ty za kazde stado. R6znorodnos$é typéw zapewni dodatkowe punkty:

para - dwa samce/dwie samice/dwie alfy = 2 punkty g -
para — samiec i samica/samica i alfa/samiec i alfa = 3 punkty g
stado - trzy samce/trzy samice/trzy alfy = 3 punkty @ samiec
stado — dowolna kombinacja dwdch takich samych typow m alfa

z jednym odmiennym = 4 punkty

stado - samiec, samica i alfa = 5 punktéw dagelny typ

Przyktad: stado Ignicam na obrazku powyzej zapewnitoby ci 5 punktéw.
Trzy za samo stado plus dwa za kazdy typ inny niz pierwsza karta (tu: samiec).
Jezeli nastapi remis, wygrywa ten z graczy, ktéry wytozyt wiecej pojedynczych bestii. Jezeli to nie
rozstrzyga remisu, wygrywa osoba, ktéra po zakornczeniu gry ma wiecej kart na rece.

Anulowanie efektu Mozesz broni¢ swoich bestii lub kart na rece przed atakami przeciwnikow,

poprzez odrzucenie dwéch dowolnych kart (z reki, ze stotu lub po jednej z obu). Mozesz nawet rozdzieli¢
w ten sposodb stado lub pare. Nie mozesz anulowa¢ efektu, ktdrego celem nie sa twoje karty (na stole lub
na rece). Jezeli zdecydujesz sie odrzuci¢ karty zeby anulowac¢ efekt kart przeciwnika, moze on réwniez
odrzuci¢ dwie karty, zeby pokona¢ twoja obrone. W ten sposéb mozecie walczy¢, dopdki jedno z was nie
spasuje. Jezeli zrobi to atakujacy, obrona jest skuteczna, jezeli broniacy — atak jest skuteczny. Jezeli efekt
wplywa na wiecej niz jednego przeciwnika, moga oni omoéwi¢ miedzy soba, ktory z nich podejmie sie
proéby anulowania go. Musi zrobié¢ to samodzielnie. Jesli mu sie powiedzie, efekt nie ma wptywu na nikogo.

' odrzuca u tego gatunku. =B ) ¥ gy
Przyktad: Rozpatrujesz efekt pary Ignicam i méwisz: ,Wszyscy odr-

Wybierz karte. Kazdy ® odrzuca zucaja wszystkie karty Leviathana z reki. Czy kto$ chce anulowaé

wszystkieutego gat;ku. efekt?”. Jezeli nikt nie odpowie, wszyscy muszq odrzuci¢ wszystkie
‘ ‘ posiadane na rece karty Leviathandw.
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XL CU I AVENEDTR TR O EEDTTTENTEY Mozecie wprowadzic do rozgrywki dodatkowy

wariant w postaci wielokrotnego anulowania efektéw. W tym wariancie atakujacy ma prawo odrzucié
dwie karty aby anulowa¢ anulowanie - gracze walcza w ten sposéb do momentu, w ktérym jeden z nich
spasuje. Wtedy nalezy ustli¢, czy efekt jest ostatecznie anulowany czy rozpatrywany.

Ala zagrywa Cranicorna, aby rozdzieli¢ pare Altodondw Michata. Michat odrzuca dwie karty, aby anulowa¢é
ten efekt. Ala réwniez odrzuca dwie karty, aby przebi¢ prébe anulowania efektu przez Michata. Michat odr-
zuca kolejne dwie karty. Ala pasuje. Michatowi udato sie skutecznie anulowaé efekt kart zagranych przez Ale.

Podwdjne efekty Efekty wiekszosci bestii sktadaja sie z dwdch czesci. Druga z nich pozwala na

dobranie karty (lub kart). Jezeli jeden z graczy anuluje efekt karty, bedzie to dotyczyto tylko pierwszej
czesci (wptywajacej na innych graczy) ale nigdy drugiej (pozwalajacej dobraé karty).
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Przyktad: Zagrywasz pojedynczq Arce i rozpatrujesz jej efekt. Pomi-
E mo, ze daje on bonusy przeciwnikom, zdecydowali sie oni na anulo-

2 dobiera . 1 : )
y l wanie go. Mimo to nadal mozesz dobraé karty.

Kazdy

Efekty niemozliwe do anulowania sa zaznaczone na kolorowo. Poniewaz nie wptywaja one na innych
graczy, nikt nie ma prawa ich anulowag.




Efekty

Potacz wytozong bestie przeciwnika ze swojg
wytozong bestia. Dobierz dwie karty, zachowaj
jedna z nich, druga 0d+t6z na spod talii.

Q

Potacz wytozong bestie przeciwnika ze swojg
wytozong bestig lub para.

LEVIATHAN

Potacz wytozong bestie przeciwnika ze swojg
wytozong bestig lub para, lub potacz wytozong
pare przeciwnika ze swojg wytozong bestia.

Potacz § g przeciwnika
ze swoim £ .
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PRZEJMIJ

SKOPIUJ
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Skopiuj caty efekt dowolnej wytozonej
bestii (swojej lub przeciwnika), w tym
dobranie kart (jezeli wystapito).

- Sk efel
Skopiuj efekt dowolnej wytozonej pary -
dowolnego z przeciwnikow. v T -
h 4 dowolnej .
v Skopiuj efekt
b A B dowolnej .

Wybierz dwoch przeciwnikow. Kazdy z nich
musi oddac ci 1 karte z reki i dobrac 1 karte.

Skopiuj efekt dowolnego wytozonego stada
dowolnego z przeciwnikow.

Wybierz dwoch przeciwnikow. Kazdy z nich musi
oddac ci 1ze swoich wytozonych kart (nawet jesli
rozdzieli tym samym pare lub stado) i dobrac 1 karte.

Wybierz dwoch przeciwnikow. Kazdy z nich musi
A& 2l oddac ci karte z reki.
Wybierz dwoch &. Kazdy wybrany 3

oddaje ci[[ dobiera - Przeciwnik wybiera, ktorg ze swoich kart chce ci oddac.

DEVORAPTOR

< ZABIERZ

<
PO LN A

Oddaj 1 karte z reki dowolnemu przeciwnikowi.
Dobierz 2 wierzchnie karty ze stosu kart
odrzuconych.

ALTODON

Dobierz 2 wierzchnie karty ze stosu
kart odrzuconych.

Dobierz dwie wierzchnie
odrzucone karty.

Oddaj 1 karte z reki lub ze stotu dowolnemu ;
przeciwnikowi. Nastepnie dobierz 3 wierzchnie [ dowolnemu & Nastepnie
karty ze stosu kart odrzuconych dobierz 3 wierzchnie odrzucone karty.

” Wybierz gatunek. Kazdy przeciwnik odrzuca
- 1karte tego gatunku z reki. Dobierz 2 karty,

zatrzymaj 1, drugg odto6z na spad talii.

Wybierz gatunek. Kazdy przeciwnik odrzuca
wszystkie karty tego gatunku z reki.
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Wybierz gatunek. Kazdy przeciwnik odrzuca
1ze swoich wytozonych kart tego gatunku.

Wybierz gatunek. Kazdy = <@
- odrzuca u tego gatunku.
| —

-

Wybierz karte. Kazdy : odrzuca i

wszystkie u tego gatunku.
e——

Wybierz gatunek. Kazdy 2

odrzuca E tego gatunku.

Kazdy przeciwnik dobiera karte. Ty dobierasz dwie.

Odkryj z talii karty w liczbie rownej liczbie graczy
+1. Dobierz dwie z nich. Kazdy przeciwnik bierze
po iednei~ - Odkryj karty w Iiczbiero ej liczbie graczy |

+1. Wez Ez nich. Kazdy : bierze & z nich.
Dobierz 3 karty, zachowaj dwie z nich, odt6z
trzecig na spod talii.

Potacz swoje dwie wytozone bestie lub jedng karte
z reki z jedna wytozona. Dobierz 2 karty, zatrzymaj
1z nich, druga odt6z na spad talii.

Potacz swoje dwie wytozone bestie lub jedng
wytozong bestie z jedng wytozona para.

URSERA

Potacz swojg wytozong bestig z jedng lub dwiema
kartami z reki, albo potacz swoja wytozong pare
z pojedynczg bestia z reki lub ze stotu.
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_ Potacz dwa swoje u, @ . i i . .
| M
lub potacz uze & . 0zesz po’chzyc w ten sposob Ursee, ktora wywotata efekt po’rqczer 1a.

4 Potacz dwa swoje u
2 2 [ub potacz n ze swoim B
v

Potacz u z1lub 2 swoich u :

v lub potacz B z1swoim u m

ROZDZIEL

Rozdziel dowolna wytozong pare. Dobierz
2 karty, zachowaj 1z nich, druga odto6z
na spad talii.

Rozdziel dowolna wytozong pare lub stado.

v Rozdziel pare lub stado dwom dowolnym

v 4 o
Mg Precciwnikom. £

Pomyst na te gre pojawit sie w mojej gtowie podczas podrézy metrem do pracy. Stworzytem ja w hotdzie dla mojej fascy-
nacji potworami, oraz aby przedstawi¢ niezwykty swiat peten rozszalatych stworzen. Chce w tym miejscu podziekowaé
osobom, ktére pomogty mi w tym procesie testujac, doradzajac i oceniajac moje dzieto. Moja wdziecznos$é (i wdzieczno$é
wszystkich graczy, ktérym podoba sie ten tytut)nalezy sie Wam: Jan Harry Novodomsky, Anezka Slarna Bélohoubkova,
Jiri Jatro Trojanek, Jan Kubdk Lastovicka, David Rozsival, Tereza Padecka Antonin Kandrik, Marek Jaros.




