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To zestaw 14 tamigtéwek o 3 poziomach
trudnosci dla jednej osoby. Gracz wciela
sie w role archeologa, ktérego zadaniem
jest zrekonstruowanie wymartego miasta
rodem z Dzikiego Zachodu.
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I Gracz rozpoczyna od wyboru '

grze wystepuijg trzy rodzaje kart:
- karty z oznaczeniem ,,4” wskazujg potozenie
konkretnego budynku w czterech réznych
lokacjach,

- karty ze znakiem ,,8” informujg o lokalizacji
budynku w o$miu ré6znych miejscach,

- karty z symbolem ,,8+8” wskazujg potozenie
dwéch budynkéw wzgledem siebie.

W rozpracowaniu planu wymartego miasta
pomagaja dodatkowe elementy krajobrazu
umieszczone na kartach oraz arkuszach
rozwigzan, takie jak tory kolejowe, pustynia czy
cmentarz, a takze symbol w prawym gérnym rogu
planu miasta, wskazujgcy kierunek potnocny.

Rozwigzywanie tamigtéwek rozwinie w graczach
umiejetnos¢ logicznego i przestrzennego
myslenia oraz eliminowania niepotrzebnych
i wykluczajacych sie informacji.
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