W sktad gry wchodzi plansza oraz 16 réznych figur. Kazda jest
okreslona przez 4 charakterystyczne cechy. Sg pionki jasne lub
ciemne, okragte lub kwadratowe, wysokie lub niskie, z otworem
lub bez.

Celem gry jest ulozenie w pionie, poziomie lub na skos rzedu czterech
pionkéw, ktére maja przynajmniej jedng wspolng ceche. Dodatkowym
utrudnieniem jest fakt, ze to przeciwnik wybiera nam pion, ktéry mamy wytozy¢é
na plansze. Jezeli, ktéremus z graczy uda sie utozy¢ zwycieski rzad, musi
krzykna¢ ,,quarto”. W przeciwnym razie traci szanse na zwyciestwo.

Mozna réwniez zagra¢ w trudniejszy wariant gry, w ktérym pionki nalezy ustawic
nie w rzedzie, lecz na polach tworzgcych kwadrat.

Kluczem do zwyciestwa w Quarto jest spostrzegawczos¢ oraz umiejetnos¢
przewidywania ruchow przeciwnikéw. Gra wymaga skupienia i koncentracji,
aoproécz tego rozwija réwniez wyobraznie przestrzenna.

Gra zostata wyrézniona wieloma prestizowymi nagrodami miedzy innymi we
Francji, Belgii, Holandii, Luksemburgu, Niemczech, Wtoszech, Kanadzie i Stanach
Zjednoczonych. W 1993 roku zostata uznana za najlepszg gre umystowg wedtug
stowarzyszenia MENSA.

Quarto

Dwuosobowa gra logiczna,
w ktorej celem jest utozenie
w linii 4 elementéw majacych
wspolng ceche.
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