Autor: Friedemann Friese
Liczba graczy: 2-4
Wiek graczy: od 12 lat
Czas gry: ok. 45 minut
Zawartosc¢ pudetka:

Nie jestesSmy tu po to, « 60 kart

zebyiziednywac sobie przyjaciot! S e e
* 1 znacznik pierwszego gracza

Pienigdze szczescia nie dajg. Ale mogg pomaoc obroni¢ sie przed zawiscig i korupcja.
Uczestniczgc w zazartych aukcjach, gracze zdobywajg najlepsze fabryki i najcenniejsze
symbole statusu dla swojego imperium. Dlatego tez czasem moze opfaci¢ sie siegnac
gtebiej do kieszeni, zanim jakas niespotykanie podfa akcja ktérego$ z przeciwnikow prze-
kresli nasze wszystkie wysitki.

Gra konczy sie, kiedy jeden z graczy zgromadzi w swoim imperium co najmniej 40 punk-
tow zwyciestwa.

Imperium gracza to wszystkie zdobyte przez niego karty, ktore lezg przed nim na stole.

Karty

W grze wystepujg cztery rodzaje kart. R6znig sie one kolorem i wartoscig minimalnej
stawki . Znaczna czg$¢ kart zapewnia punkty zwyciestwa \£#7 , a niektére posiadajg
tekst wyjasniajacy ich funkcje.

Fabryki (19 czerwonych kart)

Fabryki dajg graczom pienigdze. Dochody z fabryk

(=warto$¢ produkcji g ) sa wyptacane pod koniec

rundy razem z dochodem podstawowym.

Gracz moze posiada¢ maksymalnie 3 fabryki. wartosc produkcji
Jesli otrzymuje czwartg fabryke, musi natych-
miast zburzy¢ dowolng z posiadanych przez sie-
bie fabryk i usunaé¢ ja z gry. W drugiej fazie rundy
gracz moze takze dobrowolnie zdecydowaé signa  PUTKY
zburzenie jednej ze swoich fabryk. zwyciestwa
Aby zburzy¢ fabryke przynoszacg punkty ujem-

ne, nalezy najpierw uisci¢ optate na rzecz banku,

wynoszgca pieciokrotnos¢ ujemnej wartosci punk-

towej danej karty.

minimalna
stawka

liczba punktéw
zwyciestwa
zalezy od
innych kart

Symbole statusu to gtéwne zrédto punktow zwy-
ciestwa. Wartos¢ niektdrych symboli statusu jest
uzalezniona od innych kart posiadanych przez
gracza.

Karty wplywu (8 niebieskich kart)

Karty wplywu uzywa sie w powigzaniu z graczami lub innymi kar-
tami. Po wylicytowaniu takiej karty jej nowy wiasciciel moze na-
tychmiast przyporzadkowac jg jednemu z graczy lub jednej z kart.
Funkcje karty wptywu wyjasnia jej tekst. Jesli nowy wtasciciel karty
nie chce albo nie moze przyporzgdkowac jej natychmiast, wtedy
ma mozliwos¢ uczyni¢ to dopiero w fazie 2., jednej z nastepnych _
rund. Nieprzyporzgdkowang karte gracz ktadzie odkryta po lewej i e
stronie w swoim imperium.

Wartos¢ i funkcja karty wplywu nabierajg znaczenia w grze dopiero
w momencie przyporzgdkowania takiej karty do gracza lub innej karty.

@ Karty uzywane w powigzaniu z inng karta

Karte wplywu nalezy czesciowo wsungé pod wybrang karte. Jesli w czasie rozgrywki
karta wptywu miataby zosta¢ usunieta w wyniku jakiejs akgcji, wtedy przyporzadkowana
do niej karta pozostaje na stole. Gdy jednak z imperium gracza usuwana jest karta, do
ktérej przyporzadkowana zostata karta wptywu, wtedy powigzanie pomiedzy kartami nie
zostaje zerwane i karty te zmieniajg wtasciciela albo zostajg odtozone na stos kart od-
rzuconych badz usuwa sie je z gry.

@ Karty uzywane w powigzaniu z graczem
Gracz odktada karte odkryta po prawej stronie w swoim imperium i moze z niej od tej
pory korzystac.

Karty akeji (20 zielonych kart)

Gracz, ktory wylicytowat takg karte, moze jej uzy¢ natychmiast.
Funkcje kazdej karty akcji wyjasnia tekst karty. Jesli gracz nie chce
albo nie moze natychmiast uzy¢ karty akcji, odktada jg odkryta po
lewej stronie w swoim imperium i moze skorzystac z niej pdznie;j.
Wykorzystang kartg akcji nalezy usunaé z gry.

Kiedy mozna uzy¢ karty akcji, ktorej nie wykorzystato sie na-
tychmiast po wylicytowaniu?

O ile na karcie akgji nie zaznaczono inaczej, mozna jej uzy¢ jedynie
w 2. fazie rundy (zob. Przebieg gry).

& Karty z mtotkiem aukcyjnym mozna uzy¢ w dowolnym momencie fazy 3.
é Karty z workiem pieniedzy mozna uzy¢ w dowolnym momencie fazy 4.

W Karty z btyskawicg mozna uzy¢ w dowolnym momencie.

Przygotowanie

Podczas rozgrywki wykorzystuje sie po 15 kart na kazdego gracza. Jezeli w grze biorg
udziat mniej niz 4 osoby, nadmiarowe karty nalezy odtozy¢ do pudetka bez podglgdania.
Karty biorgce udziat w grze trzeba potasowac i utozy¢ na srodku stotu w formie zakrytej
talii. Nastepnie odkrywa sie karty w ilosci zgodnej z dziataniem ,liczba graczy + 3” i ukfa-
da je wszystkie w jednym rzedzie obok talii. Te karty tworzg gietde.

Kazdy z graczy otrzymuje 60€. Pozostate banknoty, posortowane zgodnie z nominatami,
tworzg bank. W trakcie rozgrywki gracze nie powinni ujawnia¢ przeciwnikom ilosci posia-
danych pieniedzy.

Gracz, ktory jako ostatni wydat pienigdze, otrzymuje znacznik pierwszego gracza.




Przygotowanie gry dla 2 os6b

imperium gracza 2

stos kart
odrzuconych talia

znacznik
pierwszego
gracza

Przehieg gry

Rozgrywka sktada sie z kilku rund, a w kazdej z nich rozgrywa sie kolejno 4 nastepujgce
po sobie fazy:

1. Uzupetnienie gietdy

2. Zagranie kart akc;ji i kart wplywu

3. Licytacja kart

4. Produkcja i wyptata dochodow

1.Uzupetnienie gieldy

Na poczatku kazdej rundy nalezy uzupetni¢ gietde. (Te faze pomija sie oczywiscie
w pierwszej rundzie). Najpierw przesuwa sie w kierunku zakrytej talii karty pozostate na
gietdzie po poprzedniej rundzie. Nastepnie odkrywa sie tyle nowych kart, zeby na giet-
dzie znéw — jak na poczatku gry — lezato tyle kart, ilu jest graczy plus 3 karty.
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Przyktad: W poprzedniej rundzie 2 karty z gietdy nie zostaty sprzedane. Przesuwa sie je
teraz w kierunku zakrytej talii i uzupetnia gietde nowymi kartami z talii.

Pierwsze wyczerpanie sie talii:

Nalezy przetasowac karty ze stosu kart odrzuconych i utworzy¢ z nich nowg zakrytg
talie. Od tego momentu karty, ktére normalnie musiatyby trafi¢ na stos kart odrzuconych,
usuwa sie z gry.

Drugie wyczerpanie sie talii:

Obecna runda jest ostatnig runda gry. W ostatniej rundzie moze sie zdarzy¢, ze na
gietdzie dostepnych bedzie mniej kart niz zwykle.

2.Iagranie kart akcji 1 kart wplywu

Kazdy gracz ma mozliwos¢ zagrania dowolnej liczby niewykorzystanych jeszcze kart
akcji i kart wptywdw. Rozpoczyna gracz posiadajgcy znacznik pierwszego gracza, po
czym kolejka przechodzi na nastepnego gracza zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.
Wykorzystane karty akcji usuwa sie z gry.

3. Licytacja kart &

Zaczynajac od karty lezacej najblizej talii, licytuje sie kolejno karty wytozone na giet-
dzie. Licytacje rozpoczyna gracz posiadajgcy znacznik pierwszego gracza. Podaje on
swojg oferte, ktéra nie moze by¢ nizsza od stawki minimalnej widocznej na karcie, albo
pasuje. Kolejni gracze, zgodnie z ruchem wskazowek zegara, mogg podbi¢ stawke lub
spasowac. Po spasowaniu gracz nie moze juz wigczy¢ sie ponownie do licytacji o dang
karte. Licytacja karty konczy sie w momencie, gdy wszyscy gracze poza jednym spasuja.
Zwyciezca licytacji wptaca swojg oferte do banku, bierze wylicytowang karte i uktada jg
odkryta przed soba. Karte wptywu lub karte akcji moze wykorzysta¢ natychmiast, jezeli
chce i ma takg mozliwos¢ (zob. Karty).

Zwyciezca aukgji otrzymuje znacznik pierwszego gracza. Rozpoczyna on licytacje kolej-
nej karty w rzedzie.

Brak chetnego na zakup karty?

Jedli karta nie zostata zalicytowana przez nikogo, nalezy jg przesung¢ nieco w gore i tak
pozostawi¢ (zob. przyktad powyzej). Jesli w kolejnej rundzie gry wciaz nie znajdzie sie
zaden chetny na zakup tej karty, zostanie ona odtozona na stos kart odrzuconych.

Zbyt mato pieniedzy?

Jesli gracz wygrat licytacje, ale nie jest w stanie zaptaci¢ za karte, poniewaz zaoferowat
wiecej pieniedzy niz posiada, musi odda¢ wszystkie swoje pienigdze do banku i nie otrzy-
muje karty. Licytacja o dang karte jest powtarzana bez tego gracza.

Faza licytacji trwa, dopdki kazda karta na gietdzie nie zostanie wystawiona na licytacje.
W tej fazie gry mozna zagrywacé karty akcji z symbolem £ —jednak nigdy w trakcie licy-
tacji jakiejs karty, czyli pomiedzy ztozeniem pierwszej oferty a rozstrzygnieciem licytaciji.

4. Produkcja i wypiata dochodow

Na koniec rundy gracze otrzymujg dochody z produkcji. Sktada sie na nie dochéd pod-
stawowy w wysokosci 30€ oraz dochody z poszczegdlnych fabryk znajdujgcych sie
w imperium gracza. W tej fazie gry mozna zagrywac karty akcji z symbolem & .

Koniec gry i wylonienie zwyciezcy

Rozgrywka konczy sie po zakonczeniu fazy licytacji, w ktorej jeden z graczy bedzie miat
w swoim imperium karty o wartosci co najmniej 40 punktéw. Gra konczy sie natych-
miast — kolejna runda nie jest rozgrywana. Gra konczy sie takze po fazie licytacji w run-
dzie, w ktorej zakryta talia kart wyczerpata sie po raz drugi.

W obu przypadkach zwyciezcg zostaje gracz majgcy najwiecej punktow zwyciestwa.
W przypadku remisu wygrywa gracz posiadajgcy wiecej pieniedzy.

Masz jakie$ pytania? Napisz do nas, a my chetnie Ci pomozemy!
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