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Wyjatkowo wciagajaca gra logiczna. Czy uda Ci sig
ulozy¢ pokazany na karcie wzor przesuwajac tylko
jeden patyczek? To nie bedzie proste!
Cwicz spostrzegawczoé¢, wyobraznie, logike i refleks.
Masz wolng chwile, a nikogo znajomego nie ma w
poblizu? Jest tez opcja dla jednego gracza - Digipasjans.
Jest Was wiecej niz czworo? Zagrajcie w parach!
Niewazne w ile osob gracie, nie bedziecie mogli
przestac.
Zawartosc¢:
55 kart

5 patyczkow

1 instrukcja

Uwaga! Nicodpowiednie dla dzieci ponizej 36 miesigcy:
Zawiera mate elementy; ktére mogg zosta¢ potknicte.
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Cel gry:

W zaleznoéci od wariantu gry zwycieza ten gracz, ktory
pozbedzie si¢ wszystkich swoich kart, lub wiekszej ich liczby
niz przeciwnicy.

Gra:
Po potasowaniu talii pol6z jedna karte na $rodku tak,
by wszyscy ja widzieli. Nastepnie ul6z patyczki wedtug
przedstawionego na niej wzoru. Kazdy z graczy otrzymuje
5 kart tak, by inni gracze ich nie widzieli. Rozpoczyna
najmlodszy z graczy, gra toczy sie zgodnie z ruchem
wskazdwek zegara. Kiedy nadchodzi kolejka danego gracza,
przesuwa on jeden z patyczkéw na nowa pozycje. Moze
polozy¢ patyczek gdzie chce, musi on jednak dotykaé
przynajmniej jednym koncem konca jednego lub kilku
patyczkow. Przyktad:
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Mozliwe sg 4 warianty gry:

Q [ STANDARD
Jesli gracz przesuwajac patyczek potrafi utozy¢ wzor, ktory
jest na jednej z jego kart, moze odlozy¢ dang karte na stol.
Uwaga! Wzory licza sie jako takie same réwniez, jesli pasuja
do siebie po odwrdceniu np. do géry nogami oraz jako
lustrzane odbicie. Przyktad:




(jest oczywiscie wiecej mozliwosci)

Jesli gracz nie moze ulozy¢ wzoru ze swoich kart, i tak
musi przesung¢ jeden patyczek. Nie odktada wtedy zadnej
karty, musi natomiast wziag¢ jedna ze stosu, chyba ze przez
przypadek utozyl wzor, ktory jest na jednej z kart innego
gracza. Wtedy gracz, ktory ma pasujaca karte, moze ja
odlozyc¢. Jesli to zrobi, gracz, ktéry ulozyt dany wzor, nie
musi bra¢ dodatkowej karty ze stosu!

Zwycieza gracz, ktéry jako pierwszy pozbedzie sie
wszystkich kart. Pozostali gracze otrzymuja po jednym
ujemnym punkcie za kazda karte, ktéra pozostala im w
reku. Po odbyciu ustalonej wczesniej liczby partii wygrywa
gracz, ktéry ma najmniej ujemnych punktéw w sumie ze
wszystkich partii.
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Podobnie jak w standardowym Digicie, gracz odkiada
jedna ze swoich kart, gdy uda mu si¢ utozy¢ przedstawiony
na niej wzor. W takim przypadku jednak dostaje réwniez
dodatkowa kolejke. Gdy gracz skonczy swoja kolejke,
dobiera karty ze stosu do pieciu. Kazdy gracz zbiera przed
soba odlozone przez siebie karty i na koncu partii dostaje
dodatni (!) punkt za kazdg odlozong karte.



Gdy odbedzie si¢ ustalona wczesniej liczba partii, kazdy
gracz sumuje uzyskane w nich punkty. Wygrywa ten, kto
ma ich najwiecej!
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3. OIG'I PASJANS (WARIANT DLA JEDNEJ OSOBY)
Ten wariant gry rozgrywa sie z odstonietymi 5 kartami.
Jesli gracz utozy odpowiadajacy rysunkowi na karcie wzor,
dostaje dodatkowa kolejke, ale jednoczesnie za kazdym
razem, gdy odktada karte na stol, bierze kolejng dodatkowa
karte ze stosu. Jesli nie moze ulozy¢ zadnego wzoru,
otrzymuje ujemny punkt za kazda kolejke, w ktorej to sie
zdarzy. Gra konczy si¢ kiedy skoncza si¢ karty na stosie.
Gracz sumuje swoje ujemne punkty.
Oceny wg punktacji:

0 do -5: doskonale!

-6 do -10: bardzo dobrze

-11 do -15: dobrze

-16 do -20: dostatecznie

mniej niz - 20: musisz poc¢wiczyc!
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4. L OTWARTY

Zaréwno Digit Standard jak i Digit na Plus mogg by¢
rozgrywane z otwartymi kartami - wszystkie rozdane
graczom karty s3 widoczne dla pozostalych.

Jako dodatkowe utrudnienie mozliwa jest takze gra na
czas. Przed rozgrywka gracze ustalajg, ile maja czasu na
wykonanie ruchu (np. 30 sekund). WWW.PIATNIK.PL



