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Jestes Nomarchg w starozytnym Egipcie.
Faraon mianowat Cie przywddcg Metropolii
i jej regionu. Wylewy Nilu dobiegajg korica i
ziemie zyznej Doliny gotowe sg oddac swoje
bogactwa. Zbieraj zasoby, buduj dzielnice z

najbardziej dochodowymi sklepami, zaopatruj
je wrdzne towary i zdobywaj za to Debeny
ku chwale Faraona. Gracz, ktdry najlepiej
spozytkuje zasoby Doliny Nilu, zwyciezy.

GEYGRY, )

Stari  sie najbogatszym Nomarchg, posiadajagcym
najwiecej Debendw. Chcac to osiggna¢, musisz zbierad
zasoby Doliny Nilu. Uzyjesz ich do budowy sklepdw w
swojej Metropolii i ich zaopatrywania, aby zgromadzic
wiecej bogactw niz Twoi przeciwnicy.

KOMRONENTYANNS

Przed pierwszg gra zapoznaj sie z podstawowymi
komponentami gry.

Plansza gléwna
Plansze gtédwng tworzy kilka plansz Doliny. To jest
miejsce, gdzie gracze bedg zdobywali zasoby niezbedne
do rozwoju swoich Metropolii.
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Zetony Doliny
Kazdy Zeton Doliny sktada sie z 2 réznych ilustracji
przedstawiajacych 2 z 4 zasobéw wystepujacych w grze:
Alabaster |, Bydto W, Kwiaty Papirusu # i Winogrona
9 Umieszczajac zetony Doliny na planszy gtéwnej,
gracze moga zebrac odpowiednie zasoby.
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Kazdy rodzaj zasobu oznaczony
jest odpowiednim symbolem.

Zeton startowy
llustracja na zetonie startowym przedstawia kazdy z 4
rodzajéw zasobdw wystepujacych w grze. Zeton ten
oznacza na planszy gtéwnej mlejsce rozpoczecia gry.

Zasoby
W grze wystepujg 4 zasoby: Alabaster, Bydto, Kwiaty
Papirusu i Winogrona. S3 wymagane do budowy
Sklepdw, a takze niezbedne do ich zaopatrzenia, co
przyniesie graczom zysk, czyli Debeny &%. Kazdy zaséb
jest ograniczony do 20 sztuk.
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Zetony Dzielnic
W kazdej Dzielnicy znajduje sie od 1 do 3 Sklepdw. Gracze
beda otrzymywali Debeny, zaopatrujac swoje Sklepy w
wymagane przez nie zasoby.

W te.j Koszt budowy
Dzielnicy Dzielnicy.
znajduja sie

2 Sklepy.

Ten Sklep wymaga 2 sztuk Bydta, aby byt w petni
zaopatrzony.
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Plansze Metropolii
Plansze Metropolii reprezentujg miasto kazdego z
graczy. Jest to to miejsce, gdzie gracze bedg budowali
Dzielnice (umieszczajac odpowiednie zetony Dzielnic).

Kazda plansza Metropolii przedstawia 4
sklepy...

. 17 pustych miejsc na nowe Dzielnice ze
sklepami
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Spichlerz jest wykorzystywany do
oznaczania posiadanej ilosci Pszenicy.

Tej tabeli nalezy uzy¢ na koricu gry do podliczenia
zdobytych Debendw za rézne Pomniki.

Monumenty

W grze wystepujg 4 rdézne Monumenty: Obelisk,
Piramida, Sfinks i Swiatynia, ktére gracze moga umiesci¢
na planszy podczas gry. Podczas Podliczania Punktdw
przyniosg one dodatkowe Debeny temu graczowi,
ktory umiesci ich najwiecej na planszy gtéwnej.
Uwaga: przed pierwsza gra nalezy ztoZzy¢ wszystkie
Monumenty.
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W grze 2 i 3-osobowej weZ 3, a w grze 4-osobowej - 4
plansze Doliny. W dowolnej kolejnosci potdz je poziomo
jedna obok drugiej, tworzac w ten sposdb plansze
gtéwna 0. Pofacz ze soba plansze Doliny, uzywajac
tacznikdw 9

Potéz zeton startowy © na symbolu startowym [
znajdujgcym sie najblizej srodka Doliny. Jesli dwa
symbole startowe ﬁ znajdujg w tej samej odlegtosci od
srodka planszy, wybierz dowolnie jeden z nich. Wszystkie
pozostate symbole startowe " sg ignorowane podczas
gry. Losowo dobierz zetony Doliny w zaleznosci od
liczby uczestnikédw gry: 46 w grze 4-osobowej, 35 w
grze 3-osobowej, 24 w grze 2-osobowej. Utwdrz z tych
zetondw stos do dobierania, uktadajac je zastoniete
obok planszy O. Pozostate zetony odtéz do pudetka,
nie beda wykorzystywane w grze. Nastepnie kazdy z

graczy dobiera po 3 zetony Doliny i ktadzie je przed soba:
stanowig one jego Osobistg Rezerwe 0.z puli zetondw
Doliny dobierz 3 i potdz odstoniete obok planszy gtéwne;j,
tworzac w ten sposdb Pule Ogdlna 6]

Kazdy gracz wybiera jedna plansze Metropoliii umieszcza
przed sobg &#. Nastepnie ktadzie znacznik Pszenicy na
pierwszym polu Spichlerza 0.

Zetony Dzielnicy nalezy potasowa¢ i utworzy¢ z nich
stos do dobierania, ktadac go tuz obok planszy gtédwnej.
Nastepnie odston 4 z nich i potdz obok siebie w linii &2.
Wszystkie zasoby umies¢ obok planszy gtdwnejw zasiegu
wszystkich graczy, tworzac w ten sposéb Magazyn o}
Kazdy gracz wybiera jeden rodzaj Monumentu i bierze
wszystkie cztery odpowiadajgce mu miniaturki Q.

W poblizu umies¢ notatnik, bedzie potrzebny na koricu

gry @
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4 Plansze Doliny )
6 facznikéw do potaczenia elementéw planszy €

1 zeton startowy

50 zetonéw Doliny 3

4 plansze Metropoliig

4 znaczniki Pszenicy

40 zetondw Dzielnic ﬂ

80 zasobdw (po 20w kazdym rodzaju) i}

16 miniaturek Monumentéw (po 4 w kazdym rodzaju) 1}
1 notatnik (£
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Gre rozpoczyna najmtodszy gracz. Gracze po kolei,
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara wykonujg swoje
tury. W swojej turze gracz rozpatruje kolejno nastepujace
3 fazy wg okreslonej kolejnosci:

1

3
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Umieszczenie zetonu Doliny i
zebranie zasobow (obowiazkowe)

Budowa Dzielnicy
(nieobowiazkowe)

Zaopatrzenie Sklepow w swojej
Metropolii (nieobowiazkowe)

Umieszczenie zetonu Doliny i
zebranie zasobéw (obowiazkowe)

Gracz wybiera jeden z 3 zetondéw Doliny ze swojej
Osobistej Rezerwy i umieszcza w dowolny sposéb na
planszy gtdwnej. Umieszczany zeton musi sgsiadowac
przynajmniej z jednym zetonem, ktdry juz znajduje sie na
planszy (lub z zetonem startowym) tak, aby przynajmniej
jedna z ilustracji na zetonie umieszczanym pasowata do
ilustracji na zetonie znajdujgcym sie na planszy gtéwnej.
Zeton mozna umiesci¢ poziomo lub pionowo. Zetony
zawsze nalezy umieszczac na polach pustyni, nie mozna
ich ktas¢ na polach Pszenicy i Wody.

Jesli gracz nie moze umiesci¢ zadnego Zetonu musi
odrzuci¢ jeden z zetondw ze swojej Osobistej Rezerwy i
przejs¢ do kolejnej fazy swojej tury.

Ten ruch jest
prawidtowy. llustracja
Papiursu jest potgczona
z identyczng ilustracjg
znajdujaca sie juz w
grze.

Ten ruch nie jest g
dozwolony. Zadna z
ilustracji na zetonie,
ktéry gracz chciatby
umiesci¢, nie faczy {
sie z ilustracja na
zetonie lezgcym na
planszy gtéwne;.

Te dwa ruchy s3
nieprawidfowe. Nie
wolno ktas¢ zetonu
na polu Pszenicy ani
Wody.

Umieszczanie zetonow pozwala graczowi na
zebranie zasobow. W trakcie umieszczania
zetonu moga wystapic 4 przypadki, ktore
moga sie skumulowac.

v

A. Polaczenie z innym zetonem

Kazda ilustracja na zagranym wtasnie przez gracza
zetonie, premiuje go jednym zasobem za kazda
identyczng ilustracje, z ktdrag potaczyt zagrany zeton.
Gracz bierze odpowiedni zaséb z Magazynu i kfadzie
obok swojej planszy Metropolii.

Otrzymuje
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B. Polaczenie z polem Pszenicy

Zagrany zeton premiuje gracza jedng Pszenicg za kazde
pole Pszenicy na planszy, z ktérym sasiaduje zagrany
przez niego zeton Doliny. Za kazdg Pszenice zdobytg w
ten sposéb, gracz przesuwa swoj znacznik Pszenicy o
jedno pole w Spichlerzu, w swojej Metropolii.

Otrzymuje
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C. Zasloniecie zasobu na planszy

Jesli gracz potozy swéj zeton na polu, ktdre przedstawia
jakis zasdb, to go otrzymuje. Gracz bierze odpowiedni
zaséb z Magazynu i ktadzie obok swojej planszy
Metropolii. llustracja na zetonie zastaniajgcym symbol,
nie ma znaczenia.

Otrzymuje
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D. Utworzenie Kamieniolomu

Jesli gracz, umieszczajgc swdj zeton Doliny stworzy
catkowicie zamknieta przestrzen, w ten sposdb
powstanie Kamieniotom. Zamknieta przestrzen to
puste pole pustyni otoczone (réwniez po przekatnej)
ze wszystkich stron Zzetonami Doliny, polami Pszenicy,
Wody lub krawedzig planszy. Wéwczas gracz otrzymuje
jeden z 4 zasobd6w, dobierajac go z Magazynu (Alabaster,
Bydto, Kwiat Papirusu lub Winogrona) i ktadzie obok
swojej planszy Metropolii. Moze tez zamiast dobrac
zasOb, umiesci¢ jeden Monument w swoim kolorze w
utworzonym przez siebie Kamieniotomie. Monumenty
umieszczone na planszy gtéwnej moga przyniesc
graczom profit na koricu gry w postaci Debendw (zobacz
Podliczanie Punktdw, aby poznad wiecej szczegdtow).

Otrzymuje
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1 zaséb
LUB
Monument

llos¢ dostepnych zasobéw kazdego rodzaju jest
ograniczona. Jesli gracz chce dobrac zaséb, ktérego juz
nie ma w Magazynie, to go nie otrzymuje.

Budowa Dzielnicy
(nieobowiazkowe)

Po zebraniu swoich zasobdéw, gracz moze wybudowac
jedng z dostepnych Dzielnic, ktdére znajduja sie pod
postacia zetonéw, obok planszy gtéwnej. Gracz chcac
to zrobi¢, musi zaptaci¢ koszt zetonu i umiesci¢ go na
dowolnym pustym polu, na swojej planszy Metropolii.
Koszt budowy Dzielnicy jest przedstawiony w prawym
gornym rogu zetonu. Koszt budowy Dzielnicy mozna
zaptaci¢ dowolong kombinacjg zasobdw: Alabastrem,
Bydtem, Kwiatami Papirusu, Winogronamii Pszenica. Jesli
gracz uzyje Pszenicy, musi cofna¢ swdj znacznik Pszenicy
na torze Pszenicy w swoim Spichlerzu o odpowiednia
liczbe pdl. We wszystkich pozostatych przypadkach,
gracz ptacac koszt Dzielnicy, musi uzy¢ zasobdw, ktére
zgromadzit obok swojej planszy Metropolii. Gracz nigdy
nie moze uzy¢ zasobéw, znajdujacych sie juz na planszy

Wiolakupitazetonpo prawe;j.
Musi zaptaci¢ 2 wybrane
przez siebie zasoby, zgodnie
z cyfrg w prawym gdrnym
rogu zetonu.
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Decyduje sie zaptaci¢ jednym Winogronem i jedna
Pszenica. Bierze jedno Winogrono, ktdre umiescita
wczesniej obok swojej planszy Metropolii i odktada je do
Magazynu. Nastepnie cofaswdjznacznik Pszenicy o jedno
pole na torze Pszenicy znajdujgcym sie w jej Spichlerzu.

LA
Nastepnie Wiola umieszcza kupiony zeton Dzielnicy

na pustym polu na swojej planszy Metropolii.

Gracz moze kupic¢ tylko jeden Zzeton Dzielnicy w swojej
turze, ale nie musi. Jesli nie ma pustych pdl na swojej
planszy Metropolii, nie moze budowac¢ nowych Dzielnic.

Zaopatrzenie Sklepow w swojej
Metropolii (nieobowiazkowe)

Bez wzgledu na to, czy gracz wybuduje Dzielnice czy nie,
moze umiesci¢ posiadane obok swojej planszy Metropolii
zasoby w swoich Sklepach. W kazdej Dzielnicy znajduje
sie od 1 do 3 Sklepdw, ktére mozna zaopatrzy<. Sklep
moze przyja¢ tyle odpowiednich zasobdw, ile znajduje
sie na nim symboli. Gracz moze w jednej turze zaopatrzy¢
dowolng liczbe swoich Sklepéw. Jesli Sklep wymaga
wiecej niz jednego zasobu do petnego zaopatrzenia,
gracz nie musi umieszcza¢ wszystkich wymaganych
zasobdw w jednej turze.

Gdy Sklep jest w petnizaopatrzony, gracz zyskuje korzysci
przedstawione po prawej stronie strzatki. Istniejg rézne
korzysci, ktdre gracz moze otrzymac i s one uzaleznione
od rodzaju Sklepu.

Przyklady Sklepow
Jesli jest zaopatrzony w 1 Kwiat
Papirusu, ten Sklep przynosi 5

E@
Debenéw na koricu gry (zobacz

Podliczanie Punktéw).

—, Ten Sklep premiuje gracza 1
@! Ié Pszenicg zaraz po tym, jak zostanie
zaopatrzony w Winogrona. Gracz

przesuwa swdj znacznik Pszenicy o jedno pole do
przodu na torze Pszenicy w swoim Spichlerzu.
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Jesli jest zaopatrzony w 1 Alabaster,
! ten Sklep premiuje na koricu gry
gracza Pomnikiem przedstawionego
Bdstwa (zobacz Podliczanie Punktdéw).

Bydta, ten Sklep przynosi 1

[ﬁ Oxw l
Deben na koncu gry za kazda

sztuke Bydta znajdujaca sie na planszy gracza (zobacz
Podliczanie Punktdw).

Jeslijest zaopatrzony w 1 sztuke

Ten Sklep moze by¢ zaopatrzony w
dowolny zaséb. Jest wart 2 Debeny

: podczas  podliczania  punktéw
(zobacz Podliczanie Punktéw).

Jesli jest zaopatrzony w 1 sztuke
Bydta i 1 Winogrona, ten Sklep
premiuje gracza, na koricu gry
Pomnikiem dowolnego, wybranego

' przez gracza Bostwa (zobacz
Podliczanie Punktow).

Zaraz po tym jak

zostanie  zaopatrzony

w 1 Kwiat Papirusu,

ten Sklep przynosi 1 z 3 zasobdw przedstawionych
po prawej stronie. Gracz bierze wybrany zaséb z
Magazynu i od razu umieszcza w innym Sklepie w
swojej Metropolii.

Wiola zebrata 1 sztuke Bydfa, 1 Kwiat Papirusu i
1 Winogrono. Rozpoczyna od potozenia swojego
Winogrona i dzieki temu od razu przesuwa swdj znacznik
Pszenicy o jedno pole do przodu.
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Nastepnie korzystajgc z Kwiatu Papirusu zaopatruje
Sklep, ktdry przyniesie jej 5 Debendw na koricu gry.
Wiola umieszcza sztuke Bydta w Sklepie, ktéry wymaga
réwniez Alabastru, aby byt w petni zaopatrzony. Jesli
Wiola nie umiesci w tym Sklepie Alabastru przed
koricem gry, ten Sklep nie przyniesie jej zadnej korzysci.

Wazne: nie wolno pod zadnym pozorem zabierac ani
przemieszcza¢ zasobéw ze Sklepu, w ktérym zostaty
potozone. Zostaja tam do korica gry.

KONIECRTURYAGRACZAY

Jesli gracz ma jeszcze obok swojej planszy Metropolii
jakiekolwiek zasoby (nie uzytich do budowy Dzielnicy ani
zaopatrzenia Sklepdw), musi je odtozy¢é do Magazynu.
Teraz gracz koriczacy ture musi uzupetni¢ swojg Osobista
Rezerwe, dobierajac z Puli Ogdlnej zeton Doliny tak, aby
ponownie mie¢ ich trzy. Do Puli Ogdlnej nalezy dotozy¢
(odstoniety) nowy zeton Doliny, dobierajgc go ze stosu
tak, aby w Puli Ogdlnej byty odstoniete trzy zetony Doliny.
Jesli gracz wybudowat Dzielnice w swojej turze, nalezy
odstonic ze stosu zetondw nowg Dzielnice. Rozpoczyna
sie tura kolejnego gracza.

KONIEGIGRY2ND

Koniec gry nastepuje zaraz po tym, jak nie mozna
uzupeic¢ Puli Ogdlnej do 3 zetondw Doliny. Kazdy gracz
rozgrywa jeszcze jedng swojg ture i nalezy przejs¢ do
Podliczania Punktéw. Kazdy z graczy powinien rozegrac
po 9 tur. Uzywajac zatgczonego notatnika nalezy
podliczy¢ Debeny zdobyte przez kazdego gracza wg
zestawienia na nastepnej stronie instrukcji. Gracz, ktéry
zdobyt najwiecej punktdw, wygrywa gre. W przypadku
remisu, wygrywa gracz, ktéry ma najmniej zasobdw
na swojej planszy Metropolii. Gdyby nadal byt remis,
remisujacy gracze dziela sie zwycigestwem.

WARIANTF2JOSOBOW,YS

Po zaznajomieniu sie z gra, mozna uzy¢ nastepujacego
wariantu 2-osobowego: podczas przygotowania gry,
nalezy dobrac¢ 39 zetonéw Doliny zamiast 24, o ktérych
jest mowa w klasycznych zasadach. W kazdej turze po
uzupetnieniu Osobistej Rezerwy gracze usuwaja 1 zeton
Doliny z gry z Puli Ogdlnej, przed jej uzupetnieniem do 3
zetondw.
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Chcac policzy¢ ile Debenéw zdobyt kazdy z graczy, nalezy wg ponizszej kolejnosci
podliczy¢:

1. Sklepy Ogolne

2. Sklepy Specjalistyczne

3. Pomniki Bostw

4. Monumenty

5. Spichlerz

1. Sklepy Ogodlne
Kazdy w petni zaopatrzony Sklep Ogdlny jest wart pokazang na nim wartos¢ Debendw.
Sklep, ktdry jest zaopatrzony tylko czesciowo, nie jest nic wart.

Wiola ma w swojej Metropolii 5 Sklepdw ogdlnych. W petni
zaopatrzone s3 4 z nich, co przynosi jej tacznie 18 Debendw (2 + 4 + 5
+ 7). Piaty Sklep mdgtby miec¢ wartos¢ 9 Debendw, gdyby byt w peti
zaopatrzony, ale Ze nie jest, to nie przynosi Debendw.

2. Sklepy Specjalistyczne

Na konicu gry kazdy Specjalistyczny Sklep przynosi od 1 do 3 Debendw za kazda sztuke
odpowiedniego zasobu, ktdry gracz ma w swojej Metropolii. Nalezy wzig¢ pod uwage
wszystkie znaczniki danego zasobu znajdujace sie w catej Metropolii gracza, bez
wzgledu na to w jakim sklepie sie znajdujg - czy w petni zaopatrzonym czy tez nie,
tacznie z aktualnie podliczanym Sklepem.

Wiola zaopatrzyta swdj Sklep Specjalistyczny w Winogrona, w zwigzku
z tym otrzymuje 3 Debeny za kazdy znacznik Winogron w swojej
Metropolii. Pod uwage bierze wszystkie Winogrona, ktdre ma w swojej
Metropolii, nawet te ze Sklepdw, ktdre nie sg w petni zaopatrzone. Za
7 Winogron otrzymuje 21 Debendw.

3. Pomniki Bostw

Kazdy gracz jest nagradzany za kolekcje réznych Pomnikdw, ktére zebrat w swoich
zaopatrzonych Sklepach. Im wieksza kolekcja, tym wiecej Debendw gracz otrzyma.
Tabela otrzymywanych Debendw znajduje sie na planszy Metropolii kazdego gracza.

@ Wiola zaoptrzyta 2 Sklepy, co zaowocowato 3 réznymi Pomnikami.
¥ Zgodnie z tabelg, ktdra znajduje sie na jej planszy Metropolii otrzymuje
10 Debendw.

4. Monumenty

Gracz, ktéry zbudowat (umiescit na planszy gtéwnej) najwiecej Monumentdw, zdobywa
15 Debendw. Drugi pod wzgledem ilosci Monumentdw gracz zdobywa 7 Debendw.

W razie remisu o pierwsze lub drugie miejsce, wszyscy remisujacy gracze otrzymuja
tyle samo Debendw, zgodnie z zajmowanym miejscem. Jesli kilku graczy zajmuje
pierwsze miejsce pod wzgledem liczby Monumentdw na planszy gtédwnej, kazdy z
nich otrzymuje po 15 Debendw. Kolejny gracz lub gracze zajmuja drugie miejsce czyli
otrzymujg 7 Debendw. Gracz nie otrzymuje Debendw, jesli nie ma przynajmniejjednego
swojego Monumentu na planszy gtéwne;j.

5. Spichlerz
Na koricu gry pole, na ktérym znajduje sie znacznik Pszenicy, przedstawia liczbe
Debendw, ktdre gracz otrzymuje za zebrang w swoim Spichlerzu Pszenice.

Wiola zebrata 7 Pszenic w swoim Spichlerzu. Zdobywa
dzieki temu 23 Debeny.

At
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Wiola podczas gry zbudowata 3 Monumenty, dzieki czemu zajmuje
pierwsze miejsce pod wzgledem ich liczby. Zdobywa dzieki temu 15
Debendw.

Wiola tacznie zdobyta podczas tej gry 87 Debendw.
18§+21+10+15+23 =87
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Zbierz Ptaki i utworz najwieksze Stada.

Zagrywaj karty Ptakow po
obu stronach rzedu.

Odkryj Ptaki tego samego gatunku,
aby przyblizyc sie do zwyciestwa.
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uchwali awanturnicy wyruszajg w poszukiwaniu

tajemniczych miast Celestii 1 ukrytych skarbow!

Dotacz do nich, by wzig¢ udziat w petnej niebezpieczenstw przygodzie.
Zaryzykuj, aby zdoby¢ najwieksze skarby!

ktorym musi stawi¢ czofa.

] -Kapitan odstania zagrozenia, j

) - Zostan z kapitanem lub opus¢
statek, aby zdoby¢ skarby
znajdujgce si¢ w miescie.

( 'n.

3 - Jesli kapitan nie posiada
odpowiedniego ekwipunku,
statek sie rozbija!
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