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Fly Home! to kooperacyjna gra, w ktérej obserwujecie i zapamietujecie cechy

ptakéw, by zosta¢ prawdziwymi ornitologami. Gra wymaga od graczy nie tylko

zapamietywania potozenia kart, ale takze spostrzegawczosci i o wiele bardziej
angazuje ich pamiec niz zwykte memory.

Sprébujcie swoich sit w tej edukacyjnej przygodzie!




42 karty, w tym
32 karty ptakow
6 kart sow
4 karty lornetki
4  plansze siedlisk
8  kart cech ptakow (4 po ugm, 4 PO 5:*:‘:)
Instrukcja

Zwracajcie uwage na wspodlne cechy ptakéw

i starajcie sie je zapamietywad, dzieki temu
bedziecie mogli odsytac¢ ptaki do ich siedlisk.
Im wiecej z nich trafi do swojego srodowiska
przed zapadnieciem zmroku, tym lepszy wynik
osiggniecie na koniec gry.

Sposrdd czterech kart cech wylosujcie trzy, a
ostatnig karte odtdzcie do pudetka. Nie bedzie
ona uzywana w tej rozgrywce. Przejrzyjcie
jakie cechy sa pokazane na kartach (karty sa
dwustronne) i wspdlnie zdecyduijcie, ktérych

stron kart chcecie uzywac - tylko te cechy beda
wykorzystywane podczas rozgrywki. Karty
potdzcie na stole wybrang strong ku gorze.

W grze wystepuja dwa rodzaje cech:

- widoczne, ktére mozna bezposrednio
zaobserwowac na ilustracjach ptakéw (np. kolor
dzioba, upierzenia itd.);

- niewidoczne, ktére reprezentowane sg przez
ikony oraz opisy na kartach (np. pozywienie,
rozpietos¢ skrzydet itp.).

Kolor upierzenia Posywianie

A ower
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widoczne niewidoczne

Potasujcie pozostate karty i roztdzcie je zakryte
na stole, tworzac prostokat o bokach 6 na 7 kart.
Potdzcie 4 plansze siedlisk oraz 3 wybrane

karty cech z boku, w miejscu widocznym dla
wszystkich graczy.



Gracze rozgrywajg swoje tury w kolejnosci zgodnej
z ruchem wskazéwek zegara. W trakcie trwania
rozgrywki mozecie sie ze sobg komunikowac.
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Przyktad przygotowania do rozgrywki

W swojej turze odkryj 3 dowolne karty. Przyjrzyj
sie im doktadnie i sprawdz, czy wszystkie karty
taczy jakas wspodlna cecha sposrod trzech
wybranych na poczatku rozgrywki. Jezeli tak (np.
zywig sie owadami), to mozesz jednego ptaka
odestac do jego srodowiska - przetdz jego karte

na odpowiadajgce mu miejsce na planszy siedliska.

Pozywienie
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Kazdy z tych trzech ptakéw
zywi sie owadami.
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Uwaga: W grze wystepuje 16 typow ptakow, po 2 Jesli odkryte karty ptakéw nie majg zadnej

karty kazdego typu. Na kazdej planszy siedliska wspolnej cechy, moéwi sie trudno! Zakryj na powrdt

jest miejsce tylko na 1 karte danego typu. Jesli wszystkie trzy karty, by ture mogt rozpoczac

odkryjecie karte ptaka, ktéry juz jest na planszy kolejny gracz.

siedliska, nie mozecie jej tam odtozy¢. Taka karta

zostaje na stole do kornca gry. Bonus: Jesli uda sie wam zapetni¢ dane siedlisko,
odktadajac na plansze karte czwartego ptaka,

Po tym, jak odtozysz karte ptaka na jego plansze jako bonus mozecie natychmiast odtozyc¢ jednego

siedliska, zapamiegtaj cechy pozostatych dwadch z dwoch pozostatych odkrytych ptakéw do jego

ptakoéw i na powrdt zakryj ich karty (nie zmieniajac siedliska (pod warunkiem, ze karty tego typu

ich potozenia na stole). jeszcze tam nie ma).

Jezeli zdarzy sie, ze odkryjesz:

a Dwa identyczne ptaki: a to pech!
Twoja tura natychmiast sie konczy.

Sowe: sowa zapowiada zmrok.
Odtoéz jej karte na bok i odkryj
Przyktad: Udato Wam sie odkry¢ trzy ptaki, ktére kolejna karte ptaka (wigcej opisano

taczy wspdlna cecha, i decyduijecie sie odtozy¢ do w sekcji ,,Koniec rozgrywki”).
nadwodnego siedliska Czernice.




Lornetke: mozesz podejrzec jednag
“@®  zzakrytych kart. Nie wolno ci

pokazywac jej innym graczom,

ale mozesz opisac¢ im obrazek ptaka, a nawet

odczytac jego nazwe. Nastepnie odtéz te karte na

swoje miejsce i odkryj kolejng karte. Uwaga: Karty

lornetki, ktore zostang odkryte w trakcie gry,

nalezy od razu usunac¢.

Uwaga: Moze sie zdarzy¢, ze podczas swojej tury
odkryjesz kilka kart specjalnych. Jezeli tak sie
stanie, rozpatruj po kolei ich efekty, az odstonisz
3 karty ptakow.

:

Rozgrywka moze zakonczy¢ sie na dwa sposoby:

PRZEGRANA: gdy odkryta zostanie
6 karta sowy - zapada noc!
Policzcie, ile macie kart ptakéw

na planszach siedlisk i sprawdzcie
w tabelce na drugiej stronie, jaki
osiggneliscie wynik.

WYGRANA: gdy zasiedlicie wszystkimi ptakami
kazda z czterech plansz siedlisk. Brawo,
zastuzyliscie na tytut prawdziwych ornitologow!

Przyktad poprawnie zasiedlonych plansz.

Wszystkie cztery siedliska zostaty zapetnione.



0-4 ptakow:

5-8 ptakow:

9-12 ptakéw:

13-16 ptakow:

Poczatkujgcymi

obserwatorami ptakow.

Prawdziwymi specami!
Aspirujgcymi
ornitologami.

Znawcami sekretow
Swiata ptakéw!

llekro¢ znajdziecie wspdlng ceche na odkrytych
kartach ptakéw (po odtozeniu ptaka do jego
siedliska), odwrdccie na druga strone karte

tej cechy. W ten sposdb w trakcie rozgrywki
bedziecie na zmiane korzystac ze wszystkich
6-ciu cech. Ten wariant wystawi na probe
zaréwno waszg pamied, jak i zdolnos¢ obserwaciji!

Gre w tym wariancie zalecamy wytacznie
graczom, ktoérzy sa juz dobrze zaznajomieni z gra.

Uwaga: Dla uproszczenia zasad gry w opisie ptakow uzyliSmy okreslenia
Lprzynaleznosc¢”, by opisac rzad lub rodzine tych zwierzat. Ponadto do opisu
niektérych ptakow uzylisSmy bardziej ogdlnego okreslenia - ptaki drapiezne.



Dziéb Upierzenie
waski i czarny szare
(niejednolite)

Nogi
czarne

Pliszka siwa

Siedlisko § Rozpigtos¢ skrzydet
nadwodne 30 cm

Przynaleznos¢ s : Zachowanie
wréblowe wedrowne

‘ Pozywienie
owady

Dziéb Gtowa
filtracyjny, pomaranczowa
szary

Nogi
brazowe

Swistun zwyczajny

Siedlisko Rozpietos$¢ skrzydet
nadwodne 80 cm

Przynaleznos¢ Zachowanie
kaczkowate wedrowne

Pozywienie
owady (a takze rosliny)




Dziéb Upierzenie
gruby, zétty szare
i czerwony (niejednolite)

Mewa romanska

Siedlisko {L Rozpietos¢ skrzydet

nadwodne 130 cm

Przynaleznos¢ ; : Zachowanie
mewowate czeéciowo wedrowne

Pozywienie
owady, mate ssaki, padlina

Dziéb

filtracyjny,

szary

Czernica
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Siedlisko M
nadwodne
Przynaleznos¢
kaczkowate &

Pozywienie
owady, nasiona

Upierzenie

szare
(niejednolite)

Nogi
czarne

Rozpietos¢ skrzydet
70 cm

Zachowanie
czeéciowo wedrowne




Dymoéwka

Siedlisko
wiejskie

& Przynaleznos¢
wréblowe

Pozywienie
owady

S
\r

Upierzenie
niebieskie

Rozpietos¢ skrzydet
32 cm

Zachowanie
wedrowne

Dzidb Upierzenie
[\gczy!(owafy, brazowe
zotty i

czarny

Pustutka zwyczajna

Siedlisko Rozpietos¢ skrzydet
wiejskie 75 cm

Przynaleznos¢ Zachowanie
ptaki drapiezne czeéciowo wedrowne

Pozywienie
owady, mate ssaki




Dziéb

haczykowaty,

z6tty i szary

Upierzenie
brazowe

Myszotéw zwyczajny

|
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Rozpietos¢ skrzydet

Siedlisko L
wiejskie 130 cm

¥

Zachowanie
czeéciowo wedrowne

Przynaleznos¢
ptaki drapiezne

Pozywienie
mate ssaki

Dziéb
haczykowaty,
26tty i szary

Kania ruda
Siedlisko
wiejskie L

Przynaleznosé é\/

ptaki drapiezne

Pozywienie
mate ssaki, padlina

Upierzenie
brazowe

Rozpietos¢ skrzydet
150 cm

Zachowanie
czeéciowo wedrowne




Dziob
gruby i szary

Upierzenie Dziéb Gtowa
niebieskie i gruby i szary niebieska
pomaranczowe

Upierzenie
brazowe

Nogi
brazowe

Kowalik zwyczajny Zieba zwyczajna

Siedlisko
lesne i gorskie

Przynaleznos¢
wréblowe

Pozywienie
owady, nasiona

1oy

Rozpietos¢ skrzydet Siedlisko § Rozpietos¢ skrzydet

25 cm lesne i gorskie 26 cm

Zachowanie Przynaleznos¢ i i Zachowanie
osiadte wréblowe czeéciowo wedrowne

Pozywienie
owady, nasiona




Dziob

gruby i czarny
Upierzenie
brazowe

Nogi
czarne

Orzechowka zwyczajna

Siedlisko Rozpietos¢ skrzydet
lesne i gorskie 50 cm

Przynaleznos¢ /\ Zachowanie
& wréblowe osiadte

Pozywienie
owady, nasiona

Upierzenie
brazowe

Ortosep

Siedlisko L
lesne i gorskie

Przynaleznosé 4@\

ptaki drapiezne

Pozywienie
padlina

Dziéb
haczykowaty,
czarny i szary

Rozpietos¢ skrzydet
270 cm

Zachowanie
osiadte




Dziéb
waski i szary

Ogon
pomaranczowy

Kopciuszek zwyczajny

Siedlisko
miasta, parki

i ogrody
Przynaleznos¢
wréblowe

Pozywienie
owady

Rozpietos¢ skrzydet
25 cm

Zachowanie
wedrowne

Dziéb
waski i czarny

Upierzenie
czerwone/
pomaranczowe

Rudzik

Siedlisko g
miasta, parki

i ogrody
Przynaleznos¢ , :
wréblowe

Pozywienie
owady

Nogi
czarne

Rozpietos¢ skrzydet
20 cm

Zachowanie
wedrowne




Dziéb Dzié:.
gruby i czarny :”E'saf')', szary Upierzenie
szare
Szyja
zielona i
fioletowa

Upierzenie Nogi
brazowe i rozowe
niebieskie

Nogi

rézowe

Sdjka zwyczajna Gotab skalny

Siedlisko Rozpietos¢ skrzydet Siedlisko Rozpietos¢ skrzydet
miasta, parki 55 cm miasta, parki 65 cm
i ogrody i ogrody

Przynalezno$é¢ Zachowanie Przynalezno$é¢ Zachowanie
wréblowe osiadte gotebiowate osiadte

Pozywienie () Pozywienie
owady, nasiona nasiona
3




Rozejrzyj sie! Ktore z ptakow wystepujacych w
grze mozesz obserwowac¢ wokot?

Wiesz, ze zyjg czasem tuz obok nas? Zaktadaja
gniazda w naszych budynkach i w ogrodach

lub znalazty dom na pobliskim stawie. Niestety,
wskutek rozrastajgcych sie miast, przez osuszanie
mokradet i intensyfikacje rolnictwa, populacja
ptakow wcigz maleje.

Pogarsza sie na przyktad sytuacja Jaskotek
Dymowek, ktére nie sa juz mile widzianymi gos¢mi
w wiejskiej oborze i nowoczesnej wsi. Niestabilna
jest rowniez sytuacja polskich Czernic, do

ktorych wcigz moga strzela¢ mysliwi. Coraz mniej
widac¢ Swistunow przez osuszanie bagien i brak
zarosnietych, dzikich jezior.



Jak mozesz poméc ptakom obok nas juz teraz?

« Poméz ptakom znalezé nowy
dom: Powie$ budke legowa
dla ptakéw w ogrodzie, na
drzewie w pobliskim parku lub
na budynku. Zanim to zrobisz,
zasiegnij wiedzy o odpowiednich
typach budek dla gatunkow
wystepujacych w twojej okolicy.
Zima wystaw karmnik ze
zdrowym pokarmem dla ptakéw
- najlepsze jest zazwyczaj ziarno
stonecznika. Pamietaj tez o
sSwiezej i czystej wodzie.

Twérz ogrody przyjazne
przyrodzie! Takie, w ktérych
ptaki znajdg dom, latem zdrowe
gasienice i zimg owocujgce
krzewy. Pamietaj, ze ogromnym
zagrozeniem dla ptakéw jest
chemizacja rolnictwa oraz
pestycydy zabijajgce naturalny
pokarm wielu gatunkéw ptakoéw.

* Zabezpiecz okna i wigksze
powierzchnie szklane. Ptaki
rozbijaja sie o nie, widzac w
nich odbicie otoczenia - nie
traktuja ich jako przeszkody.
Sprawdz doktadnie, jak
uchronic¢ ptaki przed kolizjami
na stronie Fundacji Szklane
Putapki (szklanepulapki.pl).

* Wspieraj finansowo lub dotacz
do organizacji, ktére pomagaja
ptakom krajobrazu rolniczego,
takie jak stowarzyszenie
Jestem na pTAK]!, ktore tworzy
mokradtowe rezerwaty przyrody
oraz ogrody przyjazne ptakom
(jestemnapTAK.pl). Sprawdz,
jak mozesz wspierac inicjatywy
walczace o zaprzestanie
strzelania do ptakéw - Koalicja
Nich Zyja! (niechzyja.pl).

/ S



Ta gra jest czescig
nowej kolekcji
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- Szwajcarskie wydawnictwo Helvetiq dziata od 2008 roku, dostarczajac na
HELVE l IQ rynki w wielu krajach gry planszowe i ksigzki dla catej rodziny. Kazdy tytut
jest tworzony z pasja, doktadnoscia i dbatoscia o estetyke produktow.

helvetiq.com - ) . ) o . . . -
a Misja wydawnictwa jest otwieranie klientéw na nowe spojrzenie na swiat.



We wspétpracy z:

1UVvi

GAMES

JESTEM NA

pTAK!

Profil krakowskiego wydawnictwa IUVI Games obejmuje rézne gatunki
gier planszowych, ktére stanowig harmonijng mieszanke réznorodnych
Swiatow. Starannie wyselekcjonowane tytuty, oferuja graczom szeroki
wybor - od gier strategicznych po przygodowe i tamigtéwki. Misjg
wydawnictwa jest rozwdj poprzez zabawe. Gry od IUVI Games pobity
juz serce niejednego gracza!

Stowarzyszenie Jestem na pTAK! dziata na rzecz ochrony i

pomocy ptakom w Polsce poprzez edukacje, monitoring, badania
naukowe i akcje spoteczne. Najchetniej dziatajg w terenie, tworzac
kolejne rezerwaty dla ptakow i nie tylko. Ich dziatania maja na celu
podniesienie Swiadomosci ekologicznej spoteczenstwa i promowanie
harmonijnego wspotistnienia cztowieka z przyroda.
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