Wprowadzenie

Wspotczesne targowiska oferuja odwiedzajacym rézne stoiska,
restauracje i ustugi. W Mercado de Lisboa, gracze otwierajg na
rynku swoje stoiska i nowe restauracje, wptywajac tym samym na
cene sprzedawanych na nich towaréw, a dodatkowo przyciggac
do siebie klientow.

Mercado de Lisboa jest gra polegajaca na umieszczaniu
elementéw, bazujaca na systemie budowania miasta z gry Lisboa.
Mercado de Lisboa cechuje szybka i dynamiczna rozgrywka, z
prostymi do nauczenia zasadami ale trudnymi taktycznymi
wyborami.

Wygrywa gracz, ktéry na koncu gry zgromadzi najwieksza
ilos¢ pieniedzy.

Flementy
@ 1plansza

‘ 35 kafli stoisk (7 kazdego typu: ryby, kwiaty, pomidory,
mieso i winogrona)

12 kafli restauracji (2 kazdego typu: pub, sushi bar,
herbaciarnia, pizzeria, burgerownia i winiarnia)

35 kafli klientéw (10 z 1 klientem, 10 z 2 klientami, 10 z
klientami i 5 z 4 klientami)

32 drewniane znaczniki stoisk (po 8 w kolorze kazdego
gracza)

@ 48 monet (6 x 10-tek, 21 x 5-tek, 21 x 1-ek)

| @ 1worek

@ 4 zastony na monety (niezilustrowane)

Do nauczenia w 5 minut, rozgrywka w 30-45 minut, dla 1-4 graczy

Przygotowanie

1 Umies$¢ plansze na $rodku stotu, bedzie ona rynkiem.

2 Odtéz na bok jeden kafel pubu (zobacz krok 7 ponizej) i
wtoz wszystkie pozostate kafle restauracji (okragte) do

worka. Losowo wybierz i potéz odwrdcone (szarg strong
do géry) kafle restauracji na kazdym zaznaczonym polu
rynku.

3 Wit6z wszystkie kafle stoisk (kwadratowe) do worka.

Wybierz 3 i potéz na 3 wyznaczonych miejscach na
planszy. Daj kazdemu z graczy po 3 losowo wybrane
stoiska. Stoiska powinny leze¢ widoczne dla wszystkich
przed kazdym z graczy.

4 Posegreguj odwrécone kafle klientéw (prostokatne)
wedtug ilustracji i utwérz z nich 4 osobne potasowane

stosy. Odwroc je i utéz strong z widocznymi twarzami
na odpowiadajacych im miejscach na planszy.

5 Przenies 2 kafle z gory kazdego stosu klientéw na
wyznaczone miejsca obok jak pokazuje ilustracja

ponizej. Dla kazdego z 4 stoséw widoczne i dostepne
do zagrania powinny by¢ 3 kafle, w sumie dostepnych
jest 12 kafli klientow na poczatku i podczas gry.

6 Rozdaj kazdemu graczowi wszystkie drewniane
znaczniki stoisk w jednym kolorze i 1 monete. Kazdy

na kazdym kaflu stoiska, ktéry ma przed soba.

7 Pierwszym graczem zostaje osoba, ktdéra ostatnio

odwiedzata rynek. Jesli w grze uczestniczy 4 graczy,
ostatni gracz zaczyna z dodatkowym kaflem pubu
(odtozonym wczesniej na bok), w przeciwnej sytuacji
wraca on do pudetka.

gracz ktadzie po jednym ze swoich znacznikéw stoisk




Rozgrywka

Zanim rozpocznie sie rozgrywka, gracze powinni ustali¢ czy
chca podczas gry trzymaé monety na widoku czy ukryte
(tworcy gry sugeruja zeby gra¢ z ukrytymi monetami). Jesli
gracze zdecyduja sie ukry¢ monety rozdaj kazdemu graczowi
zastone, zeby mégt schowac za nig swoje monety.

Gracze rozgrywajg swoje tury wedle kolejnosci zgodnej z
ruchem wskazéwek zegara, dopdki nie zostang spetnione
warunki zwyciestwa (zobacz Warunki zwyciestwa, strona 4).

Akcje podczas tury

Podczas swojej tury musisz wykonac jedna z 4 akcji:

1. Otworz stoisko

2. Przyprowadz klientéw
3. Otwérzrestauracje

4. WeZ1 monete

1. Otworz stoisko

Wybierz jeden z 3 kafli stoiska z tych, ktére lezg przed toba.
Umies¢ go wraz ze swoim drewnianym znacznikiem stoiska
na dowolnym miejscu rynku, na ktérym nie ma jeszcze
stoiska ani otwartej restauracji.

Koszt otwarcia stoiska to 1 moneta za kazde juz otwarte
stoisko w rzedzie lub kolumnie, witaczajac stoisko, ktoére
wiasnie stawiasz.

Zawsze musisz zapfaci¢ najwyzsza cene.

s A

Przyktad: Zielony otwiera stoisko z pomidorami. W tym
samym rzedzie sq jeszcze dwa inne stoiska a w tej samej
kolumnie tylko jedno. Rzqd ma wiecej stoisk, Zielony musi
wiec zaptaci¢ 3 monety. Jednq za stoisko, ktére wtasnie potozyt

Sprawdz czy uzyskates jakis dochdéd (zobacz Zarabianie
pieniedzy, strona 3) . Na zakoriczenie wez jeden z 3 kafli
stoiska z wytozonych na planszy i potéz przed soba. Na
miejsce zabranego kafla wylosuj nowy z worka.

Uwaga: Gdy nauczysz sie juz jak zarabiac pieniqdze, istnieje
przebiegty sposdb otwierania stoisk gdy nie dysponujesz
wystarczajqgcq iloscig monet (zobacz Mozesz wylozy¢ a
potem zaptacic, strona 4).

i dwie za inne 2 stoiska w tym samym rzedzie.

Jesli potozysz kafel stoiska na miejscu z szarg (odwrécong
tylem) restauracja, wez jej kafel a nastepnie odwrdc i potédz
przed soba tak, zeby byt wyraznie widoczny dla innych graczy.

2. Przyprowadz klientow

Wez jeden z dostepnych kafli klientéw a nastepnie potdz na
wolnym wejsciu do rynku (wejscia znajduja sie na kazdym
koncu rzedu i kolumny) . Jednakze, aby moc przyprowadzic
klientéw na rynek, musisz spetni¢ dwa warunki:

e mozesz potozy¢ kafel klienta na wejsciu w kolumnie lub
rzedzie tylko wtedy, gdy liczba otwartych stoisk jest
wieksza badz réwna liczbie widocznych klientéw na
kaflu. Na przyktad: kafel, ktéry pokazuje 3 klientéw moze
by¢ potozony tylko w rzedzie lub kolumnie, w ktorej
znajduja sie trzy otwarte stoiska,

e co najmniej jedno z twoich stoisk w wybranym rzedzie
lub kolumnie musi pasowa¢ do co najmniej jednego
typu stoiska zilustrowanego na kaflu klienta.

Sprawdz kto zarabia pienigdze (zobacz Zarabianie pieniedzy,
strona 3). Na zakonczenie, uzupetnij miejsce po zabranym
kaflu klienta, jesli to mozliwe, w taki sposéb, zeby byly
dostepne 3 kafle dla tego typu klienta (przedstawiajgce
te samg ilos¢ klientow).

3. Otworz restauracje

Restauracje ulepszaja bezposrednio przylegajace do nich
stoiska (nie na skos) o pasujacym typie. W ten sposéb bary
sushi ulepszajg stoiska rybne, herbaciarnie ulepszaja
kwiaciarnie, pizzerie ulepszajg stoiska z pomidorami,
burgerownie ulepszajg stoiska miesne, winiarnie ulepszaja
stoiska z winogronami, a puby ulepszaja wszystkie typy
stoisk.

Jesli nie masz przed sobg zadnego kafla restauracji nie
mozesz wykonac tej akcji.

Wybierz jeden ze swoich kafli restauracji i potéz go na
dowolnym miejscu rynku awersem do goéry (kolorowa
strong do gdry), na ktérym nie ma jeszcze stoiska ani
otwartej restauracji. Wez jedna monete za otwarcie
restauracji.

Jedli potozyles restauracje na miejscu, na ktéorym
znajdowala sie jeszcze zamknieta restauracja (odwrdocona
rewersem, szarg strong do géry), wez jej kafel. Pot6z go
przed soba w taki sposéb, by wszyscy gracze dobrze go
widzieli.

4. We1Z jedna monete

Uwaga: Gdy ws?/scy gracze kolejno wykonaj;[ te akcje,
rozgrywka natychmiast sie koriczy i przechodzi do fazy
Punktacji koncow?', strona 4. W grze 2-osobowej gra
koriczy sie, gdy obaj gracze muszq wykona¢ te akcje

dwukrotnie jeden po drugim.
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Jarabianie pieniedzy
Wihasciciele stoisk zarabiajg pieniagdze gdy:

1. Polozony zostaje kafel klienta,
ktérego zapotrzebowanie pasuje
do ich stoisk(a) w tym samym
rzedzie lub kolumnie LUB

tym samym

2. Iostaje otwarte nowe stoisko, ktére

pasuje do zapotrzebowania
polozonego wczesniej klienta

e nastepnie po jednej

1. Kiedy zostaje przyprowadzony
klient pasujacy do stoisk(a)

Kiedy ktérykolwiek z graczy potozy kafel klienta, niezaleznie
od tego czyja jest obecnie tura, kazdy wtasciciel pasujacego
stoiska w tym samym rzedzie lub kolumnie dostaje monety
w ilosci policzonej w nastepujacy sposob:

e po jednej monecie za kazde stoisko
zapotrzebowanie klienta,

e nastepnie po jednej monecie za kazda otwarta,
bezposrednio przylegajaca (nie po skosie) i pasujaca do
stoiska restauracje (w tym samym rzedzie lub kolumnie).
Puby pasuja do wszystkich typow stoisk,

e w ostatnim kroku nalezy pomnozy¢ sume monet z
poprzednich krokéw przez liczbe klientéw wskazanych
na potozonym kaflu. Koncowy wynik przedstawia ilos¢
monet, ktére nalezg sie graczowi.

spetniajace

Powyzsze kroki nalezy wykona¢ dla kazdego pasujagcego do
klienta stoiska niezaleznie od koloru gracza.

Przyktad: Purpurowy przyprowadza klientéw do lewego
wejscia w tym rzedzie. Kafel obrazuje 2 klientow
szukajqcych kwiatéw i ryb. Purpurowy posiada w tym
rzedzie dwa stoiska z kwiatami. Pierwsze z nich (A) jest
| obok pubu, co daje Purpurowemu 1 monete za stoisko
! | oraz kolejnq za pub, pomnozone przez ilos¢ klientow na
kaflu (2). Purpurowy zarabia 4 monety za to stoisko.

Drugie stoisko Purpurowego (B) jest nie tylko obok pubu
ale takze herbaciarni. Purpurowy zarabia 1 monete za
1 | stoisko, kolejnq za pub i jeszcze jednq za herbaciarnie
(3 monety!), pomnozone przez 2 klientéw na kaflu klienta.
Purpurowy zarabia w sumie 6 monet za to stoisko.

Zielony jest wiascicielem stoiska z rybami (C) obok
ktorego nie znajduje sie zadna otwarta restauracja,
zarabia wiec 2 monety (1 za stoisko pomnozong przez 2
klientéw)

EmemrmeseacETEEEESEREEE

e

2.Kiedy zostaje otwarte stoisko

Kiedy zostaje potozony kafel stoiska w rzedzie Iub
kolumnie, w ktérej znajduja sie klienci poszukujacy
sprzedawanych towardéw, przynosza graczom zysk. Za
kazdego pasujacego do potozonego stoiska klienta w
rzedzie i/lub kolumnie jego wtasciciel
uzyskuje przychdéd, obliczany w nastepujacy sposoéb:

e po jednej

zapotrzebowanie klienta,

monecie za kazda otwarta,
bezposrednio przylegajaca (nie po skosie) i pasujaca do
stoiska restauracje (w tym samym rzedzie Ilub
kolumnie). Puby pasuja do wszystkich typow stoisk,

e w ostatnim kroku pomnéz liczbe monet uzyskanych z

dwéch  punktéw powyzej przez liczbe klientow
widniejaca na lezacym kaflu klienta. Kornicowy wynik to
suma monet, ktéra przystuguje wtascicielowi stoiska.

Upewnij sie, ze powyzsze obliczenia zostaty wykonane dla
pasujacych klientow przy wszystkich czterech wejsciach: na
gorze i dole kolumny oraz po lewej i prawej stronie rzedu.
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monecie za kazde stoisko spetniajace

Przyktad:

otwiera stoisko rybne ptacqc 4 monety.
Stoisko sgsiaduje z otwartym pasujgcym sushi barem, wiec
jego wartos¢ bazowa to 2 (1 + 1). Klient na gorze tej samej

kolumny poszukuje  ryb,  wiec przynosi

2 monety (2 x 1). 3 klientéw po lewej stronie tego samego
rzedu réwniez szuka ryb, przynoszqc 6 monet
(2 x 3). Poniewaz ani po prawej stronie tego rzedu ani na dole
tej kolumny nie ma klientéw, uzyskuje w sumie 8

monet, czyli po odjeciu kosztéw otwarcia zysk 4 monety.

Specjalne przypadki

Na poczatku swojej tury jesli posiadasz przed sobag 3
identyczne kafle stoisk mozesz na ich miejsce wylosowac¢ 3

nowe kafle z worka, a nastepnie wrzuci¢ do niego te, z

ktérymi zaczynates.

Kiedy musisz wzig¢ kafel stoiska z planszy a znajduja sie na
niej 3 identyczne stoiska, mozesz w ich miejsce wylosowac
3 nowe a nastepnie wrzuci¢, te ktore zastgpites do worka.




Mozesz potozy¢ a potem zaplacic

Gdy otwierasz stoisko przynoszace przychéd dzieki
istniejacym, pasujgcym klientom, nie musisz miec¢ pieniedzy
przed jego potozeniem. Jesli stoisko nie przynosi
wystarczajgcego zysku, zeby pokry¢ catkowity koszty jego
otwarcia, mozesz doptaci¢ monetami, jakie posiadasz. Jesli
nie jestes w stanie wygenerowal wystarczajacej liczby
pieniedzy, zeby zaptaci¢ za otwarcie stoiska, nie mozesz go
potozyc.

Przyktad: Purpurowy ktadzie stoisko z kwiatami obok
pubu. Poniewaz w tej samej kolumnie oraz rzedzie znajdujq
sie juz 3 stoiska, jego koszt wynosi 4 monety (3 + 1 za
stoisko). Otwarcie stoiska przynosi Purpurowemu
16 monet. Koszt otwarcia stoiska to jedynie 4 monety, czyli
zysk wyniesie 12 monet. Purpurowy moze otworzy¢ stoisko
nawet, jesli nie miat wystarczajqcej ilosci monet na
poczqtku swojej tury!

Warunki zakonczenia

Koniec gry nastepuje na koniec tury, w ktérej zostanie
spetniony ktorykolwiek z warunkéw ponizej:

1. po otworzeniu stoiska przez ktoregokolwiek z graczy
pozostaja 4 wolne miejsca na ryku. Zamkniete
restauracje (szara strona do géry) licza sie jako wolne,

2. po przyprowadzeniu klienta pozostaja tylko 4 wolne
wejscia na rynek.

Ponizsze ikony, znajduja sie na planszy aby o tym
przypominac:

Nastepnie pozostali gracze wykonuja ostatnig ture, a gre
konczy gracz siedzacy po prawej stronie tego, ktéry spetnit
warunki jej zakonczenia.

Koncowa punktacja

Za kazdy niepotozony kafel restauracji, ktory gracze
posiadaja musza zaptaci¢ 1 monete. Wygrywa gracz z
najwiekszg iloscia monet. W przypadku remisu wygrywa
gracz z najwieksza iloscig otwartych stoisk. Jesli nadal jest
remis nalezy go rozstrzygna¢ w kolejnej rozgrywce!
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WYIWANIA SOLO

Gra solo w Mercado de Lisboa sktada sie z serii unikalnych
wyzwan rozgrywanych w ramach kampanii. Na zakonczenie
| kazdego wyzwania nalezy sprawdzi¢, ile punktéow stawy
udato Ci sie zebra¢ na podstawie ilosci zebranych monet.
¢ Zapisuj ilos¢ punktéw stawy po ukonczeniu kazdego
wyzwania. Po ukonczeniu wszystkich wyzwan w kampanii,
sprawdz uzyskang ilos¢ punktéw stawy w rankingu ponizej:

Stawa Ocena
28+ Jestes (potencjalnie) najlepszy na swiecie!
20-27 Potentat rynku!
15-19 Magnat rynkowy
11-14 W koricu sie uda. Prébuj dalej!
6-10 Podoba ci sie wypad do pubu z przyjaciétmi?
0-5 Czy udato ci sie w ogdle znalez¢ pub?

Przycotowanie

Przygotuj gre w normalny sposéb pobierajac 1 monete i 8
stoisk. Nastepnie postepuj wedtug dodatkowych instrukgcji
| do kazdego wyzwania. Rozgrywka przebiega normalnie jesli
zasady wyzwan nie wspominajg inaczej. Wyzwanie konczy
. sie z chwilg, gdy zostang spetnione warunki zakonczenia
normalnej gry lub gdy nie sa juz dostepne zadne ruchy
. zgodne z zasadami. Niektére z wyzwan majg unikalne
warunki zakoriczenia.

| Ztota zasada: podczas rozgrywki nie mozesz wykonac
akcji pobrania 1 monety!

Wyzwania
- Wykonaj historyczny ruch

| Jesli kiedykolwiek podczas swojej przygody solo uzyskasz
32 monety z pojedynczego ruchu, w nagrode uzyskujesz
2 dodatkowe punkty stawy. Te punkty przyznane zostaja
tylko raz podczas catej kampanii.

1. Specjalista
Nagroda 1/2/3 punkty stawy za dochéd 80/90/100 monet.
W tym wyzwaniu zysk przynosi jedynie jeden wybrany
typ stoiska. Mozesz otwierac¢ takze stoiska innego typu ale
nie przynosza one korzysci. Nie ma zadnych specjalnych
zasad przygotowania. Otwarcie restauracji nadal przynosi 1
monete zysku niezaleznie od jej typu.

. 2. Dlugodystansowa gra
Nagroda 1/2/3 punkty stawy za dochéd 55/60/70 monet.

+ Podczas tego wyzwania rozgrywka przebiega normalnie. Na
zakonczenie mozesz bra¢ pod uwage tylko pienigdze

. zarobione z kafli z 4 klientami.

3. Katering dla par

Nagroda 1/2/3 punkty stawy za dochéd 70/80/90 monet.
Przygotuj gre jak zwykle z nastepujacym zmianami: wytacz

kafli z 3 i 4 klientami. Podczas tego wyzwania mozesz |
budowa¢ maksymalnie 2 stoiska w rzedzie lub kolumnie.

4. Piate koto

Nagroda 1/2/3 punkty stawy za dochéd 80/90/100 monet.
Przygotuj gre jak zwykle z nastepujgcym zmianami: wytacz |
kafli z 1, 2 i 4 klientami. Mozesz jedynie uzywac¢ kafli
z 3 klientami. Zacznij gre z 4 monetami.

5. Ostatnie wezwanie

Nagroda 1/2/3 punkty stawy za dochéd 35/45/50 monet.
Przygotuj gre jak zwykle z nastepujacym zmianami: odrzu¢ |
wszystkie kafle klientéw poza jednym losowo wybranym z
kafliz 1, 2 i 3 klientami oraz 4 losowych z kafli z 4 klientami. |
Beda to jedyne dostepne kafle klientow podczas tej

rozgrywki. |

8% welly

Specjalna zasada: zeby zdoby¢ jakiekolwiek punkty stawy,
musisz wykorzysta¢ co najmniej 3 z kafli z 4 klientami.

6. Klienci w kolejce

Nagroda 1/2/3 punkty stawy za dochéd 30/40/50 monet. _
Przygotuj gre jak zwykle z nastepujagcym zmianami: odrzu¢
wszystkie kafle klientéw poza jednym losowo wybranym z
kafli z 1, 2, 3 i 4 klientami. Beda to jedyne dostepne kafle
klientéw podczas tej rozgrywki. Gre rozpocznij z |
2 monetami.

Specjalna zasada: kafle klientow mogq byc potozone tylko
wtedy, gdy rzqd lub kolumna zaspakaja ich wszystkie potrzeby.

Przyktad: Gdy potozyt co najmniej jedno stoisko
rybne i jedno miesne, moze przyprowadzic¢ 1 klienta do tego
rzedu. zarabia w sumie 3 monety w tej turze.



1. Tiok w Mercado
Nagroda 1/2/3 punkty stawy za dochéd 55/70/80 monet.
Przygotuj gre jak zwykle z nastepujacym zmianami:
wypetnij wejscia z jednej ze stron kaflami z 1 klientem.
Pozostate strony zgodnie ze wskazéwkami zegara wypetnij
kolejno kaflami z 2, 3 i 4 klientami. Po wypetnieniu
wszystkich wejs¢, kafle z pojedynczym klientem powinny
by¢ na przeciwko wejs¢ z kaflami z 3 klientami.

Dochéd otrzymujesz wtedy, kiedy otwierasz stoisko jak w
standardowej grze, ale nie zarabiasz za kafle 2/3/4 klientow
dopdki odpowiednio 2/3/4 stoiska nie znajda sie w rzedzie/
kolumnie. Kiedy zaistnieje sytuacja opisana powyzej,
jednorazowy zysk przynosza wszystkie otworzone juz
stoiska w rzedzie/kolumnie oraz kolejne nowe stoiska, ktdre
zostang dotozone do tego samego rzedu/kolumny. Gra
konczy sie po turze, w ktérej otworzone zostaje 8 stoisko.

S. Od jednego pubu do pubu
Nagroda 1/2/3 punkty stawy za dochéd 50/60/70 monet.

Przygotuj gre jak zwykle z nastepujacym zmianami: po
potozeniu wszystkich zamknietych restauracji (szarg strong
do gory), potdz pozostaty kafel pubu przed soba. W tym
wyzwaniu nie mozesz otwiera¢ stoisk ani pubdéw na
miejscach zajetych przez restauracje z wyjatkiem pubdéw.
Pozostate restauracje uniemozliwiajg otwieranie stoisk
i pubdw.

Wykorzystaj dwa puby zeby zmaksymalizowa¢ swoj wynik.
Jest juz pézna noc w Mercado!

9. Markiz z Lizbony
Nagroda 1/2/3 punkty stawy za dochéd 75/90/110 monet.
Przygotuj gre jak zwykle z nastepujagcym zmianami: potéz

losowo wybrane kafle z 1 klientem na pierwszym, trzecim .

i piatym wejsciu po jednej wybranej stronie rynku.

Przyprowadzanie klientow podczas rozgrywki odbywac sie
bedzie na normalnych zasadach z wyjatkiem tego, ze nie
mozesz doktadac klientow po stronie, po ktdérej znajduja sie
trzy startowe kafle. Mozesz otwiera¢ stoiska tylko w tych
trzech kolumnach oraz tylko wtedy gdy spetniaja
wymagania klientéow w tych kolumnach (ta zasada ma za
zadanie imitowac regute réznych typow ulic w grze Lisboa).
Restauracje moga by¢ otwierane w dowolnych kolumnach.
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