Dzika plytka ,,Blockers!”

Przyktad chwytania
plytek: W tym ukladzie planszy
niebieski gracz moze wykorzysta¢ do
zastapienia i schwytania z6ltej plytki
»G” wlasng plytke ,.ksiezyca’, ptytke
»G” lub plytke z ,,2”.



Zasady na 2 osoby
Zgodnie z podstawowymi zasadami gry na 2 osoby kazdy z uczestnikéw wykorzystuje
plytki jednego koloru i gra tak samo, jak to opisano powyzej.

Zgodnie z zaawansowanymi zasadami gry na 2 osoby kazdy uczestnik korzysta

z plytek w dwdch kolorach oraz z dwoéch stojakow, z ktorych kazdy zawiera plytki

w jednym z koloréow. Kazdy z zestawdw plytek nalezy trzymac¢ osobno. W swojej kolejce uczestnik ma prawo zagra¢ plytke
dowolnego z posiadanych koloréw. Wolno mu réwniez schwytaé plytke przeciwnika na normalnych zasadach, o ile nie rozdzieli jednej
grupy na kilka osobnych. Dodatkowo moze schwyta¢ ptytka w jednym z posiadanych koloréw plytke w drugim z tychze koloréw, wcigz
zachowujac zasade nie rozdzielania grupy. Nalezy jednak pamieta¢, ze kazde takie posuniecie moze dziala¢ przeciwko uczestnikowi na
zakonczenie rozgrywki.

Po tym, jak gracz wylozy plytke, musi dociagnaé plytke w tym samym kolorze. Jesli nie ma juz zadnych plytek danego koloru do
dociagnigcia przewraca stojak i odstania cztery pozostale plytki danego koloru tak, aby przeciwnik wiedzial, ze dany kolor zostat
zamkniety. Az do zakonczenia gry ten gracz moze wykorzystywa¢ wylacznie ptytki w drugim posiadanym kolorze.

Rozgrywka dobiega konica w momencie, gdy obaj uczestnicy zamkng oba posiadane kolory. Kazdy z nich liczy woéwczas swoje grupy
z planszy oraz liczbe schwytanych plytek reprezentowanych najliczniej w jednym z koloréw (bierze si¢ pod uwage tak ptytki w kolorach
przeciwnika, jak i wlasnych). Wygrywa osoba posiadajaca facznie najmniejsza sume elementéw z obu tych zbioréw (najmniej wlasnych
grup na planszy plus najmniej schwytanych plytek w najsilniej reprezentowanym kolorze). W razie remisu zwycieza ten, kto schwytat
najmniej plytek.

Strategia

Blockers! to gra o bardzo prostych zasadach, a jednocze$nie mozna w niej zastosowac szereg odmiennych strategii. Przed kazdym
z uczestnikow stoja dwa cele - zakonczy¢ zabawe z jak najmniejsza liczba grup na stole i unikng¢ schwytania zbyt wielu plytek
tego samego koloru. Tylko od gracza zalezy odnalezienie rdwnowagi w osiagganiu tych dwéch celéw.

Przykltadowo mozna zdecydowac¢ si¢ na skupienie na uzyskaniu jak najmniejszej liczby grup na zakonczenie gry. Wiaze si¢ to
z przyjeciem agresywnego stylu gry, poniewaz do osiggnigcia celu konieczne bedzie ciggle blokowanie i atakowanie rywali. Nalezy
stara¢ si¢ kontrolowa¢ jeden, a w miare mozliwosci dwa z czterech rogéw srodkowego obszaru planszy, nie obawia¢ si¢ chwytania
plytek, a jednoczesnie szuka¢ mozliwo$ci chwytania tych koloréw, ktérych do tej pory sie nie atakowalo.

Z drugiej strony mozna tez skupic¢ sie na schwytaniu mozliwie najmniejszej liczby plytek. Wymaga to pokojowego stylu gry, poniewaz
przez wiekszo$¢ czasu bedzie sie unikaé bezpoéredniej konfrontacji z przeciwnikami. Stroni sie wéwczas od uktadania ptytek w najbardziej
obstawianych obszarach w okolicy §rodka planszy, zamiast tego wykorzystujac centralne pola jej czterech naroznych obszaréw, traktujac
je jak punkty wyjsciowe. Dobrym pomyslem moze by¢ réwniez wykorzystanie strategii krawedzi, polegajacej na zagrywaniu plytek
wylacznie na obwodzie planszy, wzdluz jej czterech bokéw. Stosowanie kazdego stylu opartego o unikanie konfrontacji spowoduje, ze
uczestnik zakonczy zabawe z trzema lub wigcej grupami na planszy, niemniej niewielka liczba schwytanych plytek innych 0s6b zapewni
mu duzg szans¢ na ostateczne zwyciestwo.

Gdzie§ pomiedzy wspomnianymi technikami gry lezy strategia réwnowagi. W momencie, gdy gracz kontroluje na planszy wiecej
grup niz schwytanych plytek w najsilniej reprezentowanym kolorze, musi on zacza¢ sie¢ skupia¢ na taczeniu aktualnie posiadanych
grup i unikaniu tworzenia nowych, a takze przygotowa¢ do schwytania kilku plytek podczas osiggania tego celu. Z drugiej strony
w sytuacji, kiedy uczestnik posiada zbyt wiele schwytanych plytek jednego koloru, za wszelkg cene powinien unika¢ chwytania kolejnych
plytek tego koloru nawet, jesli bedzie to oznaczaé tworzenie nowych grup. Ostatecznie chodzi o to, aby zakonczy¢ zabawe posiadajac
mniej wiecej tyle samo grup na planszy, co schwytanych plytek najsilniej reprezentowanego koloru. Osoba wykorzystujaca te strategie
bedzie miala na planszy wigcej grup od graczy agresywnych i wiecej schwytanych plytek od graczy pokojowych, lecz suma winna
okaza¢ si¢ mniejsza w poréwnaniu do wynikéw rywali, co przyniesie zwycigstwo.

Bez wzgledu na to, jaka strategie wybierze kazdy z uczestnikéw, stojg przed nimi niezliczone mozliwosci!
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