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4 znaczniki Populacji (meeple)
4 znaczniki Reputaciji (kostki)

4 znaczniki Dochodu (walce)

Dwustronna plansza Rynku (druga strona jest uzywana do 5-osobowych rozgrywek z dodatkiem Suburbia: Rozszerzenia)
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4 plansze Dzielnic 32kafelkiA 36 kafelkowB 32 kafelki C 8 kafelkow 8 kafelkow 8 kafelkéw
> Przedmies¢  Parkow Miejskich Fabryk
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2 podstawowe

2 pokrywki
tacki

Zachownaj pianke oraz ramki po elementach gry i umies¢ je pod tackami,
poki nie kupisz dodatku Suburbia: Rozszerzenia —
zawarte w nim tacki powinny zosta¢ umieszczone w tym pudetku.

1 instrukcja 1 opis kafelkow

Odwiedz strone portalgames.pl, by dowiedziec sie, jak najlepiej
posegregowac kafelki w tackach.



Przygotowanie rozgrywki

Na §rodl$u stofu Wymieszajcie osobno kazdy z trzech stoséw zakrytych
InIESIEEE plansze kafelkow (A, B i C) i umie$ccie odpowiednig ich liczbe )
Populacji oraz plansz¢  na planszy Rynku, tworzac nowe stosy. Liczba kafelkéw e e

6/‘ Nestgpie rozgrywkadobiega koie.

Ten aflek iest unieszczany
18 Rynku Nieruchomosci,

Rynku - strong dla

w stosie zalezy od liczby graczy:
1-4 graczy do gory.

A B C

1-2graczy 14 12 17
3graczy 18 15 23

4 graczy 22 20 29
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Do stosu C w nastepujacy sposob dodajcie kafelek ,,Jeszcze
1 Runda”: potasujcie kafelek ,,Jeszcze 1 Runda” z 6, 9 albo
12 kafelkami ze stosu C — przy grze na odpowiednio 2, 3
albo 4 osoby - a nastepnie umiesccie je pod pozostalymi
kafelkami ze stosu C. Wezcie pig¢ kafelkow z gory stosu C
i umiesccie je na jego spodzie (pod potasowanymi przed
chwilg kafelkami).
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Wezcie siedem kafelkow z wierzchu stosu A
i umiesccie je odkryte na dole planszy
Rynku, tworzac Rynek Nieruchomosci.

Obok planszy
Rynku umiesccie
monety, tworzac
zasoby.

Wymieszajcie zakryte zetony Celow.
Losowo wybierzcie tyle zetonow Celow,
ilu jest graczy i umiesccie je odkryte na
planszy Rynku - sg to Cele publiczne.

AUTOSTRADA
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Umiesccie po cztery kafelki
Fabryk, Parkow Miejskich

i Przedmies¢ odkryte obok
planszy Rynku, w zasobach.

Pozostale zetony Celéw beda jeszcze
potrzebne podczas przygotowania graczy.



Przygotowanie graczy

Losowo wybierzcie pierwszego Dobierzcie po: 15$ w monetach, dwa Na swoich planszach Dzielnic umies¢cie znacznik Dochodu na polu ,,0”

gracza i przekazcie mu znacznik losowo wybrane zakryte zetony toru Dochodu i znacznik Reputacji na polu ,,1” toru Reputacji.

Pierwszego Gracza. Celow (pozostate Cele odlozcie do _ ~ : ™77 _ : >
pudetka), planszy Dzielnicy, trzy i : -2 A oocon 3 L F et oY gl
znaczniki Inwestycji oraz wszystkie 9000000COCOOCOO
drewniane elementy wybranego 4 ’ 5 6 7.8/9 10 11112 13 ' j 15
koloru i umiesccie je przed soba. |

&> ng

Podejrzyjcie swoje zakryte
Cele. Kazdy gracz wybiera
jeden Cel, a drugi odklada do
pudetka. Nie pokazujcie
nikomu Zadnego ze swoich
dwdch Celéw. Wybrany Cel
jest Celem prywatnym.

Na srodkowym wcieciu swoich

Znaczniki Populacji umie$écie LA I?Z}e}nlc umiesceie LS
Przedmiescia, ponizej niego

na polu ,,2” na planszy Populacji. R e -

-w-“““ a ponizej niego kafelek Fabryki -
tak jak na ilustracji po prawe;. =€

B
z wykorzystaniem drugiej strony BN SV ¢

nn.ﬂn planszy Dzielnicy umiesccie - )
kafelek Przedmiescia na Srodkowym B )

wcieciu, nad nim kafelek Parku
Miejskiego, a nad nim kafelek Fabryki. ZACHOWAJ DO PUDELKA

Rozplanuj, zbuduj i rozwini swojg czes¢ miasteczka w tetnigeg zyciem dzielnice!

Wznos budynki mieszkalne, handlowe, publiczne i przemystowe oraz inne uzyteczne miejsca,
ktdre zapewnig ci profity z dobrze wybranego sgsiedztwa.

Twoim celem jest rozwiniecie swojej dzielnicy w taki sposab,
by liczba jej mieszkancow byla wigksza niz u przeciwnikow!



Typy kafelkéw

A Mieszkalne
= Handlowe

. Przemyslowe @ Jeziora
[ Publiczne

Przebieg gry

W swojej turze wykonaj po kolei nastepujace cztery akgje:

1. Umies¢ 1 kafelek Budynku albo 1 znacznik Inwestycji w swojej Dzielnicy.
2. Pobierz Dochdd albo zaptaé podatek (zaleznie od Dochodu).

3. Dostosuj swoja pozycje na planszy Populacji (zaleznie od twojej Reputacji).
4. Dodaj nowy kafelek do Rynku Nieruchomosci.

1. Umies¢é 1 kafelek Budynku albo 1znacznik Inwestycji

Musisz wybra¢ jedng z czterech opcji: a) wez kafelek z Rynku Nieruchomosci, b) wez kafelek
podstawowy, c) wez kafelek i stworz Jezioro albo d) umie$¢ znacznik Inwestycji.

a) Wez kafelek z Rynku Nieruchomosci

Biorac kafelek z Rynku Nieruchomosci, optac¢ koszt rynkowy wskazany nad wybranym
kafelkiem na Rynku Nieruchomosci (jesli jakis jest) oraz koszt widniejacy na kafelku.
Nastepnie umie$¢ zakupiony kafelek tak, by sasiadowal z co najmniej jednym innym
kafelkiem w twojej Dzielnicy i rozpatrz jego dzialanie zgodnie z opisem. Rozpatrz réwniez
wszystkie pozostate kafelki, na ktére wptynelo umieszczenie tego kafelka, takze w pozostatych
Dzielnicach (zob. Kolejnos¢ rozpatrywania efektow kafelkéw na str. 6). Musisz by¢ w stanie
oplaci¢ peten koszt kafelka przed umieszczeniem go w Dzielnicy (nie mozesz uzy¢ pieniedzy,
ktére otrzymasz po umieszczeniu kafelka, do optacenia jego kosztu).

Efekt kafelka jest aktywowany nie tylko przy jego umieszczeniu, ale moze by¢ rozpatrywany
takze przy umieszczaniu innych kafelkéw. Przyklad: umieszczenie w Dzielnicy nowego
kafelka Handlowego obok umieszczonego wczesniej Parku Miejskiego daje +1 Reputacji za
kazdym razem, gdy do tego dojdzie, nawet w pézniejszym etapie gry.

Dochdd i Reputacja nie moga spas¢ ponizej ,-5” ani wzrosnac powyzej ,,15”

Karolina chce zakupi¢ Biurowiec.

Kafelek kosztuje 9$ i zapewnia +1 Dochodu po
umieszczeniu oraz +1 Dochodu za kazdy sasiadujacy
kafelek Handlowy. Znajduje si¢ on na polu ,,+2$”

na Rynku Nieruchomosci.

Karolina wplaca 11$ do zasob6w i umieszcza Biurowiec
obok Fabryki i Parku Miejskiego, ktory zapewnia jej

+1 Reputacji za kazdy sasiadujacy kafelek Przemystowy,
Handlowy i Mieszkalny.

Karolina przesuwa znacznik Dochodu o 1 pole w prawo
(+1 Dochodu z efektu natychmiastowego Biurowca),

a nastepnie przesuwa znacznik Reputacji o 1 pole w prawo
(efekt warunkowy Parku Miejskiego: +1 Reputacji za kazdy
sasiadujacy kafelek Handlowy).

b) We kafelek podstawowy z zasobow

Mozesz wzig¢ z zasobow dowolny dostepny kafelek podstawowy: Przedmiescie, Park Miejski
albo Fabryke. W takim przypadku placisz tylko koszt widniejacy na kafelku. Umies¢ kafelek
w Dzielnicy w taki sam sposob, jakby zostat on kupiony z Rynku Nieruchomosci. Liczba tych
kafelkéw jest ograniczona, wiec w trakcie gry moze ich zabrakna¢. Po wyczerpaniu kafelkow
podstawowych nie mozna ich juz kupowac.

Po umieszczeniu kafelka podstawowego w Dzielnicy musisz dobra¢ dowolny kafelek z Rynku
Nieruchomosci, optaci¢ widniejacy nad nim koszt rynkowy (jesli jakis jest) i odrzuci¢ ten kafelek.
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W swojej turze Kasia wybiera Przedmiescie i umieszcza je w Dzielnicy. Nastgpnie musi
odrzucic jeden kafelek z Rynku Nieruchomosci. Moze za darmo usuna¢ Osiedle Domkdw
Holenderskich albo Biuro Nieruchomosci Nadwodnych, ale nie chce, by Grzesiek, ktory jako
nastepny wykona swoja ture, miat do wyboru Eleganckg Restauracije, dlatego wplaca do
zasobow 4$ i odrzuca Eleganckg Restauracje.

c) Wez kafelek i stworz Jezioro

By stworzy¢ Jezioro, musisz wybrac jeden z kafelkéw z Rynku Nieruchomosci. Opta¢ wytgcznie
koszt rynkowy (bez kosztu widniejacego na kafelku). Umies¢ kafelek w swojej Dzielnicy strong

z Jeziorem do gory w miejscu sgsiadujacym z co najmniej jednym kafelkiem (odkrytym lub
zakrytym). Otrzymujesz po 2$ za kazdy sasiadujgcy kafelek Przemystowy, Publiczny, Mieszkalny
i Handlowy:. Jesli w kolejnych turach umiescisz nowy kafelek Przemystowy, Publiczny, Mieszkalny
albo Handlowy obok Jeziora, otrzymujesz 2$ za nowo umieszczony kafelek. Jezioro nie zapewnia
2$ za inne sasiadujace z nim Jezioro.

d) Umies¢ znacznik Inwestycji

Mozesz umiesci¢ znacznik Inwestycji na dowolnym kafelku w swojej Dzielnicy (wiacznie

z Jeziorem), na ktérym jeszcze nie znajduje si¢ znacznik Inwestycji. Jesli to zrobisz, ponownie
optac koszt tego kafelka i umies¢ znacznik Inwestycji w jego lewym gornym rogu. Pamietaj,
ze umieszczajac znacznik Inwestycji, nie umieszczasz nowego kafelka.

W momencie umieszczenia znacznik Inwestycji powoduje ponowne rozpatrzenie efektow
danego kafelka, zwiazanych z jego umieszczeniem w Dzielnicy. Przyktadowo: znacznik Inwestycji
umieszczony na Parku Miejskim ponownie aktywuje efekt -1 Dochodu, ale réwniez dodatkowe
+1 Reputacji za kazdy sasiadujacy kafelek Przemystowy, Handlowy i Mieszkalny.

Umieszczenie znacznika Inwestycji nie aktywuje efektow warunkowych innych kafelkow.
Przyklad: umieszczenie znacznika Inwestycji na Parku Miejskim, ktory sasiaduje z Fabrykg,
nie aktywuje efektu -1 Reputacji z kafelka Fabryki. Znacznik Inwestycji nie sprawia, ze kafelek,
na ktérym sie on znajduje, jest liczony jako dwa kafelki.

Dziafanie znacznika Inwestycji utrzymuije si¢ do konca gry, podwajajac efekty kafelka, na ktorym
zostat umieszczony. Nawigzujgc do powyzszego przykltadu, jesli w sasiedztwie Parku Miejskiego ze
znacznikiem Inwestycji zostanie umieszczony nowy kafelek Przemystowy, Handlowy albo Mieszkalny,
dwukrotnie otrzymujesz +1 Reputacji, czyli facznie +2 Reputacji.

Po umieszczeniu znacznika Inwestycji musisz dobra¢ dowolny kafelek z Rynku Nieruchomosci,
oplaci¢ widniejacy nad nim koszt rynkowy (jesli jakis jest) i odrzuci¢ ten kafelek.



kafelku. Jego trzy najbardziej optacalne opcje
umieszczenia znacznika to: [1] kafelek Jeziora
» &, ktory kosztuje 0 i zapewnia Grzeskowi
10$ (po 2$ za kazdy z 5 sasiadujgcych kafelkow),
[2] Parking, ktory kosztuje 12$ i pozwala mu
przesunac znacznik Dochodu o 3 pola w prawo
(+1 Dochodu za sam Parking, +1 Dochodu
za sasiadujacy Park Miejskii+1 Dochodu za
sasiadujacy Biurowiec) oraz (3] Park Miejski,
ktory kosztuje 4$, obniza Dochdd o 1, ale pozwala
przesuna¢ Reputacje o 3 pola w prawo
(+1 Reputacji za sgsiadujace Przedmiescie, +1 Reputacji za
sasiadujacg Fabryke i +1 Reputacji za sasiadujgcy Parking).

vvvvv

..........

2. Pobierz Dochod albo zaptaé podatek (zaleznie od Dochodu)

Jesli twdj znacznik Dochodu znajduje si¢ na dodatnim polu toru Dochodu, wez z zasobéw kwote

w wysokosci odpowiadajacej twojej pozycji na tym torze. Jesli znacznik Dochodu znajduje si¢ na
ujemnym polu toru Dochodu, musisz natychmiast wplaci¢ do zasoboéw kwote w wysokosci odpo-
wiadajacej twojej pozycji na tym torze. Jesli nie masz wystarczajaco duzo pienigdzy, zaptac tyle, ile
mozesz, a nastepnie cofnij sie na planszy Populacji o 1 pole za kazdy brakujacy 1$. Gracze nie moga
zej$¢ ponizej ,0” na planszy Populacji, wigc jesli cofniesz sie do zera, a nadal nie udalo ci si¢ spaci¢
calej kwoty, nic sie nie dzieje.

3. Dostosuj pozycje na planszy Populacji (zaleznie od Reputacji)

Jesli twoj znacznik Reputacji znajduje sie na dodatnim polu toru Reputacji, zwigksz swoja Populacje
o tyle punktéw; ile wynosi twoja Reputacja. Jesli tw6j znacznik Reputacji znajduje si¢ na uyjemnym
polu toru Reputacji, zmniejsz swoja Populacje o tyle punktow, ile wynosi twoja Reputacja. Jesli twoj
znacznik Populacji znajduje si¢ na polu ,,07, ale nadal masz ujemng Reputacje do rozliczenia, zaptaé
po 1$ za kazdy brakujgcy punkt. Jesli skonicz ci sie pienigdze, nic si¢ nie dzieje.

W miare jak Dzielnica si¢ rozrasta, a koszty utrzymania rosna, jej sielankowy charakter stabnie.
Odzwierciedlajg to czerwone linie na planszy Populacji. Gdy twdj znacznik Populacji przekroczy
czerwong linie, obniz swéj Dochéd i Reputacje o 1 (przesun znaczniki o jedno pole w lewo)

za kazda przekroczong linie. Jesli przekroczysz czerwong linie, cofajac si¢ na planszy Populacji,
podnies swoj Dochdd i Reputacje o 1 (przesun znaczniki o jedno pole w prawo).

Po umieszczeniu kafelka w Dzielnicy czasem wielokrotnie trzeba wprowadza¢ zmiany na planszy
Populacji. Jesli przekroczysz czerwong linie w trakcie wprowadzania zmian, natychmiast obniz
swoj Dochdd i Reputacje, nawet jesli jeszcze nie zostaly wprowadzone wszystkie zmiany.

Gdyby spadek Dochodu lub Reputacji spowodowal, ze jeden albo oba parametry mialyby spas¢
ponizej ,,-5’, znaczniki Dochodu i Reputacji pozostaja na polu ,,-5”

4. Dodaj nowy kafelek do Rynku Nieruchomosci

Przesun pozostate na Rynku Nieruchomosci kafelki w prawo, zapelniajac miejsce, z ktorego zostat
zabrany kafelek (podczas tury kazdego gracza jeden kafelek zostaje usuniety). Nastepnie wez
nowy kafelek z odpowiedniego stosu (zob. Sekwencja wyktadania kafelkow) i umies¢ odkryty
(strong Jeziora do dotu) na pierwszym od lewej miejscu na Rynku Nieruchomosci.

Sekwencja wyktadania kafelkow

W trakcie rozgrywki kafelki ze stosu A predzej czy pozniej si¢ skonczg. Gdy tak sig stanie,
zacznijcie wyktadac kafelki ze stosu B. Kiedy skoricza sie tez kafelki ze stosu B, przejdzcie

do stosu C. Gdzies pod koniec stosu C znajduje si¢ kafelek ,,Jeszcze 1 Runda’, ktéry wskazuje,
ze gra niedtugo si¢ skonczy (zob. Koniec gry).

Koniec gry

Gdy kafelek ,,Jeszcze 1 Runda” zostanie odkryty, odrzuccie go i dokonczcie biezaca runde (dobierzcie
kolejny kafelek, by uzupelni¢ Rynek Nieruchomosci). Nastepnie wszyscy, zaczynajac od Pierwszego
Gracza, rozegrajcie ostatnig runde. Kazdy gracz powinien wykonac w grze tyle samo tur.

Punktacja koncowa

Po zakonczeniu tury ostatniego gracza nastepuje koncowe podliczenie punktow, ktére podzielone
jest na dwa etapy: 1) realizacja Celéw i 2) wymiana monet na punkty Populacji. Zawsze
zaczynajcie od sprawdzenia realizacji Celow.

Zignorujcie czerwone linie

Koncowe premie do Populacji za zrealizowanie Celow i za wymiane monet nie powoduja cofania
sie na torach Dochodu i Reputacji po przekroczeniu czerwonej linii.

Realizacja Celow

Premia do Populacji za kazdy Cel publiczny przyznawana jest tylko jednemu graczowi, ktory
zrealizowal ten Cel. Jesli dwoch lub wiecej graczy remisuje przy realizacji danego Celu, nikt nie
otrzymuje za niego premii do Populacji.

Nastepnie kazdy z graczy po kolei odkrywa swoj Cel prywatny. Premia do Populacji przyznawana
jest wlascicielowi Celu, jesli spelnit on jego wymagania jako jedyny z graczy (nie zremisowat
z nikim). Punkty za Cel prywatny moze otrzymac tylko wlasciciel danego Celu.

Cele moga by¢ albo publiczne (umieszczone na planszy Rynku;
wszyscy gracze walcza o ich realizacje), albo prywatne (jeden
zeton Celu wybrany przez gracza na poczatku gry; tylko dany
gracz moze otrzymac za niego punkty). W obu przypadkach
punkty za realizacje Celéw przyznawane s3 na koniec gry,

ale tylko temu graczowi, ktory jako jedyny zrealizowat

Cel (w przypadku remisu nikt nie otrzymuje premii do
Populacji). W przypadku Celéw prywatnych premie do
Populacji mogg otrzymac tylko ich wiasciciele.

Jesli Cele sg powigzane z kafelkami, zawsze odnoszg sie one do
kafelkow w Dzielnicy danego gracza. Podobnie jest w przypadku

Pracodawcy (najmniej znacznikow Inwestycji) — licza sie wytacznie znaczniki Inwestycji
w Dzielnicy danego gracza.

Przy premii do Populacji za zrealizowanie Celu, przekroczenie czerwonej linii nie wptywa
na Dochéd ani Reputacje.

Rozpatrzcie realizacje Celow przed wymiang monet na punkty Populacji (5$ = 1 punkt
Populacji). Dzigki temu mozliwe bedzie rozpatrzenie Celéw Miliarder (najwiecej pieniedzy)
i Utracjusz (najmniej pieniedzy) przed wymiang monet.

Wymiana monet na punkty Populacji

Wymiencie monety na punkty, odktadajac je do zasobow. Kazde 5$ to 1 punkt Populacji.
Zachowajcie wszystkie nadmiarowe monety. Przydadzg si¢ przy rozstrzyganiu remisow.

Zwycigstwo i remis
Wygrywa gracz z najwigksza liczba punktéw Populacji!

W przypadku remisu wygrywa ten z remisujgcych graczy, ktory ma najwyzsza Reputacje. Jesli
nadal jest remis, wygrywa ten z remisujgcych graczy, ktory ma najwyzszy Dochdd. Jesli nadal jest
remis, policzcie, komu zostalo najwiecej pieniedzy po wymianie monet na punkty.

Gdyby wrciaz nie udalo si¢ wylonic¢ zwyciezcy (ku zdziwieniu i rozbawieniu graczy), gracze, ktorzy
zremisowali, rozgrywaja kolejna partie Suburbii, by ustali¢ zwyciezce pierwotnej rozgrywki.



Kafelki Budynkow

Kazdy kafelek Budynku, ktoéry umiescisz w swojej Dzielnicy, w jaki$ sposob na nig wplynie.

W grze sg cztery glowne typy kafelkéw Budynkow: Mieszkalne, Przemystowe, Handlowe

i Publiczne. Wiekszos¢ kafelkow powoduje wzrost lub spadek Dochodu, Reputacji lub Populacji,
a niektore z nich maja specjalne wlasciwosci.

Kafelki zawsze trzeba umieszczac tak, zeby przynajmniej jedng krawedzig stykaty sie z innym
(zakrytym lub odkrytym) kafelkiem w Dzielnicy. Mozna umieszczac je tak, by otaczaly plansze
Dzielnicy, ale nie moga zakrywac samej planszy ani innych kafelkow.

Koszt kafelka: 9% + koszt rynkowy Efekt natychmiastowy:
(kwota widniejgca »: @/przesuﬁ znacznik Dochodu
na Rynku Nieruchomosci 0 3 pola w prawo
nad tym kafelkiem) T

Typ kafelka: to jest

kafelek Handlowy

; SN
Efekt warunkowy: przem o I
znacznik Dochodu o jedno pole
w lewo za kazdg Restauracje

umieszczong pdzniej
w trakcie rozgrywki

Symbol(e) oddzialywania:
ten kafelek oddziatuje na inne
kafelki z symbolem Restauracji

Nazwa kafelka

_ ELEGANCKA RESTAURACJA /

za_ (Yf umieszczona
kazda po tej

Terminologia
/ (miedzy symbolami): ten efekt dotyczy wszystkich kafelkéw z dowolnym z tych symboli.

w innych Dzielnicach: dotyczy wszystkich Dzielnic poza twoja.

za kazdy sasiadujacy: kafelki te wymagaja policzenia wszystkich kafelkow danego typu, ktore
sasiadujq z tym kafelkiem, czyli stykaja si¢ z nim calg krawedzia.

za kazdy twoj: dotyczy kafelkow znajdujgcych sie wytgcznie w twojej Dzielnicy (w niektorych
przypadkach rowniez tego kafelka, jesli jest kafelkiem wskazanego typu). Przyktad: Liceum
zapewnia wilascicielowi +3 Populacji za kazdy kafelek Mieszkalny w jego Dzielnicy.

za kazdy/kazde/kazda: dotyczy wszystkich kafelkéw we wszystkich Dzielnicach (w tym
w twojej), a takze tego kafelka (jesli jest kafelkiem wskazanego typu).

$: jesli widnieje w lewym rogu, jest to koszt tego kafelka. Jesli widnieje gdzie indziej, pobierasz
tyle $ z zasobow (albo wplacasz, jesli $ jest czerwony). W przypadku wszystkich kafelkow,

za ktore pobierasz pieniagdze z zasobow, bierzesz je zaréwno po umieszczeniu kafelka, jak

i podczas umieszczania kafelkow objetych jego dziataniem.

OO: podnies (czarny) albo obniz (czerwony) swoj Dochdd na planszy Dzielnicy o wskazang
liczbe pol.

] B podnies (bialy) albo obniz (czerwony) swoja Reputacje na planszy Dzielnicy o wskazang
liczbe pol.

%x: zwieksz (szary) albo zmniejsz (czerwony) swoja Populacje na planszy Populacji
o wskazang liczbe pol.

Kafelki wielokrotnie dajace $

Jesli jako Pierwszy Gracz w rozgrywce 4-osobowej

w pierwszej turze umiescisz kafelek Wspdlnoty

Mieszkaniowej, zaplacisz za niego 6$ (+ ew. koszt

rynkowy) i natychmiast wezmiesz 10$ z zasobow

. (poniewaz w tym momencie w grze jest 5 kafelkow
LWL R Mieszkalnych: 4 Przedmiescia i 1 Wspédlnota

WSPOLNOTA MIESZKANIOWA / Mieszkaniowa). Od tego momentu, gdy ktérykolwiek

z graczy umiesci kafelek Mieszkalny (rowniez ty),

pobierasz z zasobow 2§.

Kolejnos¢ rozpatrywania
efektow kafelkow

Rozpatrujcie efekty kafelkow
w nastepujacej kolejnosci:

1. Opta¢ koszt kafelka wskazany w jego
lewym rogu (+ ew. koszt rynkowy).

2. Rozpatrz efekt natychmiastowy

wskazany w prawym gornym rogu
kafelka.

3. Rozpatrz efekt warunkowy wskazany
na dole kafelka.

4. Rozpatrz efekty warunkowe kafelkow
sasiadujacych z nowo umieszczonym
kafelkiem.

5. Rozpatrz efekt warunkowy innych
kafelkéw w Dzielnicy, na ktore

wplynal nowy kafelek.

6. Sprawdz, czy kafelki w innych
Dzielnicach oddziatuja na twdj nowy
kafelek.

7. Sprawdz, czy twoj nowy kafelek
oddziatuje na kafelki w innych
Dzielnicach.

Efekty kafelkéw mogg sie kumulowa,
a w jednej Dzielnicy moze by¢ wiecej
kafelkow o takiej samej nazwie, na
przyktad dwie Restauracje Fastfoodowe.

Kafelki z symbolami
oddziatywania

Niektore kafelki majg efekt warunkowy,

ktory aktywowany jest przez
konkretne symbole widniejace przy

prawej krawedzi innych kafelkow.

Na przykiad Sklep z Art. Biurowymi
zapewnia +1 Dochodu za kazdy kafelek
z symbolem Biura (mala teczka).

W grze wystepuja nastepujace symbole:

[/ Restauracja

» Lotnisko

=4 Biuro

<. Szkota

| Wiezowiec

&% Salon Samochodowy

Dziatanie Restauracji

Restauracja Fastfoodowa to kafelek
Handlowy z symbolem Restauracji przy
prawej krawedzi. Efekt warunkowy
Eleganckiej Restauracji obniza Dochéd

jej wlasciciela o 1 za kazdg Restauracje
umieszczong po niej w dowolnej Dzielnicy.
Z kolei Farma i Ubojnia zwigkszaja Dochéd
ich wlasciciela o 1 za kazdg Restauracje
umieszczong po nich w dowolnej Dzielnicy.

Niniejszy przyktad omawia taka
sytuacje w pierwszej rundzie:

Piotrek kupuje Farme
i umieszcza jg obok Parku
Miejskiego i Fabryki. Jego
Reputacja nie zmienia
sie (-1 Reputacji

Za umieszczenie
Farmy, ale +1
Reputacji, poniewaz
sasiaduje z Parkiem
Miejskim).

||||||

Nastepnie Ania kupuje Eleganckg
Restauracje i umieszcza ja
EEEEEEEEEEEE obok swojego Parku Miejskiego

0 3, a Reputacje o 1. Kiedy Ania
\ umieszcza w Swojej
®, Dzielnicy Eleganckg
Restauracje, Piotrek
podnosi swéj Dochod

to tura Anii to ona
umiescita Eleganckg
Restauracje w swojej Dzielnicy).

-ABRYKA /
7
By

Na koniec Ola umieszcza
Restauracje Fastfoodowg obok
Przedmiescia i Parku
Miejskiego, podnoszac
swoj Dochod o 1,
Populacje 0 3

i Reputacje o 1. Dzigki

Farmie Dochdd Piotrka ¢
. " ‘- ‘@

wzrasta ponownie o 1. m
Ania obniza swéj Dochdd o 1, %

poniewaz zostata umieszczona
nowa Restauracja po tym, jak
Ania umiescita swoja Eleganckg
Restauracje.




Wariant Solo nr 1:
Samotny Architekt

Wszystkie wyzwania rozgrywki wieloosobowej w niespetna 30 minut! Rozgrywka wyglada tak
samo, jak przy dwoch graczach, ale potrzebujesz tylko jednej planszy Dzielnicy. Pozostale zmiany
Opisano ponizej.

Przygotowanie rozgrywki
Przygotuj rozgrywke tak, jak dla dwoch graczy, ale nie uzywaj Celow.

Twojatura
Przekraczajac czerwona lini¢ na planszy Populacji, tracisz 2 punkty Dochodu i 2 punkty
Reputagji.
Przed czwartg akcja w twojej turze (Dodanie nowego kafelka do Rynku Nieruchomosci), usun
z Rynku Nieruchomosci jeszcze jeden kafelek, postepujac tak, jak przy umieszczaniu znacznika
Inwestycji albo kafelka podstawowego. Nastepnie przesun pozostale na Rynku Nieruchomosci
kafelki w prawo i dodaj dwa nowe kafelki z lewej strony.

PunktaCja rozgrywek solo 136 |=» | ©O | CEO firmy Suburbia SA
Pordwnaj swoj koncowy wynik z drabinkg
osiggniec po prawej, by sprawdzi¢, jakim 121 |=» [ 135 | Gléwny architekt
tytutem mozesz si¢ szczycic.
W Wariancie Solo nr 2: Bot Dale musisz 106 |=» | (70| Iniynier budownictwa
pokona¢ Dalea, zeby w ogole moc sprawdzi¢c ——  ——
swojg pozycje na drabince osiggniec. 91 [=»[105| Projektant architektoniczny
Rozgrywka z kafelkami z rozszerzen sprawi,
ze wygrana (i zdobycie wysokiej pozycji na 76 [=> | ©1) | Kreslarz
drabince osiagnie¢) bedzie jeszcze trudniejsza.
Jesli chcesz stawic czota jeszcze wigkszemu => | 75 | Podwykonawca
wyzwaniu, zagraj z catkowicie losowym
zestawem, mieszajac kafelki z gry 1 |=»| 59 | Mlodszy stazysta
podstawowej z kafelkami z rozszerzen!

Wariant Solo nr 2:
Bot Dale

W tym wariancie zmierzysz sie z botem Dalem, ktérego nie da si¢ wzig¢ na litos¢ (bo nie ma
emocji). Ty rozpoczynasz kazda runde (Daleowi to nie przeszkadza, bo nie ma innych przyjaciot).

Przygotowanie rozgrywki
Przygotuj rozgrywke tak, jak dla dwoch graczy, z nastepujacymi zmianami:
1. Kazdy stos (A, B, C) powinien liczy¢ 25 kafelkow.

2. Umies¢ cztery kafelki ze stosu A odkryte na Rynku Nieruchomosci na polach 6$, 48, 2$
inalewym polu 0$. Podczas rozgrywki bedziesz uzywac tylko tych p6l Rynku Nieruchomosci.

3. Potasuj kafelek ,,Jeszcze 1 Runda” z 12 kafelkami ze stosu C, a nastepnie umies¢ je pod
pozostatymi kafelkami ze stosu C.

4. Umiesc stosy kafelkéw na planszy Rynku.
5. Wymieszaj zakryte zetony Celéw, wylosuj trzy i umiesc je odkryte na planszy Rynku.
Jesli wylosujesz Cel z Jeziorem albo znacznikiem Inwestycji, odrzu¢ go i wylosuj kolejny.

Twojatura

Rozegraj swoja ture zgodnie ze standardowymi zasadami. Trzy niezakupione kafelki pozostaja
na swoich miejscach na Rynku Nieruchomosci (nie przesuwaj ich).

Tura Dale’a

Dale nie jest za sprytny, ale ma swoje mocne strony. Postepuje wedtug nastepujacych zasad:

Dale kupuje najdrozszy dostepny kafelek (o najwyzszym tacznym koszcie: koszt na kafelku +
koszt rynkowy), ale placi za niego tylko 3$. W przypadku, gdy jest wiecej niz jeden najdrozszy
kafelek, kupuje ten z nich, ktéry jest pierwszy z lewej.

Dale nigdy nie kupuje kafelkéw podstawowych, nigdy nie tworzy Jeziora i nigdy nie umieszcza
znacznika Inwestycji.

Umies¢ kafelek kupiony przez Dalea w najlepszym mozliwym miejscu (wez pod uwage
oddziatywanie wszystkich jego kafelkéw) tak, by przyniost najwiekszy faczny wzrost Reputacji
i Dochodu; w przypadku remisu wybierz miejsce przynoszace wigcej Reputacji.

Kafelek mozna umiesci¢ w dowolnym miejscu zgodnym z powyzszg zasada.

Gdy Dale kupi kafelek, umies¢ go w jego Dzielnicy, dostosuj jego Dochdd i Reputacjg, a na koniec
odrzu¢ pozostate dwa kafelki z Rynku Nieruchomosci.

Nowa runda

Uzupelnij Rynek Nieruchomo$ci czterema nowymi kafelkami. Umies¢ je na polach 6$, 4$, 2$
i nalewym polu 0$.

Koniec gry

Kiedy zostanie odkryty kafelek ,,Jeszcze 1 Runda’, gra natychmiast si¢ konczy. Nie rozgrywaj
kolejnej rundy. Przejdz od razu do podliczania punktéw i wymiany monet na punkty Populacji.



)

Testerzy gry

Carol Alspach, Dakota Alspach, Gage Alspach, Toni Alspach, William Attia, Kent Bunn, Eric
Burgess, Christina Burgess, Bay Chang, David Clunie, Columbus Area Boardgaming Society,
Logan Colyer, Shelley Ganschow, Doug Garrett, Sandy Dawson, Jack Diddley, Todd Diep, Hank
Drew, Dave Eisen, Gathering of Friends Gamers, Marc Gilutin, Hanno Girke, Tony Grappin,
Gulf Games Gamers, Fil de Guzman, Brett Hardin, Lucas Hedgren, Mike Heller, Ken Hill, Robyn
Hill, Mark Jackson, Chris Johnson, Ethan Johnson, Evan Johnson, Tina Johnson, Jeremiah Lee,
Josh Lubiner, W. Eric Martin, James Miller, Karen Miller, John Palagyi, Valerie Putman, William
Rennard, Steve Samson, Greg Schloesser, Joe Schmo, Dame Shuftles-a-lot, Sir Shuffles-a-lot,
Bob Skokes, Adam Smiles, Jim Tripplett, Julien Van Reeth, Candace Weber, Chad West, Kevin
Wilson, Karen Woodmansee, Ryan Yu, Christopher Yu i lan Zernechel.

Opracowanie gry i zasady wariantu z botem: Dale Yu

Dale zajmuje si¢ opracowywaniem gier od 2001 roku. Pracowat przy wielu innych grach Bezier
Games, Inc., w tym przy Zamkach szalonego kréla Ludwika, Subdivision i The Palace of Mad
King Ludwig. Jego poprzednie projekty obejmowaly prace przy opracowaniu Dominion, a takze
dopracowanie wariantu solo Agricoli. Byt takze czlonkiem zespotu projektujacego gre Flizz ¢
Miez, ktéra w 2014 r. znalazla sie w finale nagrody Kinderspiel des Jahres. Od 2010 roku jest
redaktorem naczelnym serwisu OpinionatedGamers.com.

Projekt gry: Ted Alspach

Ted Alspach zaprojektowat wiele gier planszowych, w tym Wilkolaki, Zamki szalonego krola
Ludwika, Silver, Ultimate Werewolf, The Palace of Mad King Ludwig oraz Werewords — ktéra
znalazta sie w finale nagrody Spiel des Jahre w 2019 roku.

Grafiki budynkow: Brett Stebbins

Brett jest profesjonalnym ilustratorem, ktory spedzit cale swoje zycie w regionie Space Coast
na Florydzie, gdzie jako dziecko ogladat starty proméw kosmicznych ze swojego podworka.
Kariere graficzng rozpoczal, zanim w programie Adobe Photoshop pojawily sie warstwy.

Po 15 latach projektowania miat okazje rozwinac¢ swoja kariere, tworzac srodowiska i zasoby
do gier mobilnych oraz innych mediow jako niezalezny artysta 3D. Prawie osiem lat pozniej
ponownie zmienil kierunek kariery na rzecz ilustracji 2D - jako niezalezny artysta tworzy
grafiki do gier planszowych i mobilnych. Uwielbia spedza¢ czas ze swoja zona i piatka dzieci,
ogladajac filmy i grajac w planszowki z przyjaciotmi. Od czasu do czasu lubi spedzac czas

z kumplami, probujac nowych piw rzemie$Iniczych.
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Znajdz droge do rozwoju swojej firmy!

Grafika na pudetku: Ollin Timm

Ollin Timm zaprojektowat ,,budynki izometryczne” do pierwszego wydania Suburbii. llustrowat
réwniez pudetka do kilku gier Bezier Games, Inc., w tym do Colony, Favor of the Pharaoh, The
Palace of Mad King Ludwig i do Zamkow szalonego krdla Ludwika.

CEO: Ted Alspach

Dyrektor ds. operacyjnych: Toni Alspach

Tworzenie aplikacji: Jeremiah Maher i Keith Kubarek
Kontrola jakosci: Bryon Quick i Nathan McKeehan
Zarzadzanie licencjami i tre$cig: Renée Harris

Sprzedaz i promocja: Ally Gold

Media spolecznosciowe: Lindsay Schlesser

Projekty graficzne: Alanna Kelsey
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Obstuga targow: Matt Ryan
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Tlumaczenie: Anna Skup

Korekta: zespot Portal Games

Sklad: Bartosz Makswiej

©2021 Portal Games (edycja polska)
Portal Games Sp. z 0.0.,

ul. Henryka Sienkiewicza 13,
44-190 Knurdw, Polska
www.portalgames.pl

Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata skompletowana z wielkg starannosciq. Jesli jednak

w Twoim egzemplarzu zdarzyly sie jakies braki, serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj
o tym nasz Dziat Obstugi Klienta za posrednictwem formularza kontaktowego

na naszej stronie: https://portalgames.pl/pl/reklamacje/

Wespieramy kazdg naszq gre - takze po jej wydaniu. Cho¢ nasi redaktorzy

i wspolpracownicy pieczotowicie sprawdzajq i szlifujg materialy z gry, czasem
- nieraz po miesigcach czy wrecz latach od premiery — pojawia sig koniecznos¢
wprowadzenia drobnych korekt, zmian czy ulepszefi. Zobowigzujemy sig
wprowadzac do instrukcji niezbedne zmiany, bazujgc na opiniach spotecznosci
graczy i doswiadczeniu autorow. Aktualng instrukcje, a nieraz i dodatkowe
materiaty (np. minirozszerzenia, FAQ) znajdziesz na naszej stronie
internetowej: https://portalgames.pl/pl/suburbia/




