


W grze Takenokolor wcielacie sie w adeptéw ogrodnictwa. Pielegnujecie
swoje plantacje bambusa, tworzycie elementy wodne, a takze zwabiacie
ryby i biedronki, aby zamienic¢ swoje ogrody w mate, kolorowe zakgtki raju!

Elementy gry

&2 panda,
& 4 flamastry i 4 naktadki (niebieska, zétta, rézowa i zielona),
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Uwaga! Przed pierwszqg rozgrywkg umiesccie naktadki na flamastrach
w tym samym kolorze.
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4 160 arkuszy ogroddéw.
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poziom trudnosci poziom trudnosci poziom trudnosci
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Cel gry
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Kolorujcie swoje ogrody, kierujqgc sie symbolami na naktadkach
i kolorami flamastréw, aby zdoby¢ jak najwiecej punktéw
na koniec gry.




Przygotowanie
00 000 000000000000 0000000000000 000000000000000000000 o -—‘
1. Wspdlnie wybierzcie 1 z 4 dostepnych arkuszy ogroddw. Nastepnle
kazde z Was bierze po 1 takim arkuszu. Sprawdzcie, w jaki sposdb
mozecie zdoby¢ punkty na tym arkuszu. W dalszej czesci instrukcji szcze-
gotowo opisano kazdy rodzaj arkusza.

Uwaga! Liczba symboli pand na arkuszu okresla jego poziom trud-
nosci. Zalecamy, aby do kilku pierwszych rozgrywek uzy¢ arkuszy
z 2 symbolami ©9. Nastepnie sprébujcie swoich sit na arkuszu z 3 albo
4 symbolami @),

2. W losowy sposdb wybierzcie osobe, ktéra rozpocznie gre. Potdzcie przed
nig pande i 4 flamastry.

Przebieg gry

00 0000000000000 000000000000000000000000000000000000 .5‘

1. Osoba z flamastrami wykonuje nimi rzut na srodek stotu. Wynik rzutu
ustala sie na podstawie koloru flamastra i symbolu na gérnej $ciance
naktadki. Na przyktad rézowy tréjkat, zielone kétko itd.

2. Kazde z Was bierze po 1 flamastrze, zaczynajgc od gracza, ktéry wyko-
nat rzut, i dalej zgodnie z kierunkiem ruchu wskazdéwek zegara. Nastep-
nie na swoich arkuszach pokolorujcie 1 pole pasujgce pod wzgledem
koloru i symbolu do wybranego flamastra. Jesli nie mozesz pokolo-
rowac zadnego pola, poniewaz zaden z flamastrow nie pasuje pod
wzgledem symbolu i koloru do Twojego arkusza, nie wybieraj flamastra
i pomin swojgq ture.

3. Jesli pokolorowates ostatnie pole z obszaru z biedronkg, pokoloruj
jq i powiedz pozostatym graczom, ze to zrobites. Moze sie zdarzyé,
ze kilkoro z Was pokoloruje te samq biedronke.

4. Gdy runda dobiegnie konca, gracz posiadajgcy pande przekazuje jag
sqsiadowi po lewej wraz z 4 flamastrami. Teraz ta osoba rozpoczyna
nowq runde, wykonujgc rzut flamastrami.

Koniec gry .
Gra sie konczy, gdy ktéres z Was pokoloruje trzecig biedronke.
W takiej sytuacji pozostali gracze dokaniczajg runde,
a nastepnie kazdy wypetnia pole z punktacjg na swoim
arkuszu i podlicza punkty. Gracz, ktéry zdobyt najwiecej
punktéw, wygrywal
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Zasady kolorowania

0000000000000 000000000 0000000000000 000000000000O0C0OCOC .“
Mozesz kolorowac tylko te pola, ktérych kolor i symbol zgadzajg sie
z wybranym przez Ciebie flamastrem.
Musisz kolorowac pola bambusa po kolei, zaczynajgc od dotu. Oznacza
to, ze zanim przejdziesz do wyzszych pdl bambusa, musisz najpierw
pokolorowac pole na samym dole.
Gdy w petni pokolorujesz obszar z biedronkq (najwyzszy bambus w kaz-
dym kolorze, wszystkie 3 lampiony, wszystkie 4 pedy bambusa i 3 stawy,
niektdre czesci rzeki), pokoloruj biedronke, a nastepnie powiedz pozosta-
tym graczom, ze to zrobites, aby dac im znaé, jak przebiega rozgrywka.

Nowe zasady
Musisz kolorowa¢ pola rzeki po kolei, zaczynajqc od gory. Gdy obok
siebie znajdujg sie 2 pola rzeki, mozesz pokolorowac tylko 1 z nich.
Jesli pokolorujesz pole rzeki z 1 z ponizszych symboli, pokoloruj réwniez
niebieskim flamastrem pole przypisane temu symbolowi.

Goérne ALBO dolne +. . Po 1 polu 2 réznych +@p 1z 3 stawdw.
pole lampionu. bambuséw.

+ Gdrne ORAZ dolne pole 2 pola tego samego
tego samego lampionu. bambusa.

Mozesz kolorowa¢ pola lampionéw w dowolnej kolejnosci. Gdy w petni

pokolorujesz 1 lampion, przekresl odpowiednie pole.

e Przekresl pole z cyfrg 2, jesli jestes pierwszym graczem, ktéry w petni
pokolorowat lampion w tym kolorze.

e Przekresl pole z cyfrqg 4, jesliinny gracz w petni pokolorowat lampion
w tym kolorze przed Tobag.

Liczenie punktéw .

00 0000000000000 000000000000000000000000000000000000 ..L"

Kazdy lis¢ przy pokolorowanym polu bambusa zapewnia wskazang
liczbe punktow.

Pomnoz tqczng liczbe lisci przy pokolorowanych pedach bambusa
przez liczbe pokolorowanych stawdw (3 x 2 w naszym przyktadzie).

Kazdy zestaw w petni pokolorowanych bambuséw w tym samym
kolorze zapewnia liczbe dodatkowych punktéw widoczng na znaku
(3 punkty w naszym przyktadzie).

Niektdre pokolorowane pola rzeki zapewniajg widoczne na nich punkty.
W petni pokolorowany lampion zapewnia tyle punktéw, ile wskazuje
nieprzekreslona cyfra (4 punkty dla pierwszego gracza, ktéry to zrobi,
i po 2 punkty dla pozostatych graczy).

Kazda pokolorowana biedronka zapewnia 1 punkt.
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ColorADD .
(]
00 0000000000000 000000000000000000000000000000000000 .T"
ColorADD to uniwersalny, inkluzywny i niedyskryminujgcy system sym-
boli, ktéry umozliwia identyfikacje koloréw osobom z zaburzeniami roz-
poznawania barw. W tej grze zostat wprowadzony na zasadach licengji
udzielonej przez Bombyx.
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czerwony  niebieski fioletowy niebieski biaty jasno-
niebieski

Kolory | Symbole

a 4 /Y v ve Y%

niebieski  zielony z6tty  pomaran- czerwony fioletowy brgzowy
] czowy .
Biaty | Czarny | Szary Kolory metaliczne
biaty czarny jasno-  ciemno- ztoty srebrny
szary szary

Jasne odcienie
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niebieski  zielony 26Hty pomaran- fioletowy
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Ciemne odcienie
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