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Pobczas rRozGRYWkI W RATUIMY ZWIERZETA! WCIELICIE SIE

W RATOWNICZKI | RATOWNIKOW ZAJMUJACYCH SIE OCHRONA DZIKIE)
PRZYRODY (DALE] BEDZIEMY WAS NAZYWAC PO PROSTU RATOWNIKAM!).
WASZYM ZADANIEM BEDZIE OCHRONIENIE ZAGROZONYCH GATUNKOW
ZWIERZAT Z CALEGO SWIATA. KazpE ZWIERZE, KTORE ZDOtACIE OCALIC,

DOSTARCZY OKRESLONA LICZBE PUNKTOW OCHRONY. RATOWANIE PAR

ZWIERZAT PRZYNIESIE DODATKOWA NACRODE ZA WASZE CHWALEBNE

WYSItKI. RATOWNIK, KTORY UZYSKA NAJWIECE] PUNKTOW OCHRONY,

ZOSTANIE ZWYCIEZCA ROZGRYWKI!

ELEMENTY GRY

55 KART
- 54 KARTY ZAGROZONYCH ZWIERZAT

- 1 KARTA LIDERA RATOWNIKOW

Liogg RATOWNIK 1,

26 SZESCIOSCIENNYCH KOSCI
+ 20 BIALYCH

+ 5 CZARNYCH

+ 1 SZARA




PRZYGOTOWANIE ROZGRYWKI

&2 POTASUICIE TALIE 54 KART ZAGROZONYCH ZWIERZAT.

&¢ BEZ PODGLADANIA ODtOZCIE CZESC KART Z POWROTEM DO PUDELKA. ICH LICZBA
ZALEZY OD TEGO, ILU RATOWNIKOW BIERZE UDZIAt W ROZGRYWCE:

- 2 RATOWNIKOW - ZWROCCIE 9 KART - 4 RATOWNIKOW - ZWROCCIE 9 KART
- 3 RATOWNIKOW - ZWROCCIE 10 KART - 5 RATOWNIKOW - ZWROCCIE 10 KART

&2 STOS POZOSTALYCH KART UMIESCCIE NA SRODKU STOtU, REWERSEM DO GORY.
STOS TEN BEDZIEMY DALE) OKRESLAC MIANEM TALII ZWIERZAKOW.

&e KAZDY RATOWNIK OTRZYMUJE 4 BIALE KOSCI ORAZ T CZARNA KOSC. OBOK TALII
ZWIERZAKOW UMIESCCIE SZARA KOSC. NIEPRZYDZIELONE NIKOMU KOSCI NALEZY
ODt0ZYC DO PUDEtKA.

ﬁ? RATOWNIK, KTORY JAKO OSTATNI ODWIEDZIt SCHRONISKO DLA ZWIERZAT, ZOSTA)E
PIERWSZYM LIDEREM RATOWNIKOW | OTRZYMUJE KARTE LIDERA RATOWNIKOW.
ALTERNATYWNIE MOZECIE WYBRAC LIDERA LOSOWO.

JESTESCIE GOTOWI, ABY ROZPOCZAC ROZGRYWKE!

RUNDA GRY

ICAZDA RUNDA GRY SKtADA SIE Z TRZECH NASTEPUJACYCH FAZ:

a IDENTYFIKACJA ZAGROZONYCH GATUNKOW

0 RATUNEK
9 PRZYGOTOWANIE DO NASTEPNE] RUNDY M ’ ’
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1 IDENTYFIKACIA ZAGROZONYCH GATUNKOW

W ZALEZNOSCI OD LICZBY RATOWNIKOW BIORACYCH UDZIAt W ROZGRYWCE DO-
BIERZCIE ODPOWIEDNIA LICZBE KART Z TALII ZWIERZAKOW:

- 2 RATOWNIKOW - DOBIERZCIE 3 KARTY -4 RATOWNIKOW - DOBIERZCIE 3 KARTY

-3 RATOWNIKOW - DOBIERZCIE 2 KARTY -5 RATOWNIKOW - DOBIERZCIE 4 KARTY
UMIESCCIE DOBRANE KARTY ODKRYTE (AWERSEM DO GORY) NA SRODKU STOtU. Po-
WINNY BYC ONE DOBRZE WIDOCZNE DLA WSZYSTKICH RATOWNIKOW.

IKAZDY Z RATOWNIKOW PRZYGLADA SIE TERAZ ODKRYTYM ZWIERZETOM | ZASTANAWIA,
KTORE Z NICH CHCE OCALIC.

PUNKTY
NAZVALACISKA  NAZWA— PUNKTY OCHRONY DODATKOUE

1A

CANIS SIMENSIS © ETIOPIR
mEy
LICZBA KART W GRZE WYNHlGFlNIH 0BSZAR WYSTEPOWANIA
KATEGORIE ZAGROZENIA GATUNKOW

W LEWYM GORNYM ROGU KAZDE] KARTY ZNAJDZIECIE DWULITEROWY SYMBOL. SA TO KATEGORIE ZAGRO-
ZENIA (OPUBLIKOWANE PRZEZ MIEDZYNARODOWA UNIE OCHRONY PRZYRODY), KTORE OKRESLAJA JAK
BARDZO DANY GATUNEK JEST ZAGROZONY WYGINIECIEM. ZAGROZONE GATUNKI DZIELIMY NA 3 KATEGORIE:

* NARAZONE — VU — OD ANGIELSKIEGO SEOWA VULNERABLE

* ZAGROZONE— EN — 0D ANGIELSKIEGO StOWA ENDANGERED

* KRYTYCZNIE ZAGROZONE — CR — OD ANGIELSKICH StOW CRITICALLY ENDANGERED




\\.YMAGANIA

INA POTRZEBY SPEENIANIA WYMAGAN SZARA KOSC NALEZY TRAKTOWAC DOKEADNIE TAK, JAK KOSC BIAEA.

WIEKSZOSC KART ZAGROZONYCH ZWIERZAT PRZEDSTAWIA WYMAGANIA, KTORE MUSI SPEENIC RATOWNIK,
BY URATOWAC ZWIERZE (ZDOBYC KARTE). NA WYMAGANIE SKtADA SIE ZAZWYCZA) PEWNA LICZBA SYMBOLI
WSKAZUJACA WYNIK NA JEDNE] CZARNE) KOSCI ORAZ WYNIKI NA DWOCH LUB WIEKSZE] LICZBIE BIALYCH KOSCI.
CZESC WYMAGANIA OZNACZONA SYMBOLEM CZARNE) KOSCI RATOWNIK MOZE SPEENIC TYLKO ZA POMOCA WY~
RZUCENIA ODPOWIEDNIEGO WYNIKU NA SWOJE) CZARNE] KOSCI. CZESC WYMAGANIA OZNACZONA SYMBOLEM
BIALE] KOSCI RATOWNIK MOZE SPEENIC WYRZUCAJAC ODPOWIEDNI WYNIK NA SWOJE] BIALE) KOSCI LUB NA KO-
SCI SZARE] (O ILE JEJ AKTUALNIE UZYWA). KKAZDA KOSC MOZE ZOSTAC WYKORZYSTANA DO WYPEENIENIA TYLKO
JEDNE] CZESCI WYMAGANIA (JEDNEGO SYMBOLU). PRZYKEADY SYMBOLI SKEADAJACYCH SIE NA WYMAGANIA:

B B L] k[

WYNIK NA TWO- WYNIKNA WYNIK NA WYNIKNA Mozesz uzyc¢

JE) CZARNE) KOSCI  TWOJE) CZARNE)  JEDNE)Z TWOICH  JEDNEJ Z TWOICH BIALE] KOSCI

MUSI WYNOSIC 2. KOSCI MUSI BIALYCH KOSCI BIALYCH KOSCI Z DOWOLNYM
WYNOSICS. MUSI WYNOSIC3.  MUSI WYNOSIC 6. WYNIKIEM.

NIEKTORE Z ZAGROZONYCH ZWIERZAT POSIADAJA SPECJALNE WYMAGANIA.

PANDA WIELKA PtET\»IRL ZU}CZHJNY

FULARSIA MELSMLENS Q SR

NA TRZECH TWOICH BIAEYCH KOSCIACH MUSI SUMA WYNIKOW NA TRZECH TWOICH BIALYCH
ZNAJDOWAC SIE IDENTYCZNY WYNIK. KOSCIACH MUSI WYNOSIC DOKtADNIE 10.

HIELSHIG KL Q LR MISH BRVERN)

Musisz POSIADAC CZARNA KOSC Z WYNIKIEM 3, SUMA WYNIKOW NA DWOCH TWOICH BIALYCH
JEDNA BIAtA KOSC ROWNIEZ Z WYNIKIEM 3, ZAS KOSCIACH MUSI BYC IDENTYCZNA JAK SUMA WY~
SUMA WYNIKOW NA DWOCH INNYCH TWOICH NIKOW NA TWOICH POZOSTAtYCH DWOCH BIAtYCH

BIALYCH KOSCIACH MUSI WYNOSIC DOKtADNIE 8. KOSCIACH. PRZYKtAD:

[Z]+=9 ORAZ [Z]+=9
2(=(?(=|?

RN LUXS RUFIS 9 STRAY ZIEDIEICHE RN OHI-USHIOH)

BB (-6 [7]

Musisz POSIADAC CZARNA KOSC Z WYNIKIEM 5,
JEDNA BIAtA KOSC ROWNIEZ Z WYNIKIEM 5, ZAS
NA DWOCH INNYCH TWOICH BIAtYCH KOSCIACH
MUSI ZNAJDOWAC SIE IDENTYCZNY WYNIK.

PODKRESLNIK (LINIA POD SYMBOLAMI KOSCI)
WSKAZUJE, ZE MAMY DO CZYNIENIA Z WYMAGA-
NIEM SPECJALNYM.



AKTUALNY LIDER RATOWNIKOW POWINIEN ZAWOLAC: ,GoTow!? START!”

W TYM MOMENCIE WSZYSCY RATOWNICY ZACZYNAJA RZUCAC SWOIMI KOSCMI. Wszy-
SCY RATOWNICY RZUCAJA KOSCMI JEDNOCZESNIE, BEZ PODZIALU NA TURY.

KAZDE Z WAS MOZE RZUCAC KOSEMI WIELOKROTNIE, TYLE RAZY, ILE CHCE. JEZELI
WYNIKI NA NIEKTORYCH WYRZUCONYCH KOSCIACH PASUJA DO CZESCI WYMAGAN
ZWIERZECIA, KTORE CHCECIE URATOWAC, MOZECIE TAKIE KOSCI OD+tOZYC NA BOK
| NIMI WIECE) NIE RZUCAC. MOZECIE TEZ PO CHWILI ZMIENIC ZDANIE | JEDNAK ZACZAC
PONOWNIE RZUCAC KOSCMI ODtOZONYMI WCZESNIE] NA BOK.

N BERTRAGUS HINTER) O KENA - Soau -
BN 1 EF \ \
. [ J
: RN : Nt
2

JEZELI KTORYS Z RATOWNIKOW ZDOtA UZYSKAC TAKIE WYNIKI NA SWOICH KOSCIACH,
KTORE SPEENIAJA WSZYSTKIE WYMAGANIA JEDNE) Z ODKRYTYCH KART ZAGROZONYCH
ZWIERZAT, GEOSNO KRzYCZY: ,RATUIE!”

WZYSCY GRACZE PRZESTAJA NA CHWILE RZUCAC KOSCMI. RATOWNIK, KTORY WSTRZY-
MAL GRE, POKAZUJE, ZE WYRZUCONE PRZEZ NIEGO KOSCI SPEENIAJA WYMAGANIE
OKRESLONE NA JEDNE] Z KART. NASTEPNIE, JEZELI SIE NIE POMYLIt, ZABIERA KARTE
URATOWANEGO ZWIERZECIA | KEADZIE ODKRYTA PRZED SOBA (A JEZELI SIE POMYLIL,
TO NIC SIE NIE DZIEJE | NA ZNAK LIDERA NALEZY WZNOWIC GRE).

AKTUALNY LIDER RATOWNIKOW PONOWNIE WOtA: ,GoTow!? START!”.

RaTtowNicy, kT6RzY W.TE] RUNDZIE N | E URATOWALI JESZCZE ZADNEGO ZWIERZE-
CIA, WZNAWIAJA RZUCANIE KOSCMI | PROBUJA SPEENIC WYMAGANIA NA POZOSTALYCH
ODKRYTYCH KARTACH ZAGROZONYCH ZWIERZAT.
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UWACGA:

Mo0zESz URATOWAC TYLKO
JEDNO ZWIERZE NA RUNDE.

KIEDY CI SIE TO UDA, PO PROSTU
POCZEKAJ, AZ POZOSTALI
GRACZE SKONCZA RUNDE.

REMISY: JEZELI DWOCH LUB WIECE] RATOWNIKOW JEDNOCZESNIE KRZYKNIE
»RATUJE”, ROZSTRZYGNIJCIE REMIS WEDtUG PRZEDSTAWIONE] PONIZE] ZASADY NR 1
(JESLI ZASADA NR 1 NIE ROZSTRZYGNIE REMISU ZASTOSUJCIE ZASADE NR 2 ITD.):
1. JEZELI KTORYS Z REMISUJACYCH KORZYSTA Z SZARE] KOSCI, REMIS NALEZY ROZ-
STRZYGNAC NA JEGO KORZYSC.
2. JEZELI WSROD REMISUJACYCH ZNAJDUJE SIE LIDER RATOWNIKOW, REMIS NALEZY
ROZSTRZYGNAC NA JEGO KORZYSC.
3. OSTATECZNIE REMIS WYGRYWA GRACZ SIEDZACY NAJBLIZE] LIDERA ZGODNIE
Z KIERUNKIEM RUCHU WSKAZOWEK ZEGARA.

RaTowNICY KONCZA RUNDE, KIEDY WSZYSTKIE ODKRYTE KARTY ZAGROZONYCH ZWIE-
RZAT ZOSTANA URATOWANE.

RATOWNIK, KTORY NIE ZDOtAt W TE) RUNDZIE URATOWAC ZADNEGO ZWIERZAKA,
OTRZYMUJE SZARA KOSC, Z KTORE] BEDZIE KORZYSTAL W PRZYSZtE) RUNDZIE.

SPECJALNA ZASADA W ROZGRYWCE 2-0SOBOWE]:

KaZDY Z RATOWNIKOW MA MOZLIWOSC URATOWANIA MAKSYMALNIE DWOCH
ZAGROZONYCH ZWIERZAT. TEN Z RATOWNIKOW, KTORY ZDOtAt URATOWAC TYLKO
JEDNEGO ZWIERZAKA, OTRZYMUJE SZARA KOSC.

J PRzYGOTOWANIE DO NASTEPNE) RUNDY

JEZELI W TALII ZWIERZAKOW WCIAZ ZNAJDUJA SIE KARTY, PRZEKAZCIE KARTE LIDERA
RATOWNIKOW OSOBIE SIEDZACE] NAJBLIZE) DOTYCHCZASOWEGO LIDERA, ZGODNIE
Z RUCHEM WSKAZOWEK ZEGARA.

JEZELI W TALII ZWIERZAKOW NIE MA JUZ KART, PRZEJDZCIE DO KONCOWE] PUNKTAC]I.

1



PUNKTACJA

KAZDA KARTA URATOWANEGO ZWIERZECIA ZA-
PEWNIA OKRESLONA LICZBE PUNKTOW OCHRONY.

ZA KAZDA URATOWANA PARE IDENTYCZNYCH ZWIERZAT
RATOWNIK OTRZYMU]E DODATKOWE PUNKTY W LICZBIE
WSKAZANE] NA KARCIE.

PrzyktAD: BARTEK URATOWAE PARE AKSISOW BAWEANSKICH. OTRZYMUJE ZA KAZDEGO Z NICH (ZA KAZDA KARTE)
3 PUNKTY ORAZ 4 DODATKOWE PUNKTY ZA PARE (IDENTYCZNYCH KART AKSISOW), CZYLI tACZNIE 10 PUNKTOW (3+3+4).

RATOWNIK, KTORY POSIADA SZARA KOSC (CZYLI TEN, KTORY W OSTATNIE] RUNDZIE
GRY NIE URATOWAt ZADNEGO ZWIERZECIA) OTRZYMUJE DODATKOWO 2 PUNKTY.

ZDOBYWCA NAJWIEKSZE] LICZBY. PUNKTOW OCHRONY.
ZOSTAJE OBWOLANY. ZWYCIEZCA!

PAMIETAICIE JEDNAK; ZE TAK NAPRAWDE ZWYCIEZCAMI SA \WSZYSCY,
KTORZY PRZYCZYNIAJA SIE DO RATOWANIA PRZYRODY!

REMISY: JEZELI DWOCH LUB WIECE) RATOWNIKOW POSIADA TAKA SAMA LICZBE
PUNKTOW OCHRONY, ROZSTRZYGNIJCIE REMIS WEDtUG PRZEDSTAWIONE] PONIZE] ZASADY
NR 1 (JESLI ZASADA NR 1 NIE ROZSTRZYGNIE REMISU ZASTOSUJCIE ZASADE NR 2 ITD.)

1. ZWYCIEZCA SPOSROD REMISUJACYCH ZOSTAJE TEN RATOWNIK, KTORY URATOWAL
WIEKSZA LICZBE ZAGROZONYCH ZWIERZAT (POSIADA WIEKSZA LICZBE KART).

2. ZWYCIEZCA SPOSROD REMISUJACYCH ZOSTAJE TEN RATOWNIK, KTORY POSIADA SZARA
KOSC.

3. ZWYCIEZCA SPOSROD REMISUJACYCH ZOSTAJE TEN RATOWNIK, KTORY POSIADA KARTE
LIDERA RATOWNIKOW (CZYLI BYt LIDEREM W OSTATNIE] RUNDZIE GRY).

4. ZWYCIEZCA SPOSROD REMISUJACYCH ZOSTAJE TEN RATOWNIK, KTORY SIEDZI NAJBLIZE)
8 LIDERA ZGODNIE Z RUCHEM WSKAZOWEK ZEGARA.



OPIS ZWIERZAT

0S10t NUBIJSKI @
(EQUUS AFRICANUS)

RozmiARY: OK. 200 cM DrUGOSCI, 125-145 CM
WYSOKOSCI W KtEBIE

WAGA: OK. 230-275 KG

SRODOWISKO WYSTEPOWANIA: PUSTYNIE, £tAKI
SPOSOB ODZYWIANIA: ROSLINOZERNY

Dtucosc ZyclA: 25-50 LAT
PopuLACIA: < 200 0SOBNIKOW (SPADA)

AKSIS BAWEANSKI @

(HYELAPHUS KUHLII)

RozmiARY: OK. 140 cm DtUGOSCI, 60-70 CM
WYSOKOSCI W KLEBIE

WAGA: OK. 50-60 KG

SRODOWISKO WYSTEPOWANIA: LASY, tAKI
SPOSOB ODZYWIANIA: ROSLINOZERNY,
OWOCOZERNY

Drucosc zvcia: 10-20 LAT

PoPULACIA: < 500 0SOBNIKOW (STABILNA)

PEKARCZYK CZAKOANSKI @

(CATAGONUS WAGNERI)

RozmiARY: OK. 95-120 cM DrUGOSC,

50-70 CM WYSOKOSCI W KtEBIE

WAGA: OK. 30-45 KG

SRODOWISKO WYSTEPOWANIA: SAWANNY

SPOSOB ODZYWIANIA: ROSLINOZERNY,

ZIARNOZERNY

DtuGcosc zyciA: OK. 9 LAT e AN
POPULACIA: < 3000 OSOBNIKOW (SPADA)
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TAMARYNA BIALOCZUBA @

(SAGUINUS OEDIPUS)

RozmiARy: oK. 20-25 cm

WAGA: DO 500 G

SRODOWISKO WYSTEPOWANIA: LASY
SPOSOB ODZYWIANIA: MIESOZERNA,
OWOCOZERNA, NEKTAROZERNA

Dtucosc zyclA: 13-23 LATA

PopuLACIA: < 6000 0SOBNIKOW (SPADA)

KRABERU ETIOPSKI @

(CANIS SIMENSIS)

RozmiARy: oK. 85-100 cMm DtUGOSCI,
50-60 CM WYSOKOSCI W KtEBIE

WAGA: OK.10-20 KG

SRODOWISKO WYSTEPOWANIA: £AKI, TERENY
SKALISTE

SPOSOB ODZYWIANIA: MIESOZERNY
Dtrucosc zvcia: 8-10 LAT

PopPULACIA: < 200 0SOBNIKOW (SPADA)

PLETWAL ZWYCZAUNY

(BALAENOPTERA PHYSALUS)

RozmIARY: DO OK. 28 M DtUGOSCI

WACA: DOOK. 115 T

SRODOWISKO WYSTEPOWANIA: OCEANY

SPOSOB ODZYWIANIA: MIESOZERNY, RYBOZERNY
Dtucosc zyciA: 80-90 LAT

PoOPULACIA: OK. 100 000 0SOBNIKOW (ROSNIE)



Aceronon cRzrwinsTY (D)

(ACERODON JUBATUS)

RozmiARY: DO OK. 30 CM DUGOSCI, DO OK. 170
CM ROZPIETOSCI SKRZYDEL

WAGA: DO OK. 1,2 KG

SRODOWISKO WYSTEPOWANIA: LASY

SPOSOB ODZYWIANIA: OWOCOZERNY

Dtucosc zyclia: 12-23 LATA

POPULACIA: OK. 10 OO0 OSOBNIKOW (SPADA)

PANDA WIELKA

(AILUROPODA MELANOLEUCA)

RozmiARY: OK.115-190 cM Drucoscl,
60-90 CM WYSOKOSCI W KtEBIE

WAGCA: OK. 70-160 KG

SrODOWISKO WYSTEPOWANIA: LASY

SPOSOB ODZYWIANIA: WSZYSTKOZERNA
Drucosc 7vcia: 20-30 LAT

PopuLACIA: 500-1000 0SOBNIKOW (ROSNIE)

MARMOZETA LWIA @

(LEONTOPITHECUS ROSALIA)

RozMmIARY: OK. 26 CM DEUGOSCI
WAGA: OK. 635G
SRODOWISKO WYSTEPOWANIA: LASY

=




DRZEWIAK DWUPREG!

(DENDROLAGUS GOODFELLOW!)

RozmiARY: oK. 55-80 cM DtuUGOSCI
WAGA: OK. 7 KG

SRODOWISKO WYSTEPOWANIA: LASY
SPOSOB ODZYWIANIA: ROSLINOZERNY,
OWOCOZERNY

Dtucosc zvcia: 8-14 LAT
POPULACIA: NIEZNANA (SPADA)

HIROLA OKULAROWA @

(BEATRAGUS HUNTERI)

RozmIARY: OK.120-200 CM DtUGOSCI,
100-125 CM WYSOKOSCI W KtEBIE

WAGA: OK. 75-120 KG

SRODOWISKO WYSTEPOWANIA: tAKI, SAWANNY
SPOSOB ODZYWIANIA: ROSLINOZERNA
Drucosc 7vcia: 10-15 LAT

PopuLACIA: 200-250 0SOBNIKOW (SPADA)

ALMIK HAITANSKI @

(SOLENODON PARADOXUS)

RozmIARY: OK. 50-70 CM DEUGOSCI
WAGA: 0K. 800 G




RYS IBERYJSKI @
(LYNX PARDINUS)

Rozmiary: oK. 85-110 cm Drucoscl,

60-70 CM WYSOKOSCI W KtEBIE

WAGA: OK.10-13 KG

SRODOWISKO WYSTEPOWANIA: £AKI, LASY O
NISKIM ZAGESZCZENIU

SPOSOB ODZYWIANIA: MIESOZERNY

Dtucos¢ ZyciA: OK. 13 LAT
PopuLAcIA: >150 0SOBNIKOW (ROSNIE)

NOSOROZEC JAWAJSKI ®

(RHINOCEROS SONDAICUS)

RozmIARY: OK. 200-400 CM DrUGOSCI,
140-170 CM WYSOKOSCI W KtEBIE
WACA: OK. 0,9-2,2 T

SRODOWISKO WYSTEPOWANIA: LASY
SPOSOB ODZYWIANIA: ROSLINOZERNY,
OWOCOZERNY

Dtucosc ZvciA: oK. 30-45 LAT
PoPULACIA: 45-65 0SOBNIKOW (TREND
NIEZNANY)

TONIN POENOCNY @

(CEPHALORHYNCHUS HECTORI MAUI)

RozMmIARY: OK.120-170 CM DLUGOSCI
WAGA: OK. 40-60 KG
SRODOWISKO WYSTEPOWANIA: OCEANY




% 5 ) WOMBATOWIEC
o | STORSTKOWEOSY @

(LASIORHINUS KREFFTII)

el RozmiAry: ok. 80-100 cM DruGoSC,

40 CM WYSOKOSCI W KEEBIE

WAGA: OK. 30-33 KG

SRODOWISKO WYSTEPOWANIA: SAWANNY

), S SPOSOB ODZYWIANIA: ROSLINOZERNY

I Dtucosc zyciA: oK. 25 LAT

\_ L ) POPULACIA: OK. 80 OSOBNIKOW (STABILNA)

/// 78 =\
S T ®
<
5’ (CANIS LUPUS RUFUS)
’ RozmIARY: OK. 135-160 CM DrUGOSCI,
/r/ 70-80 CM WYSOKOSCI W KtEBIE
PO (’ WACA: OK. 25-40 KG
L \g i SRODOWISKO WYSTEPOWANIA: LASY
1 . .
?\/ 0 SPOSOB ODZYWIANIA: MIESOZERNY
& 7‘\: Dtucosc zvciA: OK. 10-20 LAT
MZCQ‘\\ Ve PopuLACIA: 20-30 0SOBNIKOW (SPADA)
(2 5=

PRAKOLCZATKA GORSKA @

(ZAGLOSSUS ATTENBOROUGHI)

RozmiARY: oK. 60-100 CM DtUGOSCI
WAGCA: OK. 5-10 KG

SRODOWISKO WYSTEPOWANIA: LASY
SPOSOB ODZYWIANIA: MIESOZERNA
Dtucos¢ zyciA: oK. 30 LAT
POPULACIA: NIEZNANA (SPADA)




e e T

WAGA: OK. 10-12 KG

SWINIA WISRJSKA @

(SUs CEBIFRONS)

RozmiARY: oK. 100 cM Drucoscl, 30-60 cM
WYSOKOSCI W KtEBIE

WacA: 20-80 kG

SRODOWISKO WYSTEPOWANIA: LASY

SPOSOB ODZYWIANIA: WSZYSTKOZERNA
Dtucosc zyciA: 10-15 LAT

POPULACIA: NIEZNANA (SPADA)

GIBON HULOK @

(HooLock HooLock)

RozmiARy: oK. 80 cM DrUCOSCI

WAGA: OK. 6-7 KG

SrODOWISKO WYSTEPOWANIA: LASY
SPOSOB ODZYWIANIA: WSZYSTKOZERNY
Drucosc Zvcia: oK. 30 LAT

PoPULACIA: < 5000 OSOBNIKOW (SPADA)

GEREZANKA
TROJBARWNA @
(PiLIOCOLOBUS KIRKII)

RozmIARY: OK. 45-70 cM DtUGOSCI




PODZIEKOWANIA

TWORCY GRY:

PROJEKT GRY: PRZEMEK WOITKOWIAK
OPRACOWANIE: RAINER AHLFORS
ICIEROWNICTWO ARTYSTYCZNE: KKUBA PoLkowski
ILUSTRACIE: PAULINA WACH
PRroOJEKT GRAFICZNY: PAWEE NizIOtEK, ZBIGNIEW UMGELTER
INSTRUKCIA: MAEGORZATA MTURA, RAINER AHLFORS
TtUMACZENIE: tukasz GRALAK
REDAKCJA: BARTOSZ CHLEBICKI
SKtAD GRAFICZNY: £UKASZ KEMPINSKI

STRAWBERRY STUDIO:

IKIEROWNIK WYKONAWCZY: ANDREI NovAC
LOKALIZACIA | KIEROWNICTWO ARTYSTYCZNE: KuBA PoLkowski
MARKETING: FiLip GtowAcz
SprzEDAZ: IRENEUSZ Huszcza
DeweLopmeNT: BtAze) KuBack!

Lucrum GAMES:

MENADZER PROJEKTU: tUKASZ DAMIECKI
LokaLIZACJA: BARTOSZ CHLEBICKI
SpRrZEDAZ: tUKASZ GRALAK
MARKETING: KaroL DupA

TESTERZY:

Marta WojTKOWIAK, GOSIA WOJTKOWIAK,

ARTUR Mikucki, MAREK RuTkowski, JAKUB GtAZIK,
STOWARZYSZENIE MIt0$NIKOW GIER PLANSZOWYCH GRAMAIDA,
Avicia ALrors, KaLes AHLrors, Maia AHLFORS, ALEXA AHLFORS,
IsAc AHLFORS | CHAYLEE AHLFORS
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