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ZAWARTOSC

25 kwadratowych obrazkéw, cztery kosci,
30 zetondw zwyciestwa

CEL GRY

Celem gry jest jak najszybsze odnalezienie konkretnej
ameby. Jej kolor, ksztatt i wzér okresla wynik rzutu ko§émi.

PRZYGOTOWANIE

Utézcie losowo wszystkie zetony w okregu (rys.7).
Pierwszy gracz, ktérego wybiera sie losowo, rzuca
czterema ko$émi. Od tego momentu wszyscy gracze graja
jednoczesnie:

® trzy kosci okreslaja kolor, ksztatt i wz6r ameby, ktéra
nalezy znalezé. W przyktadzie (rys. 2) gracze musza
znalez¢ amebe z mackami, w czerwone paski;
® kos¢ laboratorium wskazuje miejsce, z ktérego ameba
uciekta oraz kierunek jej ucieczki. W tym przyktadzie (rys. 3)
gracze musza zaczac poszukiwania od Zéttego laboratorium
w kierunku wskazanym przez czarna strzatke.
Aby znalezé amebe wskazana przez kosci koloru, ksztattu
i wzoru, gracze musza zaczaé poszukiwania od laboratorium
wskazanego przez koé¢ laboratorium i poruszaé sie
w kierunku wskazanym przez strzatke. Wygrywa osoba,
ktéra jako pierwsza dotknie odpowiedniego obrazka
z ameba. W nagrode otrzymuje zeton zwyciestwa. Wczeéniej
jednak wszyscy gracze sprawdzaja czy znaleziona zostata
wtasciwa ameba.

W tym przyktadzie (rys. 4) gracze musza znalez¢ amebe




petzajaca, w fioletowe kropki, ktéra uciekta z niebieskiego
laboratorium, w kierunku podanym przez biata strzatke.
Jak pokazuje ilustracja niebieskie laboratorium (1) znajduje
sie na gorze i kierujac sie w prawa strone znajoziemy
wtasciwa amebe (2).

BEAD! Zdarza sie, ze gracze sie pomyla i wskazg niewtasciwa
amebe. W takim przypadku sprawdza sie poprawno$c¢ wyboru
i 0soba, ktéra zle wskazata amebe oddaje swoj zeton zwyciestwa

(jesli nie posiada takiego - nie ponosi kary).

® OTWORY WENTYLACYJINE
Ameby moga uciekaé przez otwory
wentylacyjne. Jesli idac droga obrana przez amebe gracze
natrafig na pole z otworem wentylacyjnym, wéwczas
przeskakuja wszystkie pola pomiedzy tym otworem,
a nastepnym. Zaczynaja szukaé od drugiego otworu
i poruszaja sie w tym samym kierunku. Przy trzecim
otworze wentylacyjnym, nalezy pomina¢ wszystkie pola
i wréci¢ do pierwszego otworu wentylacyjnego.
Poszukiwanie zaczyna sie od nowa.

W tym przyktadzie (rys. 5) gracze szukaja ameby z mackami
w czerwone paski, ktéra uciekta z czerwonego laboratorium
(1) w kierunku biatej strzatki. Idac w tym kierunku gracze
docieraja do otworu wentylacyjnego (2), ale nie znajduja
ameby. Omijaja wszystkie pola, az dochodza do nastepnego
otworu wentylacyjnego (3) i znajduja amebe (4).

©® LABORATORIA MUTACYJNE
Przechodzac przez laboratoria mutacyjne ameby zmieniaja sie:
(rys. 6).




® ameba, ktéra przechodzi przez laboratorium mutacyjne
koloru zmienia kolor (a).
® ameba, ktéra przechodzi przez laboratorium mutacyjne
ksztattu zmienia ksztatt (b).
® ameba, ktéra przechodzi przez laboratorium mutacyjne
wzoru zmienia wzor (c).

W tym przyktadzie (rys. 7) gracze szukaja ameby z mackami,
w fioletowe paski, ktéra uciekta z zéttego laboratorium (1)

w kierunku biatej strzatki. Poruszajac sie w prawo gracze
docieraja do laboratorium mutacyjnego wzoru (2) i nie znajduja
ameby. Teraz musza szukac¢ ameby z mackami,

w fioletowe kropki. Idac dalej w tym samym kierunku docieraja
do laboratorium mutacyjnego koloru (3) i weiaz nie znajouja
ameby. Teraz gracze musza znalez¢ amebe z mackami,

w czerwone kropki. Idac dalej w tym samym kierunku gracze
docieraja do otworu wentylacyjnego (4), omijaja wszystkie
pola az do nastepnego otworu wentylacyjnego (5) i znajduja
amebe (6).

UWAGA: ameby s3 bardzo delikatne i nie przezyja wiecej niz
czterech mutaciji! Jesli ameba przechodzi przez czwarte
laboratorium mutacyjne w tej samej kolejce, to natychmiast
znika. W takim przypadku, aby wygraé, nalezy dotknaé
czwartego, a zarazem ostatniego laboratorium mutacyjnego,
przez ktdre ta ameba przechodzita!

KONIEC GRY

W momencie, gdy gracz znajdzie wtasciwa amebe
lub laboratorium mutacyjne, otrzymuje zeton zwyciestwa.




Nastepnie rzuca czterema
kosémi, aby zaczaé kolejng
runde. Pierwsza osoba, ktéra
zdobedzie pie¢ zetonéw
zwyciestwa - wygrywa gre.

WERSJA
ALTERNATYWNA
Przy pierwszych
rozgrywkach, lub grajac
z dzieémi mozna gra¢ bez

otwordw wentylacyjnych
i laboratoriéw mutacyjnych.
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