Gra autorstwa Wolfganga Kramera
z ilustracjami Olivera Freudenreicha
(na podstawie pomystu Franza Vohwinkela).

Wiek: 8+ Czas: ok. 30 min.
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100 kart byczych gtéw o wartosciach od 1 do 100 10 kart bykow

Kazdy gracz rozpoczyna z 10 kartami na rece. Podczas swojej tury musi dotozy¢ jedng
ze swoich kart na jeden ze stoséw znajdujgcych sie na srodku stotu. Nalezy przy tym
zwrdcié uwage na réznice wartosci wierzchniej karty w stosie i zagranej przez gracza.
Jesli wynosi ona wiecej niz 10, to 11. bierze! i gracz musi wzig¢ caty stos na reke. Jest
szansa, ze gracz otrzyma dzieki temu karte byka, ktéra pozwala na zagranie wiecej
niz jednej karty na jeden stos. Celem gry jest pozbycie sie wszystkich kart byczych
gtow z reki.

Tasuje sie karty byczych gtéw i rozdaje kazdemu z graczy po 10. Gracze uktadajg karty
na rece w kolejnosci rosngcej. Pozostate karty byczych gtéw odktada sie na srodku
stotu w formie zakrytego stosu do dobierania.

Wierzchnig karte ze stosu do dobierania odkrywa sie i odktada obok niego. Bedzie
to pierwszy stos, na ktory bedg zagrywane karty byczych gtow.

Karty bykéw odktada sie obok stosu do dobierania.

Rozpoczyna najmtodszy gracz.

Utozenie kart na poczgtku gry
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Karty bykow Stos kart do Stos kart
dobierania  zagranych

Przebieg gry

Gra toczy sie w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara. W swojej turze gracz
musi wykonac jedng z ponizszych akgji:

e zagranie karty z reki i dotozenie do jednego ze stosow zagranych,

e zabranie wszystkich kart z jednego stosu zagranych na reke.

lagrywanie kart

W grze obowiazujg trzy zasady zagrywania kart:

e Zasada 1.-rosnaco
Zagrana karta musi mie¢ wyzszg wartos¢ niz wierzchnia karta stosu, na ktéry gracz
chce jg zagrac.

Zasada 2. — maksymalna réznica wynosi 10

Rdznica miedzy wartoscig zagranej karty i tej, ktdra znajduje sie na wierzchu stosu, nie
moze przekraczac 10. Jesli gracz ma na rece tylko karty, ktdrych wartos¢ przekracza
wartosci wierzchnich kart o wiecej niz 10, musi zebrac ktdrys ze stosow.

Zasada 3. — Ciag liczb rosnie do 100 i pdzniej kontynuuje od 1.

Jesli na wierzchu stosu jest karta o wartosci 96, mozna na nig zagrac¢ karty o wartosci
od 97 do 100 i od 1 do 6.

Przyktad: Wierzchnia karta na stosie to 98, gracz zagrywa 5. Zagranie jest zgodne
z zasadami, poniewaz roznica wynosi 7 (99, 100, 1, 2, 3, 4, 5).

Ihieranie stosow na reke

Gracz wykonuje te akcje, jesli nie ma karty, ktdrg moze dotozy¢ do stosu zgodnie z za-
sadami, lub nie chce tego zrobi¢ z powodu obranej taktyki.

Za kazdym razem kiedy ktdrys z graczy zbiera stos ze stosu do dobierania, odkrywa sie
dwie wierzchnie karty. Bedg one stanowity kolejne stosy do zagrywania. Oznacza to, ze
liczba stosow, na ktére mozna zagrywac karty, caty czas rosnie. Patrz: Przyktfad tury gracza.

Na poczatku gry jest tylko jeden stos, wiec tylko ten moze by¢ zebrany przez gracza.
Pdzniej w grze pojawi sie wiecej stosdw, gracz wybiera wtedy, ktéry stos chce zebrad.

Uwaga: Gracz nie moze sprawdza, ile kart jest w poszczegdlnych stosach ani jakie one
s3. Podczas zabierania stosu widzi tylko wierzchnie karty.

Karty zebrane ze stosu gracz doktada na reke i uktada w kolejnosci rosnacej. Na tym
tura danego uczestnika sie koriczy.

Uwaga: Kazdy gracz zbierajacy stos, w ktérym znajdujg sie co najmniej 3 karty,
otrzymuje karte byka. Wyktada jg nastepnie przed sobg. Gracz moze miec
wiecej niz jedng karte byka.

Kiedy stos kart bykdw wyczerpie sie, a gracz powinien otrzymadé karte byka, zabiera
jedng od gracza, ktéry ma ich przed sobg najwiecej. Jesli jest kilku takich graczy, osoba
wybiera, od ktérego z nich zabierze karte.




Karty bykow
Gracz, ktéry posiada karte byka, moze zagraé wiecej niz jedng karte byczych gtéw na
jeden ze stosow.

e Podczas zagrywania kilku kart kazdg z nich obowigzuje zasada maksymalnej réznicy
wartosci od karty bedgcej na wierzchu stosu.
Przyktad: Karta na wierzchu stosu to 33. Gracz posiadajgcy karte byka moze tam
dofozyc¢ karty o wartosciach od 34 do 43.

Kiedy gracz zagrywa na stos wiecej niz jedng karte, najpierw wyktada te karty obok
stosu, aby wszyscy mogli sprawdzi¢, czy na pewno sg one zgodne z zasadg maksy-
malnej réznicy wartosci. Dopiero wtedy gracz doktada karty w kolejnosci rosnacej.

Jesli gracz ma dwie karty byka, moze dotozy¢ po kilka kart na dwa stosy. Jesli ma trzy
karty byka, to moze dotozy¢ po kilka kart na trzy stosy itd.

Przykiad tury gracza

Uwaga: Karty doktada sie na stosy tak, aby przykry¢ zupetnie poprzedniq karte, a nie
w formie wachlarza jak w ponizszym przyktadzie.

Na poczatku gry mamy stos do dobierania i stos zagranych z kartg 31 na wierzchu.

dobierania zagranych

Pierwszy gracz moze zagrac karte od 32 do 41. Wybiera 36. Drugi gracz moze zagrac
karte pomiedzy 37 a 46. Zagrywa 46.

Stos do
dobierania zagranych

Trzeci gracz nie ma karty pomiedzy 47 a 56. Musi zebra¢ caty stos i utozy¢ zabrane
karty na rece w kolejnosci rosnacej. Bierze rowniez karte byka i odktada przed soba.
Nastepnie dobiera dwie karty ze stosu do dobierania i odktada obok jako nowe stosy
zagranych. Odkryt karty o wartosciach 23 i 87.
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Stos do Stos Stos
dobierania zagranych  zagranych

Gracze kolejno zagrywajg 88, 92, 98 i 5 na stos z 87. Kolejny gracz nie ma karty, ktérg
mogtby dotozy¢ na ktérys ze stoséw. Musi wiec zebrac stos. Decyduje sie na zebranie
tego z 23, w ktérym jest tylko jedna karta. Nie otrzyma za to karty byka, poniewaz
zebrany stos ma mniej niz 3 karty.
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Stos do Stos
dobierania zagranych zagranych

Odkrywa sie dwie karty ze stosu do dobierania, ktére tworzg kolejne dwa stosy zagra-
nych. Teraz sg 3 stosy, na ktdre gracze mogg zagrywac karty.
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dobierania zagranych  zagranych  zagranych

Koniec gryi punktacja

Runda konczy sie, kiedy ktorys z graczy pozbedzie sie wszystkich kart z reki. Pozostali
sumujg bycze gtowy ze swoich kart, sg to ich punkty ujemne.

Przyktad: Na tej karcie 3 bycze gtowy, czyli gracz otrzyma za nig
3 punkty ujemne.

Punkty zapisuje sie i zaczyna kolejna runde. Nowym graczem rozpoczynajacym zostaje
osoba, ktéra ma najwiecej punktéow ujemnych. Rozgrywa sie tyle rund, ile jest graczy.
Osoba, ktéra po rozegraniu odpowiedniej liczby rund ma najmniej punktéw ujemnych,
wygrywa.

Masz jakies pytania? Napisz do nas, a my chetnie Ci pomozemy!
Wydawca i dystrybutor:

G3 Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig Spétka komandytowa
62-510 Konin, ul. Spétdzielcow 18A, www.g3poland.com

n www.facebook.com/G3Poland
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