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1 Franga UsA
Nawigzuje ona do mechaniki (tak zwany DRAFT) gry.
Gracze majg w reku po kilka kart, sposrod ktérych wszyscy rownoczesnie
W grze DRAFTOZAUR karty zostaty zastgpione pionkami dinozauréw.
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Co oznacza tytut DRAFTOZAUR? Brzmi jak nazwa dinozaura, prawda?
wybierajg po 1, a pozostate przekazujq graczowi siedzqgcemu z lewej strony.
60 drewnianych dinozaurow (po 10 dinozauréw w 6 rodzajach):

TYRANOZAUR  DIPLODOK TRICERATOPS SPINOZAUR STEGOZAUR PARAZAUROLOF

5 plansz (ZJednej strony lato, a z drugiej zima) 5 miseczek woreczek




£ PRZYGOTOWANIE GRY
WeZcie po 1 planszy i potdzcie przed soba. Pierwsza gre rozegrajcie na stronie przedstawiajacej lato.
GW zaleznosci od liczby graczy umiesccie w woreczku odpowiednia liczbe dinozauréw. Niewykorzystane

odtdzcie do pudetka.

Liczba graczy

Liczba dinozaurow w woreczku

Liczba dinozaurow odktadana do pudetka

2

48 (po 8 kazdego rodzaju)

12 (po 2 kazdego rodzaju)

3

36 (po 6 kazdego rodzaju)

24 (po 4 kazdego rodzaju)

4

48 (po 8 kazdego rodzaju)

12 (po 2 kazdego rodzaju)

5

60 (po 10 kazdego rodzaju)

o Przed pierwsza gra zt6zcie miseczki (schemat obok). Nastepnie po 1 miseczce potdzcie przed soba.
@Gracz, ktéry ostatnio ogladat film o dinozaurach, bierze kostke i ktadzie j3 przed sobj.

Przygotowanie gry dla 3 oséb:

Gracz3
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ozZenia misecze

Schemat zt:




£ CEL GRY

Dinozaury wedruja po Swiecie, szukajac najlepszych dla siebie terenéw. Niektore osobniki wybiorg okolice gor,
ainne skusi bogactwo gestych laséw. Wynik gry zalezy od tego, w ktdrym miejscu zatrzymaja sie dinozaury i jakie-
go beda rodzaju. W przemyslany sposob nalezy wiec umieszczac dinozaury na polach swojej planszy. Niektére pola
pozwola zdoby¢ punkty za stojgce na nich dinozaury tego samego rodzaju, ainne za dinozaury w réznych rodzajach.
Siejacy postrach tyranozaur zagwarantuje graczom dodatkowe punkty. Wygra osoba z najwieksza liczbg punktow.

Ponize]j przedstawione s3 zasady gry dla 3, 4i 5 oséb. Zasady dla 2 0s6b znajduja sie na koncu instrukcji.

£ PRZEBIEG ROZGRYWKI

Gra trwa 2 rundy. Na poczatku kazdej rundy wszyscy gracze (poczawszy od gracza z kostka) losujg z worecz-
ka po 6 dinozauréew i umieszczaja je w swoich miseczkach. Nie mozna pokazywa¢ wylosowanych dinozauréw!

Kazda runda sktada sie z 6 tur, podczas ktérych wylosowane dinozaury trafig na plansze graczy.
Gre rozpoczyna osoba z kostka.

Przebieg tury:

1. RZUT KOSTKA

2. WYBRANIE DINOZAURA

3. UMIESZCZENIE DINOZAURA NA PLANSZY
4. PRZEKAZANIE DINOZAUROW | KOSTKI

1. RZUT KOSTKA

Graczrzuca kostka. Wynik na kostce wskazuje cze$c planszy, na ktérej bedzie trzeba umiesci¢ dinozaury w tej turze.
Uwaga! Tylko 1 gracz rzuca kostka w danej turze.

Symbole na kostce:

* LAS = gbrna czes¢ planszy m GORY = dolna cze$¢ planszy

K WULKAN = po lewej stronie rzeki a SZKIELET = po prawej stronie rzeki
A

@ Pole, na ktérym nie ma innego dinozaura ® Pole, na ktorym nie ma tyranozaura




po lewej stronie rzeki

LAS
goérna czes¢
planszy

WULKAN

po prawej stronie rzeki

Granica miedzy
LASEM a GORAMI

SZKIELET

AN

GORY
dolna czesc
planszy
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Granica miedzy
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GORY
dolna czesc
planszy




2. WYBRANIE DINOZAURA

Kazdy gracz wybiera 1 dinozaura ze swojej miseczki i bierze go do reki w taki sposéb, aby rywale go nie
widzieli.

3. UMIESZCZENIE DINOZAURA NA PLANSZY
Wszyscy gracze w tym samym momencie ujawniajag wybrane dinozaury. Nastepnie wszyscy réwnoczesnie
umieszczaja je na swoich planszach zgodnie z ponizszymi zasadami:
> Gracz, ktory rzucat kostka, moze umiesci¢ dinozaura na dowolnym polu planszy.
» Pozostali gracze umieszczaja dinozaury w czesci planszy wskazanej przez kostke.
Jesli ktorys gracz nie chce lub nie moze umiesci¢ swojego dinozaura w czesci planszy wskazanej przez
kostke, umieszcza go w rzece.

4. PRZEKAZANIE DINOZAURGW | KOSTKI
Kazdy gracz przekazuje swoja miseczke z dinozaurami graczowi siedzagcemu z lewej strony.
Uwaga! Pozostate osoby nie moga widzie¢ dinozauréw w miseczkach.

Gracz, ktéry rzucat kostka, przekazuje ja osobie siedzacej z lewej strony. Gracze sg gotowi rozegrac kolejng
ture. Beda w niej mieli o 1 dinozaura mniej do wyboru.

WARIANT DLA 5 0S0B

Na koniec tury, w ktorej kazdemu graczowi zostanie ostatni dinozaur w miseczce, gracz, ktory rzucat

kostka, nie przekazuje jej osobie z lewej strony.

» W nastepnej turze (szostej, czyli ostatniej) gracz ten ponownie rzuca kostka.

» Nastepnie wszyscy gracze umieszczaja dinozaury w czesci planszy wskazanej przez kostke (lub ktada je
narzece).

> Na koniec ostatniej tury gracz, ktory rzucat kostka, przekazuije ja osobie siedzacej z lewej strony.

£ KONIEC RUNDY

Runda konczy sie po rozegraniu 6 tur (czyli gdy wszystkie dinozaury z miseczek zostang umieszczone na plan-
szach). Nalezy rozegra¢ druga runde:

- gracze ponownie losuja z woreczka po 6 diinozauréw i umieszczaja je w swoich miseczkach,

- gracze rozgrywaja 6 tur zgodnie z zasadami opisanymi wczesniej.



£ KONIEC GRY

Gra konczy sie po 2. rundzie. Gracze liczg zdobyte punkty zgodnie z ponizszym opisem pél planszy. Zwycieza
osoba z najwieksza liczba punktéw. W wypadku remisu wygrywa osoba, ktéra ma mniej tyranozauréw na
swojej planszy. Jesli wciaz jest remis, gracze dzielg sie zwyciestwem.

» LAS IDENTYCZNOSCI

- Mozna tu umiesci¢ 6 dinozaurow - wszystkie tego samego rodzaju.

- Dinozaury nalezy umieszczac od lewej strony.

- Im wiecej dinozauréw na tym polu, tym wiecej punktéw gracz zdobywa.
Np. 2 dinozaury = 4 punkty, a 6 dinozauréw = 24 punkty.

Qﬁ 0PIS Pl]l. PLANSZY — LATO:

» LESNE TRIO

- Mozna tu umiescic¢ 3 dowolne dinozaury.

- Za 3 dinozaury na tym polu gracz zdobywa 7 punktéw. W innym wypadku gracz
nie zdobywa punktow.

> KROL DZUNGLI

- Mozna tu umiesci¢ 1 dowolnego dinozaura.

- Jesli na planszy gracza jest najwiecej dinozauréw tego rodzaju sposréd wszystkich
plansz, gracz zdobywa 7 punktéw. W wypadku remisu gracz réwniez
zdobywa 7 punktow.

> £ AKA ROZNORODNOSCI

- Mozna tu umieécié 6 dinozaurow - kazdy innego rodzaju.

- Dinozaury nalezy umieszczac od lewej strony.

#A —Im wiece]j dinozauréw na tym polu, tym wiecej punktéw gracz zdobywa.
@ '_; Np. 2 dinozaury = 3 punkty, a 6 dinozauréw = 21 punktéw.
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» PRERIA MILOSCI
- Mozna tu umiesci¢ 6 dowolnych dinozaurow.
- Za kazda pare dinozauréw tego samego rodzaju gracz zdobywa 5 punktow.

» SAMOTNIA

- Mozna tu umiescic¢ 1 dowolnego dinozaura.

- Jesli jest to jedyny dinozaur tego rodzaju na planszy, gracz zdobywa
7 punktow. Jesli na innym polu planszy jest dinozaur tego rodzaju, gracz
nie zdobywa punktow.

» TYRANOZAUR

# - Uwaga! Tu nie umieszcza sie dinozaurdw (dlatego nie ma tu tgki).

- Za kazde pole (z wyjatkiem rzeki), na ktorym jest przynajmniej 1 tyranozaur,
gracz zdobywa 1 punkt.

> RZEKA
- Mozna tu umiesci¢ dowolna liczbe dowolnych dinozaurow.
- Kazdy dinozaur w rzece = 1 punkt.

PLANSZY - ZIMA:

> LAS SYMETRII
- Mozna tu umiescié 6 dinozaurow 2 rodzajow.

- Dinozaury nalezy umieszczac od lewej strony. Co drugi musi by¢ tego samego rodzaju.
| - Im wiecej dinezauréw na tym polu, tym wiecej punktéw gracz zdobywa.
Np. 2 dinozaury =4 p}.mkty, a 6 dinozaurow = 24 punkty.
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> CZUJKA

- Mozna tu umiescic¢ 1 dowolnego dinozaura.

- Za kazdego dinozaura tego rodzaju znajdujacego sie na planszy rywala z prawej
strony gracz zdobywa 2 punkty.

- Pien taczy 2 pola po obu stronach rzeki.
- Na kazdym z tych pdl mozna umiesci¢ dowolna liczbe dowolnych dinozaurow.
- Za kazda pare dinozauréw tego samego rodzaju gracz zdobywa 6 punktow.

Uwaga! Dinozaury tworzgce pare musza sie znajdowac po réznych stronach rzeki.

e
mu » MOST ZAKOCHANYCH

» PIRAMIDA
- Mozna tu umiesci¢ 6 dinozaurow.
- Dinozaury nalezy umieszczaé od dolnego poziomu. Gdy beda na nim 3 dinozaury,

- Im wiecej dinozauréw na tym polu, tym wiecej punktow gracz qubywa. Np. 4 dino-
zaury = 10 punktow (2 + 2 +2 +4), a 6 dinozauréw =21 punktow 2 +2+2+4+4+7).

» KWARANTANNA

- Mozna tu umiesci¢ 1 dowolnego dinozaura.

- Na koniec gry gracz moze przenie$¢ go na inne pole swojej planszy (zgodnie
z zasadami umieszczania dinozauréw na tych polach).

Uwaga! Dinozaura nalezy przenieS¢ przed liczeniem punktow (przeniesiony

dinozaur bedzie miat wptyw na liczbe zdobytych punktow).

> TYRANOZAUR

- Uwaga! Tu nie umieszcza sie dinozauréw (dlatego nie ma tu taki).

- Za kazde pole (z wyjatkiem rzeki},lna ktorym jest przynajmniej 1 tyranozaur,
gracz zdobywa 1 punkt.

-




> RZEKA
- Mozna tu umie$ci¢ dowolna liczbe dowolnych dinozaurow.
- Kazdy dinozaur w rzece = 1 punkt.

ZASADY DLA 2 0S0B

Gra trwa 4 rundy. Kazda runda sktada sie z 6 tur. Przed kazda z nich gracze losuja po 6 dinozauréw. W po-
rownaniu do rozgrywki dla 3-5 osob przebieg tury poszerzony jest o wybranie dinozaura i odtoZenie go do
pudetka. Ponizej opis tego dziatania. {

Przebieg tury:

1. RZUT KOSTKA

2. WYBRANIE DINOZAURA

3. UMIESZCZENIE DINOZAURA NA PLANSZY

4. WYBRANIE DINOZAURA | ODLOZENIE GO DO PUDELKA
5. PRZEKAZANIE DINOZAUROW 1 KOSTKI

4, WYBRANIE DINOZAURA | ODLOZENIE GO DO PUDELKA
Kazdy gracz wybiera 1 dinozaura ze swojej miseczki i bierze go do reki w taki sposéb, aby rywal go nie widziat.

Gracze w tym samym momencie ujawniaja wybrane dinozaury. Nastepnie odktadaja je do pudetka.

W kazdejz 4 rund gracze umie;zczq na swoich planszach po 3 dinozaury oraz odtoza do pudetka po 3 dinozau-
ry. Pozostate zasady pozostaja bez zmian.

WARIANT: OD LATA DO ZIMY
Wariant ten obejmuje 2 rozgrywki: na planszy letniej i zimowej. Zasady gry pozostaja bez zmian. Zwyciezy
osoba, ktéra w sumie zdobyta najwieksza liczbe punktow.
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A 2 dinozaury tego sa-
mego rodzaju = 4 punkty.

B Gracz ma najwiecej
dinozaurow takiego
rodzaju (5 pionkow) : :
spoérod wszystkich graczy 191"
=7 punktow. ' ‘

C Przynajmniej 1tyrano- =
zaur jest na 3 polach (rzeka
nie jest brana pod uwage)
=3 punkty.

D Nie ma 3 dinozauréw
=0 punktow.

E 3dinozaury, kazdy
innego rodzaju
=6 punktow.

F 1 paradinozaurow
tego samego rodzaju
=5 punktow.

G 1dinozaur w rzece
=1 punkt.

H Jedyny dinozaur tego rodzaju na planszy = 7 punktow.

Gracz zdobyt w sumie 33 punkty.
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O Przed liczeniem
punktow gracz przenosi
dinozaura na wybrane
przez siebie pole.

B 3dinozaury 2 rodzajéw |
(umieszczone na zmiane) '
= 8 punktow.

C Rywal z prawej strony
ma 3 dinozaury tego
rodzaju = 6 punktow.

D Przynajmniej 1 tyrano-
zaur jest na 2 polach (rzeka f
nie jest brana pod uwage) g
=2 punkty.

E 2 pary dinozaurow
tego samego rodzaju
=12 punktow.

F Nie ma dinozaurow
w rzece = 0 punktow.

G 4 dinozaury
=10 punktow
(2+2+2+4=10).

Dinozaury
nie graty
w planszéwki
iwyginety.
Przypadek?

Gracz zdobyt w sumie 38 punktow.




