


Witaj w starozytnym Cesarstwie Rzymskim!

Stan na czele jednego z rodéw i pomé6z budowad jego potege.

Korzystajac z systemu drég polacz rosnace Cesarstwo i zapewnij mu dobrobyt.

Wszystko po to, by zdoby¢ uznanie Cesarza.
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* dwustronna plansza gtéwna
(z wariantem dla 2-3 i 4-5 graczy)

- 5 plansz graczy

* 125 zetonéw drég

* 5 zetonéw punktacji
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Przygotowanie, (_l_ggr}j < E—

Roz16z plansze i potéz ja na $rodku stotu tak, aby widoczna byta
strona odpowiadajgca liczbie graczy.
Upewnij sig, ze wszyscy gracze maja do niej swobodny dostep.

Umies$¢ zetony miast w odpowiednich miejscach na mapie oznaczonych
tym samym kolorem i warto$cig (opisang cyframi rzymskimi).

Wymieszaj odwrdcone ilustracja do dotu zetony zasobéw.
Nastgpnie umies¢ po jednym losowo wybranym zetonie zasobu —
ilustracja do géry — na kazdym zetonie miasta.

Uwaga! W rozgrywce 2—3 vsobowej korzystasz tylko z miast wskazanych
na tym wariancie p[zmsz:y. Dodatkowo, zanim potasujesz zetony zasobow,
odloz do pudetka dwie ztote monety i po jednym zetonie z kazdego
rodzaju zasobow, lgcznie 10 Zetonow.

Kazdy gracz otrzymuje plansze gracza oraz 25 zetonéw drég

w wybranym przez siebie kolorze.

Sposréd wszystkich zetonéw punktacji graczy bioracych udziat

w rozgrywce wylosuj jeden. Wybrany zeton wskaze, ktéry z graczy
bedzie rozpoczynal gre jako pierwszy.

Umies$¢ zetony punktacji kazdego z graczy na poczatku toru punkracii.
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Tabela opisuje
podsumowanie punktacji
dostepnej w grze.
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Podczas gry gracze beda budowa¢ drogi, ktére polacza
Rzym z najodleglejszymi zakatkami Cesarstwa Rzymskiego.
Za kazde nowe miasto, ktére polacza otrzymuja zeton tego
miasta oraz zeton znajdujacego si¢ w nim zasobu. Zdobyte
w ten sposéb zetony (miast oraz zasobéw) pozwolg otrzymaé
dodatkowe punkty na koncu rozgrywki.

W trakcie rozgrywki gracze kolejno wykonujg swoje tury
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. W swojej turze gracz
musi pofaczy¢ Rzym z jednym nowym miastem, umieszczajac
jeden lub wigcej zetonéw drég wzdtuz wybranej przez siebie
trasy. Na danym odcinku trasy moga znajdowa¢ si¢ drogi
tylko jednego gracza. Jednak cata droga z danego miasta do
Rzymu moze sklada¢ si¢ z odcinkéw wybudowanych przez
réznych graczy. Drogi nalezy uktada¢ zaczynajac od Rzymu,
anastgpnie gracze moga rozbudowywaé sie¢ drég, przytaczajac
kolejne miasta do miast juz weze$niej potaczonych z Rzymem.
Po wybudowaniu potaczenia z nowym miastem, gracz zabiera
zeton miasta oraz znajdujacy si¢ w miescie zeton zasobu.
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Ponadto w trakcie rozgrywki, gdy nowe miasto zostanie
polaczone z Rzymem, gracze otrzymuja punkey; jesli ich
drogi wchodzg w sklad takiego potaczenia. Gra skoriczy sie
w momencie, gdy Rzym zostanie polaczony ze wszystkimi
miastami na planszy. Zwycigzca zostanie gracz z najwicksza
liczbg punktéw.
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Ten odcinek trasy wymaga 1 zetonu drogi
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Ten odcinek trasy wymaga 2 zetonéw drog ,
!

|

peee®eow )JJJJJJ

W grze dostepnych jest 9 zasobow — mieso, pszenica,
klejnoty, oliwki, winogrona, drewno, olej, wino i zloto. |
Po ich zdobyciu zasoby umieszczane sq na planszy [
gracza. Istniejq dwa sposoby na uzyskanie punktow
na koniec rozgrywki za zgromadzone zasoby.
Osobno za réznorodnosé zasobow oraz osobno
za liczbe tego samego zasobu. Wyjqtkiem jest zloto,
ktore ma swoj wlasny tor na dole planszy gracza.
Zloto pozwala rowniez zdobyc dodatkowe punkty
w trakcie rozgrywki.
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Za kazdy zeton drogi uwzgledniony na najkrétszej trasie faczacej
nowo pofaczone miasto z Rzymem gracz, ktéry umiescit dany zeton
otrzyma 1 punkt. Tak zdobyte punkty oznaczamy przesuwajac
znaczniki poszczegélnych graczy o odpowiednia liczbe pél na torze
punktagji.
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Jesli istnieje wigcej niz jedna droga prowadzaca z powrotem
do Rzymu, punktowana jest najkrétsza z nich. Jedli istnieje wiele
drég tej samej dtugosci, aktywny gracz moze wybraé, ktérej z nich
uzyje. Jesli transportowanym zasobem jest zloto, gracze zdobywaja
2 punkty zamiast 1 za kazdy swoéj zeton drogi.

Przyklad przedstawia ture fioletowego gracza, ktory polgczyl Rzym
z nowym miastem. Zabiera on Zeton miasta oraz zasobu, a nastgpnie
sprawdza swojq droge powrotng do Rzymu — w tym przypadku
zardwno zotty gracz jak i fioletowy przyczynili si¢ do polgczenia
Massilii do Rzymu, otrzymujgq zatem po 1 punkcie.

Fioletowy gracz lgczy Rzym z nowym miastem. Najpierw zabiera
Zetony miasta i zasobu, a nastgpnie sprawdza droge powrotng do
Rzymu. Poniewaz gracz otrzymal za to miasto zeton zlota, wartosé
drog zostaje podwojona podczas przyznawania punktow za ten
odcinek. Podsumowujge: fioletowy gracz otrzymuje 4 punkty

za 2 odcinki drogi, a zolty gracz 2 punkty za 1 odcinek.
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Gracz moze zbudowaé nowe drogi
przechodzac przez wezesniej zdobyte miasto,
aby dotrze¢ do niezajetego wezesniej obszaru.

Poniewaz Genua zostala juz wezesniej zajeta,
zolty gracz moze zbudowad swojq droge przez
to miasto, chege dotrzec do miasta Augusta.

W ten sposob gracz moze zajgé wigcej niz
jeden odcinek trasy w swojej turze.

laka akcja sprawia, ze to Zolta droga jest
najkritszq drogg do Rzymu i tylko zolty gracz
zdobedzie punkty za transport klejnotow

z miasta Augusta.
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Gdy wszystkie miasta zostaly potaczone z Rzymem, rozpoczyna
si¢ ostateczne podliczenie punktacji. W celu wytonienia zwycigzcy,
gracze sumuja punkty za zdobyte miasta, zasoby i bonus za drogi,
dodajac je do swoich dotychczas zdobytych punktéw.

W PRZYPADKU REMISU ZWYCIEZCA ZOSTAJE GRACZ Z:

1. Najwickszg liczbg zetonéw miast w réznych kolorach.
2. Najwigkszg liczbg zetonéw ztota.

3. Najwigkszg liczba niewykorzystanych w grze zetonéw drég.
Jedli dalej wystgpuje remis, gracze wspélnie cieszg si¢ zwycigstwem.

PUNKTACJA MIAST

Cyfry na miastach oznaczaja liczbe punktéw. Na koricu gry kazdy
gracz bierze pod uwagg jedynie najwyzsza warto$¢ zdobytego miasta
w danym kolorze i otrzymuje za nie punkty.

Gracz posiada na kovieu gry dwa niebieskie miasta o wartosci 4 i 8,
dwa zélte miasta o wartosci 2 i 1 oraz trzy rézowe miasta o wartosci 1, 3
i 4. Zdobgdzie 14 punkidw: 8 (niebieskie) + 2 (2dlte) + 4 (rézowe) = 14.

BONUS ZA DROGI

Gracz z najwicksza liczba niewykorzystanych zetonéw drég
otrzymuje 10 punkeéw. Gdy dwéch lub wiecej graczy bedzie posiadaé
t¢ samg liczbg niewykorzystanych zetonéw, wszyscy zdobywaja po
10 punktéw.

Drogi Kliencie! Nasze gry kompletowane sa ze szczegélng starannoscig. Jezeli jednak
zdarza sie jakie$ braki (za co z géry serdecznie przepraszamy), mozesz przestaé nam
reklamacje e-mailem na adres: service@granna.pl.

Nie zapomnij poda¢ swojego imienia i nazwiska oraz adresu (miasto, kod pocztowy,
ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisa¢, jakiego elementu gry brakuje.

Jesli cheesz otrzymywac¢ drogg elektroniczng informacje o nowosciach, to napisz e-mail
z taka informacja na adres: service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.

Odwied? nas na Facebooku: facebook.com/grannagry
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PUNKTACJA ZASOBOW

Gracze podliczajg punkty za zestawy zasobéw. Zestaw skfada sie
z minimum dwoéch zetonéw. Osobno gracze podliczaja punkty za
zestawy réznych zasobéw oraz za zestawy tego samego zasobu.

Uwaga! Zeton zasobu moze nalezec zaréwno do zestawu rognych
zasobow jak i do zestawn takich samych zasobéw. Nalezy pamietac,
ze punkty za zloto przyznawane sq osobno. Przykiad punktacji za zasoby
znajduje si¢ w pudelleu.

* Punktacja za réznorodnosé zasobéw (z wylaczeniem ztota):

WIELKOSC ZESTAWU
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LLICZBA ZDOBYTYCH PUNKTOW

* Punktacja za liczbg tych samych zasobéw:
WIELKOSC ZESTAW U
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LICZBA ZDOBYTYCH PUNKTOW
Tylko ztoto
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