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* ELEMENTY GRY

60 kart kolorow wsrod nich 2|okery 15 kart punktow
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* PRZYGOTOWANIE GRY

() Wszystkie karty kolorow doktadnie potasujcie i rozdajcie kazde-
mu graczowi po 7 kart. Trzymajcie je w taki sposob, aby nie ujawniac
rysunkow na kartach rywalom.

(3) Z pozostatych kart kolorow stworzcie stos i potozcie go z boku stotu.

(®15 kart punktow odtozcie z boku stotu.

(D 4 kostki potozcie na srodku stotu.
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% CEL GRY

Podczas gry bedziecie rzucac kostkami, a na-

stepnie jak najszybciej wyktadac odpowied- ﬁ ) ﬁk
nie karty koloréw na stot. Gracz, ktory wy- {

tozy swoja ostatnia karte, zdobedzie 1 punkt. i]:
Wygra osoba, ktora zdobedzie 3 punkty.

% PRZEBIEG ROZGRYWKI

Rozgrywke rozpoczyna osoba ubrana najbardziej kolorowo (lub naj-
mtodszy gracz). Wybiera 2 kostki i nimi rzuca. Wynik rzutu wskazuje,
jakie karty nalezy wytozyc na stot:

Z kolorami wskazanymi na kostkach.

Przyktad A: Na stot nalezy wytozyc karty z kolorami czerwonym
i fioletowym.




Przyktad B: Na stot nalezy wytozyc karty z kolorem czerwonym.
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Z kolorem wskazanym przez kostke i bez koloru wskazanego
przez druga kostke.

Przyktad: Na stot nalezy wytozy¢ karty z kolorem czerwonym,
ale bez pomaranczowego.
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Bez koloréw wskazanych na kostkach.

Przyktad A: Na stot nalezy wytozyc karty bez kolorow
i niebieskiego.



#* ZASADY WYKLADANIA KART

Karty trzymacie w jednej rece, a druga pojedynczo wyktadacie je
na stot. Nie mozna wytozy¢ od razu kilku kart.

Po kazdym rzucie kostkami na stét moze byé wytozonych tyle
kart, ilu jest graczy (2 karty w rozgrywce dwuosobowej, 3 karty
w rozgrywce trzyosobowe;j itd.). Jesli wiec ktos zdazy wytozyé
wiecej niz 1 karte, ktos inny nie bedzie mogt wytozyc swojej. é



Jesli ten sam kolor wypadnie na dwach
rodzajach kostek, gracz powtarza rzut. ‘ ' Q 0
% BLEDNIE WYLOZONA KARTA

Badzcie ostroznil Jesli gracz sie pomyli i wytozy zt karte, bedzie

musiat poniesc kare:

* btednie wytozona karta wraca do gracza,

* gracz nie moze juz wyktadac innych kart w tej kolejce,

* gracz bierze 3 karty ze stosu i doktada je do kart trzymanych
wrece.

* JOKERY

W grze wystepuja 2 karty specjalne, przed- % = ” ay
stawiajace rajskiego ptaka kwezala. Sa to | Y

karty wyjatkowe - petnia funkcje jokera. N/
Mozna je wytozyc niezaleznie od kolo- ¢ / A\l [} W

_ row na kostkach!



Wyktadanie kart konczy sie, gdy liczba wytozonych kart jest rowna
liczbie graczy lub od niej nizsza, ale gracze nie maja w rekach kart,
ktore mogliby wytozyc. Karty wytozone przez graczy sa odktadane
na bok.

Teraz kolejny gracz wybiera 2 kostki, rzuca nimi, a wynik rzutu wskazu-
je karty, ktore nalezy wytozy¢ na stot.

% KONIEC RUNDY

Runda konczy sie, gdy ktos wytozy swoja ostatnia karte.
Gracz ten zdobywa 1 punkt - bierze 1 karte punktow i kta-
dzie jg przed soba.

% NOWA RUNDA

Gracze oddaja karty, ktore zostaty im w rece, i przygotowuja gre w taki
sam sposob jak poprzednio: tasuja wszystkie karty kolorow, rozdaja
po 7 kart kazdemu graczowi i rozgrywaja kolejna runde.

# KONIEC GRY
Gra konczy sie, gdy ktos zdobedzie 3 punkty - osoba ta wygrywa. 9



* WARIANT DLA MLODSZYCH GRACZY

Podczas rozgrywki z mtodszymi dzie¢mi zalecamy uzywac w kazdej
rundzie tylko 1 kostki.
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POZNAJ NASZE GRY PLANSZOWE!
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