Wiek graczy
10+

m"

Liczba graczy

A

Czasgry
30’

GRANNA

<
-
o
=
)
(a'=
—
v
=




178 kart miejsc:

40 atrakdji turystycznych

Karty miejsc musza zosta¢ utozone zgodnie z ich potozeniem na osi wschéd-zachdd lub pétnoc-potudnie.
Kto popetni najmniej btedéw i najwiecej razy przytapie innych graczy na pomytce, ten zdobedzie najwiecej punktow
iwygra gre.




W grze wystepuja dwa rodzaje kart: karty z nazwami miast i karty ze zdjeciami atrakgji
turystycznych. Obydwa rodzaje kart doktadnie potasujcie i utdzcie tak, by widoczna byta tylko
nazwa miejsca, a jego wspétrzedne i inne informacje znajdowaty sie pod spodem.

Nastepnie odliczcie trzy stosy po 15 kart kazdy. Pozostate karty odtdzcie do pudetka.

Na wierzchu jednego stosu utdzcie karte postoju.

Na niej kolejny stos, na ktérym ktadziemy druga

karte postoju, by wreszcie na wierzchu utozy¢

ostatni stos. Tak przygotowana talie kart nalezy

utozyc na stole tak, by kazdy miat do niej fatwy

dostep.

Plansze potdzcie na $rodku stotu. Z kart, ktdre

odtozyliscie do pudetka, weZcie wierzchnig

i utdzcie ja na Srodku planszy — bedzie kartg

poczatkowa. Kazdy z graczy otrzymuje 4 zetony.

Pozostate potdzcie w zasiegu wszystkich graczy.

Gre rozpoczyna ten, kto ostatni byt we Wtoszech. Jesli zaden z graczy nigdy nie byt w Italii, rozpoczyna najmtodsza
osoba. Gra toczyc sie bedzie zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara. W swojej turze gracz bierze karte
lezaca na gorze talii i odczytuje nazwe miejsca. Uwaga! Zaden z graczy nie moze zobaczy¢ wspétrzednych
znajdujacych sie na odwrocie karty! Nastepnie gracz decyduje, czy chce przyporzadkowac dane miejsce na linii
wschéd-zachdd, czy pétnoc-potudnie.

Na poczatku gry jedynym punktem odniesienia jest karta poczatkowa, dlatego tez gracz ma jedynie cztery
mozliwosci dotozenia swojej karty: nad karte poczatkowa (0znaczajac, ze dane miejsce lezy na pétnoc od miejsca
z karty poczatkowej), pod nig (potudnie), na lewo od niej (zachdd) badz na prawo (wschdd). Kolejny gracz
w nastepnej rundzie wezmie karte lezaca na wierzchu stosu i zdecyduje, czy chce utozyc ja nad kartami lezacymi
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Nastepny gracz musi teraz odpowiedzie¢, czy zgadza sie z potozeniem karty (wzgledem
ktdrejkolwiek z s3siadujacych z nig kart). Jesli sie zgadza, pytane sa kolejne osoby. Jesli nikt

nie ma watpliwosci wzgledem utozenia karty, kolejka danego gracza koriczy sie. Jesli jednak
ktdrys z graczy sadzi, ze karta lezy nieprawidtowo wzgledem jakiejkolwiek karty (lewej lub prawej,
jesli karte dotozono w osi wschdd-zachdd lub dolnej badZ gornej, jesli karte utozono w osi
potoc-potudnie), to wskazuje te, wzgledem ktdrej, jego zdaniem, btednie dotozono nowa karte.

Swiezo dotozong karte oraz jedna sasiadujaca porownuje sie teraz ze soba. Pozostate utozone arty nie
graja zadnej roli. Na odwrocie kart znajdujg sie wspétrzedne (dtugosc i szerokos¢ geograficzna) kazdego z miejsc.
Jesli karta lezata na osi wschdd-zachdd, to uwzgledniamy wytacznie wspétrzedne przy strzatce w lewo (<-- zachdd)
lub w prawo (--> wchdd). Jesli karta lezafa na osi pétnoc-potudnie, uwzgledniamy wyfacznie wspétrzedne

przy strzatce w gdre (A pétnoc). Karty leza poprawnie wzgledem siebie, jesli liczby na nich uktadaja sie rosnaco.

Na potudniku zerowym przecinajacym Anglig, Frangje i Hiszpanie dochodzi do zmiany kierunku. 0d tego
potudnika wspétrzedne idg od zera zaréwno na wschéd, jak i na zachdd. Karta miejsca zawierajaca wspotrzedne
zachodnie znajduje sie zatem zawsze na zachéd od karty zawierajacej wspétrzedne wschodnie.
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(zasem moze sie zdarzy¢, ze dwie karty

beda miaty identyczne wspétrzedne

dtugosci bad? szerokosci geograficznej. m
W takim wypadku nie ma znaczenia, — s s

po ktorej stronie ktdra z nich lezy.
Belgrad
Serbia
Jedli karty leza niepoprawnie, a zatem ich potozenie zostato

zakwestionowane zgodnie z prawda, gracz, ktory poddat
poprawnos¢ utozenia w watpliwos¢, otrzymuje zeton od gracza,
ktory doktadat karte, a sama karta zostaje usunieta z gry.

#4 ok. 1.167.000

Jedli karty leza poprawnie, a zatem ich potozenie zostato
zakwestionowane niezgodnie z prawda, gracz, ktéry poddat
poprawnos¢ utozenia w watpliwos¢, oddaje zeton graczowi,
ktry doktadat karte. Obie karty odktada sie z powrotem

na stét tak, by widoczna byfa jedynie nazwa miejsca.

Amsterdam
Holandia

8, ok 790000

Jesli kto$ nie ma juz zetonéw (wiec nie moze juz jednego
oddac) zwyciezca otrzymuije zeton z puli.

Jesli zabraknie zetondw, zamieniajcie po piec zetonéw Te karty leza niepoprawnie
na jedna karte miejsca, ktdra nie bierze udziatu w grze.
Kazda taka karta bedzie na koniec gry warta piec punktéw.

Gra toczy sie nieprzerwanie do momentu, w ktérym odstonicie karte postoju. Nastepuje teraz pauza, w trakcie
ktdrej wszyscy gracze szacujg, ile kart lezacych obecnie na stole zostato btednie utozonych. Na dany sygnat wszyscy




gracze jednoczesnie pokazujg na palcach wybrang liczbe. Nastepnie odwraca sie wszystkie
karty lezace na stole i sprawdza ich poprawnosc.

Wazne! Sprawdzanie zawsze zaczynajcie od karty startowej i poréwnuijcie zawsze

do sasiadujacej karty lezacej najblizej Srodka. W kazdym z czterech kierunkdw poréwnujcie
wiec karte do karty, sprawdzajac czy lezy poprawnie — na przyktad pierwsza karte na wschéd
do karty startowej. Nastepnie druga karte na wschdd do pierwszej karty na wschdd.
Nastepnie trzecig karte na wschdd do drugiej karty na wschéd i tak dalej.

Jesli sprawdzana karta lezy nieprawidtowo, natychmiast odfézcie ja na bok. Na koniec sprawdzania policzcie ile kart
odtozyliscie. Kazdy z graczy, ktdry podat dokfadnie te liczbe, otrzymuje dwa zetony. Jedli nikt nie podat prawidtowej
liczby to wszyscy gracze, ktdrzy byli najblizej prawidtowego wyniku otrzymuja po jednym zetonie. Wszystkie karty,
facznie ze startowa, zostaja nastepnie usuniete z gry. Z kart odfozonych przed gra do pudetka dobieracie nowa
karte startowa i rozgrywka rusza dalej, tak jak na poczatku gry.

Gdy wszystkie (3x15) karty zostang zuzyte, rozgrywa sie ostatni postd;. Nastepnie gra sie koriczy, a wygrywa ja
osoba, ktdra zdobyta najwiecej zetondw.

Na kartach znajdziecie tez informacje dotyczace liczby mieszkancéw wszystkich miejsc.
Mozecie zagrac rowniez wykorzystujac te informacje! Zamiast uktadac miejsca wedle ich
potozenia geograficznego, mozecie uporzadkowac je zgodnie z wielkoscig zaludnienia!
Wtedy nie uktadacie z kart krzyza, a jedynie prosta linie, w ktérej najmniej zaludnione
miejsca ukfadacie najnizej (lub najbardziej na lewo) a najbardziej zaludnione najwyzej
(lub najbardziej na prawo). Do takiej rozgrywki nie bedziecie potrzebowali planszy.
Pozostate requty pozostaj bez zmian.




Uwaga:
W opisie niektorych kart, na ktorych znajduje sie fotografia umieszczony jest skrét:
Na liscie UNESCO.

Oznacza on, ze dany zabytek znajduje sie na liscie Swiatowego dziedzictwa UNESCO, na ktdra wpisywane sa
unikalne obiekty objete szczegdlna ochrong miedzynarodowej organizacji UNESCO. Lista obejmuje zabytki
dziedzictwa kulturowego i przyrodniczego. Poszczegdlne kraje zgtaszaja swoje propozycje do Komitetu
Swiatowego Dziedzictwa, ktéry decyduje o tym czy dany obiekt zostanie wpisany na liste. Obecnie, w 2014 roku,
na liscie znajduje sie 1007 obiektow. Pochodza ze 161 krajow.
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Drogi Kliencie!

Nasze gry kompletowane sg ze szczegdlng starannoscia.

Jezeli jednak zdarzg sie jakies$ braki (za co z gory serdecznie przepraszamy) mozesz przestac reklamacje e-mailem

na adres: service@granna.pl. Nie zapomnij podac swojego imienia i nazwiska oraz adresu (miasto, kod pocztowy, ulica,
numer domu i mieszkania) oraz napisz jakiego elementu gry brakuje.
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