Zobacz instrukcje
video na You(f[1)
na kanale
Lucrum Games!

Gra dla 2-4 graczy w wieku od 5 do 105 lat!

Stoice, ciepty wietrzyk i nieliczne chmurki galopujace po
btekitnym niebie. Nad skapang w storicu kwiecista taka
niestrudzenie fruwajq piekne motylki. Ale nie takie zwy-
czajne, lecz PRZEWROTNE MOTYLKI z wielobarwnymi
skrzydetkami!

To prawdziwy raj dla badaczy motyli takich jak Ty. Raj,
ale takze wyzwaniel Rozpoznanie poszczegélnych gatunkéw
nieustanie przelatujacych z miejsca namiejsce kolorowych
motylkéw wcale nie bedzie proste. Nie martwisz sie jednak,
bo jestes pewny, ze ZL APTESZ JE WSZYSTKIE. Podobnie
Jjednak mysla inni badacze... Kto z Was okaze sie szybszy?

ZAWARTOSC
4 planszetki faki,
42 karty motylkéw.

CEL GRY

Przewracaj skrzydetka na swojej planszetce taki poszuku-
Jjac motylkow wskazanych na kartach. Jezeli znajdziesz
motylka przed innymi graczami, zdobywasz karte. Posia-
danie najwieksze] liczby kart sposréd wszystkich graczy
zapewni Ci zwyciestwol

PLANSZETKI tAKI

Na kazdej planszetce faki widnieje 8 motylkéw. Przewraca-
Jjac skrzydetka planszetki mozesz odkry¢ wiecej rodzajow
motylkéw o rozmaitych kombinacjach koloréw.

Przyktad: Jezeli przewrdcisz do géry skrzydetko z pra-
wego gdrnego rogu planszetki (ilustracja 1) odkryjesz
3 nowe motylki (ilustracja 2):

Zauwaz, ze przewracajac skrzydetko z prawego gérnego
rogu planszetki w dét, odkryjesz 3 zupetnie nowe motylki.




PRZYGOTOWANIE GRY
Rozdaj kazdemu graczowi planszetke taki. Nastepnie po-
tasuj talie kart motylkéw, wylosuj 13 z nich i uéz je
w stos. Reszte kart odtéz na bok. Nie beda potrzebne
w tej rozgrywce (chyba, ze dojdzie do remisu, patrz:
.Koniec gry").

Na kazdej z kart, na jednej ze stron, widoczny jest
1 motylek (poziom tatwy), zas na odwrocie 2 lub 3 motylki
(poziom trudny).

Pierwszq gre zalecamy rozegraé na poziomie fatwym.
Upewnij sie, ze wszystkie karty motylkéw w stosie utozone
sa w taki sposéb, ze na wierzchu widnieja 2 lub 3 motylki
(za$ na zakrytym odwrocie znajduje sie 1 motylek).

Uwaga: Jezeli na karcie motylka widoczny jest kwia-

+ tek, oznacza to, ze poszukiwany motylek wystepuje na

planszetce taki wiecej niz raz. Innymi stowy mozliwe

jest wiecej niz jedno prawidtowe rozwiqzanie.

; Pozostate motylki wystepuja ha planszetce taki tylko
& Jjednokrotnie.

PRZEBIEG GRY

Gre rozpoczyna gracz ubrany najbardziej kolorowo.
Odwraca on wierzchnia karte ze stosu kart motylkéw.
To sygnat startowy: kazdy z graczy stara sie teraz jak
najszybciej odnalezé na swojej planszetce motylka wi-
docznego ha odkrytej karcie. Pierwszy gracz, ktéry tego
dokona, gtosno krzyczy .MAM GO" (ewentualnie ,MAM
JE", jezeli motylkéw jest wiecej) i demonstruje rozwia-

zanie wspéigraczom.
=% Jezeli przedstawione przez Ciebie rozwiqzanie jest
o prawidtowe, ktadziesz karte przed soba, Kazda zebrana
" w ten sposéb karta da Ci punkt zwyciestwa na koniec gry.
Jezeli jednak wskazany przez Ciebie motylek NIE jest po-
szukiwanym motylkiem (nie pasuje do motylka widocznego
wa ha karcie), nie mozesz zachowaé karty. Odiéz ja na spéd
stosu kart motylkéw. Dodatkowo, jezeli zdobyte$ jakies
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Uwaga! Gra zawiera mate elementy mogace spowodowac ryzyko zadtawienia
inie jest przeznaczona dla dzieci ponizej 3 roku zycia.

karty wczesniej, w ramach kary musisz odtozy¢ jedna ze
zdobytych kart na spéd stosu kart motylkéw.
Niezaleznie od tego, czy wskazate$ prawidtowe rozwia-
zanie, czy nie, odwréé kolejna wierzchniq karte ze stosu
kart motylkéw. Kontynuujcie gre.

Uwaga: Przygladaj sie doktadnie motylkom na swojej plan-
szetce. Musisz wskazaé motylka, ktérego skrzydetka doktad-
nie pasuja kolorystycznie do motylka widocznego na karcie.
Jezeli wskazates motylka o odwréconych kolorach (ko-
lor lewego skrzydetka wskazanego przez Ciebie motyl-
ka pasuje do prawego skrzydetka motylka na karcie,
a prawy do lewego), to takie rozwiazanie jest btedne!

W grze na poziomie trudnym wszystkie karty motylkéw
w stosie wozone saw taki sposéb, ze na wierzchu widnieje
1 motylek. Starasz sie jako pierwszy odnalezé poszukiwana,
kombinacje motylkéw. Oznacza to, ze musisz wskazaé na
swojej planszetce 2 albo 3 motylki widniejace na karcie.
Wszystkie motylki z karty musza by¢ widoczne na Twojej
planszetce JEDNOCZESNIE.

KONIEC GRY

Gra kohczy sie w momencie, w ktérym wszystkie 13 kart
motylkow ze stosu zostanie zebrane przez graczy. Policzcie
kto zebrat najwiecej kart. Ten gracz otrzymuje tytut
Lepidopterologa (badacza motyli) i zostaje zwyciezcq!

W przypadku remisu w liczbie zebranych kart (w grze
na poziomie trudnym) wygrywa ten sposrdéd remisujacych
graczy, ktéry posiada najwiecej motylkéw na zebranych
kartach. Jezeli w ten sposéb nie uda sie rozstrzygnaé
remisu (lub jezeli zremisowaliicie gre na poziomie fatwym),
remisujacy gracze dobieraja jedna karte motylkéw sposréd
kart, ktére nie braty udziatu w grze. Odkrywaja ja i ha
normalnych zasadach prébuja odnalez¢é motylki (motylka)
widniejace na karcie. Pierwszy gracz, ktéry tego dokona,
rozstrzyga remis na swoja korzysé.
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