Nakarm je, zanim sam staniesz sie pokarmem!

GLODOSTWORY

Elementy gry

2-minutowa klepsydra 64 karty dan i 24 karty akcji 21 kart gtodostworow 1 karta szefa kuchni
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Gracze muszg nakarmié wszystkie gtodostwory znajdujace sie w kolejce klientéw, zanim przesypie sie piasek w klepsydrze.
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W grze nie wystepuje rywalizacja miedzy graczami, poniewaz wszyscy majg wspolny cel. Aby go zrealizowa¢, gracze musza

szybko wykonywac swoje tury i wsp6tpracowac tak, by jeden z graczy mogt zagra¢ w swojej turze odpowiednig kombinacje
dan. Dozwolone s3 dyskusje, umawianie sig, a nawet koordynowanie dziatan przez jednego z graczy.

Przygo towa nie gry Pr/zygotowanie gry w rozgrywce 4-osobowej.
1. Rozdziel karty na 2 stosy wedtug koloru rewersu (niebieskie i czerwone). ”/// ’/
2. Potasuj niebieskie karty (gtodostwory) i stworz z nich zakryty stos. f

Dobierz ze stosu o 1 karte wiecej, niz jest graczy (np. dla 4 graczy - 5 kart).
Ut6z je obok stosu w linii, obrazkami do dotu (na razie) — bedzie to kolejka
gtodostworow.

3. Potasuj czerwone karty (dania i akcje) i rozdaj kazdemu graczowi po 6.
Gracze trzymajg karty w rekach tak, by inni gracze nie widzieli, co sie
na nich znajduje.

4. Pozostate czerwone karty umies¢ w zakrytym stosie na srodku stotu.
Obok stosu zostaw miejsce na wykorzystane karty.

5. Gracz, ktéry ostatnio co$ gotowat, otrzymuje karte szefa kuchni oraz

klepsydre i ktadzie je przed sobg. Szef kuchni pilnuje porzadku i jest ( B {
odpowiedzialny za przekrecanie klepsydry. ”//' ﬁ V

Kolejka gtodostworéw
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Karty gtodostworéw Karty akcji

To klienci, ktérych trzeba obstuzy¢. Thawy kEAgHIK B Pozwalajg na wymiane kart miedzy graczami
Kazdy stwoér zada 3-5 dan, ktore oraz przekrecanie klepsydry, dzieki czemu
gracze zyskuja wiecej czasu.

w talii.

Karty dan

Potworna kuchnia oferuje 12 potraw. Ponizej ich opis oraz czestotliwos¢ wystepowania w talii kart.

pokazano po lewej stronie karty.
Im wyzej na liscie znajduje sie danie,
tym mniej kart tego dania znajduje sie
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Smierdzace sushi Kanapka nadziewana Obslizgty makaron ze Obsliniony deser
z zielonych bagien: ciesz wodorostami splatanymi pngczami: z lukrem
sie jego Swiezoscia! i wegorzem: spetaj gtod taricuchamil i nadzieniem:

elektryzujaca przekaska! Péjdzie w boczkil
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Gnijacy kurczak Nienaturalne lody Ttusta pizza z grzybami Potwornie ostre tacos
Z przyprawami ze z ciektym azotem: mroza i larwami: z jadem skorpiona:
Smietnika: wyprébuj krew w zytach! dla kochajacych piekto dla podniebienia!
nasz sekretny przepis! egzotyczny smak!
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Grillowany hot-dog ze Chrzeszczace frytki Soczysty burger Bulgoczacy nap6j
szczura: wchodzi gtadko! smazone w oleju z mielonych gasienic: ze Sciekéw: gasi
silnikowym: eksplozja motylki w brzuchu! pragnienie!
smaku!



Przebieg gry

Poczatek gry: szef kuchni odwraca klepsydre i jak najszybciej odkrywa potowe zakrytych kart gtodostworéw stojacych
w kolejce (zaokraglajac w gore).
Na przyktad w grze 4-osobowej odkryte zostang 3 karty.

Zaczynajac od szefa kuchni, gracze po kolei rozgrywaja swoje tury w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara. Dopiero
po tym, jak gracz wykona swoj3 ture w catosci, do gry przystepuje kolejna osoba. Ze wzgledu na presje czasu wazne jest
szybkie wykonywanie dziatan i gtosne zakomunikowanie konca tury.

W swojej turze gracz musi wykonac 1 z ponizszych akgji:

» Zagranie wszystkich kart dan pokazanych na karcie jednego z odkrytych gtodostworow.
Gracz ktadzie zagrane karty na stosie kart odrzuconych obrazkami do gory. Nastepnie wykarmionego gtodostwora odktada
do pudetka i odkrywa kolejna karte z kolejki (o ile jest jeszcze jakas zastonieta).

Uwaga! Gracz musi wytozy¢ wszystkie wymagane dania za jednym razem — nie mozna tego podzieli¢ na kilka tur.

Przyktad: Aby wykarmic¢ Pawta, gracz musi za jednym razem zagrac deser, lody i napdj.
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» Zagranie 1 karty akcji i wykonanie opisanego na niej dziatania. Wykorzystang karte akcji nalezy odtozy¢ do pudetka -
nie wraca ona juz do gry.

+ Odtozenie 1 karty na stos kart odrzuconych (akeji lub dania).
Na koncu tury gracz dobiera na reke karty z czerwonego stosu, tak by mie¢ ich 6.

Gdy wyczerpie sie stos czerwonych kart, szef kuchni formuje bez tasowania nowy stos. Dodatkowo doktada do kolejki nowa
odstonietg karte gtodostwora z niebieskiego stosu.



Zakorniczenie gry:

Gra moze skonczyc sie na 2 sposoby:

* Wygracie, gdy przed uptywem czasu usuniecie z kolejki wszystkie karty gtodostworéw, co oznacza, ze wszyscy zostali
prawidtowo i na czas obstuzeni.

* Przegracie, gdy piasek przesypie sie w klepsydrze, a w kolejce sa jeszcze gtodostwory. Musicie wyjasni¢ swoim gtodnym
klientom powd6d opdznienia.

Dobre rady szefa kuchni

Najtrudniej jest zdoby¢ potrawy z géry listy gtodostwora (bo jest ich najmniej w talii). Jezeli skompletujesz co najmniej dwie
goérne potrawy, reszta p6jdzie jak z ptatka. Pomocne jest, gdy szef kuchni kontroluje czas i koordynuje prace druzyny.

Warianty gry

Tréjgwiazdkowa restauracja

Jest to wariant gry dla mtodszych graczy. Na poczatku gry wasza restauracja ma 3-gwiazdkowa reputacje. W chwili, gdy
piasek w klepsydrze sie przesypie, gra toczy sie dalej, ale wasza restauracja traci 1 gwiazdke (niezadowolony klient wystawit
wam zt3 ocene w internecie). Odrzuc pierwszg z brzegu karte gtodostwora z kolejki i dodaj na koniec kolejki nowa karte.
Obroc klepsydre i grajcie dalej, az nakarmicie wszystkie stwory w kolejce (wygrywacie) lub restauracja straci 3 gwiazdki
(przegrywacie). Grajcie w ten spos6b, dopoki grupa nie stanie sie Swietna w tym wariancie.

Nastepny, prosze!

Jest to wariant gry dla doswiadczonych graczy. W trakcie przygotowania gry dot6z do kolejki klientow

o jedna karte gtodostwora wiecej.
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