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€. ZAWARTOSC PUDELKA

£+ 100 Arkuszy Punktacji
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€. TEMAT ORAZ CEL GRY

Jako naukowcy wtasnie wsiedliscie na poktad statku
kosmicznego odlatujgcego z Ganimedesa na planete zwang
Demeter 1. Demeter to czerwony karzet, wokét ktérego
orbitujg dwie blizniacze planety: Demeter 1 i Demeter
2. Kazda z nich ma indeks podobienstwa do Ziemi réwny
0,98. Pierwsze loty rozpoznawcze wykryty obecnosc
dinozauréw na Demeter 1, a Waszym zadaniem bedzie
je skatalogowad. Zbadajcie i odkryjcie sekrety pierwszej
planety Demeter! Celem gry jest zdobycie najwiekszej
liczby PM (Punktow Misji) sposrod wszystkich graczy.
Punkty te reprezentujg Twojq zdolnos¢ do odkrywania
i badania dinozauréw w ich naturalnym srodowisku.

€. PRZYGOTOWANIE DO GRY

1. Kazdy z graczy bierze po jednym Arkuszu
Punktacji oraz cos do pisania.

£ 75 Kart Akcji (po 15 kart
w kazdym z 5 koloréow )

£+ 6 Kafli Gatunkow
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Dodatek: 6 Kart Proméw Kolonizacyjnych do gry Ganimedes

£ 6 Kafli Celow

a4-5:. 5
W 6+ 12

£ 1 Planszetka Celow
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£ Instrukcja

2 . Posegreguj Karty Akcji na 5 stoséw wedtug
koloréw, po 15 kart w kazdym. Wszystkie stosy
umies¢ na srodku obszaru gry, rewersem do gory.
Usun z gry po 3 wierzchnie karty z kazdego stosu
- nie beda one uzywane w tej rozgrywce.

3 . Wez Planszetke Celéw i umiesc¢ ja obok stoséw
Kart Akcji. Sposréd wszystkich Kafli Celéw
wylosuj 4 (ich strona nie ma znaczenia) i umiesc
je na goérze Planszetki Celéow - od A do D.
Pozostate Kafle Celéw odt6z do pudetka - nie
beda one uzywane w tej rozgrywce.

4  Umies¢ 6 Kafli Gatunkéw ztota strong do gory
obok stoséw Kart Akgiji.

8§ Kazdy z graczy zamalowuje jedng czes¢
dowolnego dinozaura na swoim Arkuszu
Punktacji (dinozaury sktadajg sie z 1, 2 lub 3
czesci). Pamietajcie, zeby symbol w kdtku
pozostat widoczny przez cata rozgrywke.
Jestescie teraz gotowi do gry!
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& FAZA1- ODKRYCIE KART AKCJI

Odkryj po jednej karcie z kazdego z pieciu stoséw i potdz
obok nich. Sg to dostepne Karty Akcji w tej rundzie.

& FAZA 2 - WYBRANIE KARTY | WYKONANIE AKCJI

=B e N ) ¥ ¢ o e Kazdy z graczy, réwnoczesnie, wybiera jedng Karte
Akcji sposrod pieciu dostepnych, nie zabierajac
jej. Nastepnie wszyscy wykonujg ponizsze kroki

t PRZEBIEG GRY w podanej kolejnosci:

n Zakres| (obrysowujac kontur) skrajny lewy kwadrat

Gra sktada sie z 12 rund. Kazda z nich podzielona w rzedzie obszaru Akcji odpowiadajacemu kolorowi
jest na 3 fazy rozgrywane w ponizszej kolejnosci: wybranej karty.
| Odkryj po jednej Karcie Akcji z kazdego stosu a3
x3 x4
2 Wybierzjednaz kart i wykonaj zwiazana z nia Akcje )
3 Otrzymaj bonus z wybranej karty | g
alll
x3 x4
Lo IR -
[ @/t /a
Z w x2 (T2 /w
Przyktad:
Ania wybrata w tej rundzie czerwong karte. Zakresla
pierwszy od lewej pusty (jeszcze niezamalowany) kwadrat
w czerwonym obszarze Akcji na swoim Arkuszu Punktacji.
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= BWykonaj akcje pokazana w gérnej czesci Karty Akcji.

Przyktad: Ania wykonuje Akcje

z czerwonej karty: zamalowuje

2 czesci dinozauréw z symbolem “
(na tym samym dinozaurze

lub dwéch réznych).

WAZNE:

£ Kilku graczy moze wybra¢ te sama karte w danej rundzie.

£ Gdy gracz wybierze juz 4 razy karty tego samego koloru,
nie moze wiecej wybrac tego koloru.

£+ Jesdli na karcie znajduije sie kilka symboli Akcji, kolejnos¢ ich
rozpatrywania jest dowolna. Jesli symbole rozdzielone sg znakiem « / » gracz wybiera jeden z nich.

£+ Wykonaj wszystkie Akcje z karty, zanim otrzymasz bonusy zdobyte z ich pomoca.
Jesli otrzymujesz kilka bonuséw naraz, mozesz je wykona¢ w dowolnej kolejnosci.

& FAZA 3 - OTRZYMANIE BONUSOW

Kazdy z graczy, jednoczesnie, zamalowuje zakreslony wczesniej kwadrat odpowiadajacy
wybranej karcie i zdobywa zwigzany z nim bonus:

Niebieska karta: zatrudnij 1/2/3/4 Naukowcéw.

Czerwona karta: wybuduj 1/2/3/4 Posterunki Obserwacyjne.
zbadaj 1/2/3/4 razy zakreslajac symbole

Fioletowa karta: awansuj 1/2/3/4 pola na Szczeblach Nauki.

Szara karta: wybierz dowolny bonus sposréd powyzszych czterech (aktywujesz go zawsze tylko raz).
Jesli wzniostes$ budynek i nie wykorzystates jego umiejetnosci w tej rundzie, mozesz jej uzy¢ wraz z wybranym
bonusem (patrz: Wznoszenie Budynkdow).

Wl ws oS
x2 x3 x4a

e
x2 x3 x4a

Przyktad: Ania wybrata w tej rundzie szarq karte.
Po wykonaniu Akcji z karty zamalowuje kwadrat w szarym

x3 x4

L4 obszarze Akcji na Arkuszu Punktacji oraz otrzymuje zwigzany
x3 . x4 z nim bonus. Decyduje sie awansowac o 1 pole na Szczeblach
o I < 3 Nauki. Wczesniej zbudowata Laboratorium n!:T:!n i jeszcze nie

O-03/f /A uzyta go w tej rundzie, dlatego moze awansowac o jedno pole
D v = C=a/v/ dalej na Szczeblach Nauki.
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€. KONIEC RUNDY

Jesli przynajmniej jeden z graczy odkryt caty gatunek dinozaura
(patrz: Odkrywanie Gatunkow), odwréé odpowiadajacy mu Kafel Gatunku
nasrebrng strone. Od teraz wszyscy pozostali gracze zdobywajg 2PM mniej
za catkowite odkrycie tego gatunku.

Po 12 rundach, gdy wyczerpig sie stosy Kart Akcji, gra koriczy sie natychmiast
i nastepuje punktacja koncowa.

€. AKCJE

Gracze wykonujg akcje na kilka sposobow:

Podczas Fazy 2 kazdej rundy: kiedy wybierajg karte.

Podczas Fazy 3 kazdej rundy: kiedy otrzymuja bonusy z wybranych kart.

Podczas Fazy 2 3: kiedy otrzymujg bonusy z kwadratowych pél D na Arkuszu Punktacji.

V- &\ ODKRYWANIE GATUNKOW

Poznawanie gatunkéw dinozauréw zyjqcych na Demeter 1 jest jedng z najwazniejszych czesci Twojej misji: to pierwszy
krok do zrozumienia zycia tych zwierzqt w ich naturalnym srodowisku.

Zamaluj czes¢ dowolnego dinozaura z symbolem odpowiadajagcym temu na Karcie Akgji (V«‘&'- lub V)
lub w obszarze bonuséw (patrz: Bonusy kolumny). w oznacza Symbol Uniwersalny: mozesz zamalowa¢ dowolng
czes¢ dinozaura. Jesli na Karcie sg dwa symbole oddzielone znakiem « / » wybierz tylko jeden z nich.

£ Kiedy zamalowujesz czesci dinozaura, symbol w kétku pozostaw widoczny - utatwi to liczenie punktéw
na koniec gry.

£ Kiedy uda Ci sie zamalowa¢ catego dinozaura zostaje on odkryty! W dalszej czesci gry pogtebisz wiedze
o tym gatunku.

£ Jesli zamalujesz wszystkie dinozaury jednego gatunku, brawo! Ten gatunek zostat wtasnie odkryty,
a w nagrode zdobywasz PM z przypisanego do niego Kafla Gatunku. Wpisz te wartos¢ w odpowiednie
pole na Arkuszu Punktacji. Jesli dany gatunek zostat odkryty po raz pierwszy, odwrdéc jego Kafel Gatunku
srebrng strona do gory (z wartoscia 2 PM mniej). Od tej pory pozostali gracze, za odkrycie tego gatunku,
otrzymaja punkty widoczne na srebrnej stronie Kafla tego Gatunku.
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Przyktad: Ania zamalowuje 2 czesci “
Triceratopsa. Dzieki temu jest pierwszym
graczem, ktéry odkryt wszystkie dinozaury tego
gatunku i w nagrode zdobywa 6 PM. Na koniec
rundy odwraca Kafel Gatunku Triceratopsa na
srebrng strone. Wszyscy pozostali gracze, ktérzy
odkryjq caty gatunek Triceratopsa, bedq od teraz
zdobywac 4 PM.

[__1BUDOWANIE POSTERUNKU OBSERWACYJNEGO

Akcja budowania Posterunkéw Obserwacyjnych pozwoli Ci zatrudnic wiecej Naukowcoéw oraz zwiekszy wartos¢
Twoich odkryc.

Zamaluj najnizszy dostepny poziom Posterunku Obserwacyjnego w dowolnym Habitacie, zaczynajac od tego
potozonego najbardziej po lewej stronie. Habitat to obszar na Twoim Arkuszu Punktacji, na ktérym znajdujg sie dinozaury
tego samego gatunku. Po zamalowaniu wszystkich pozioméw Posterunku Obserwacyjnego zostaje on wybudowany.
Twoja wartos¢ Obserwacji jest rowna wartosci wskazanej nad wybudowanym Posterunkiem Obserwacyjnym.

WAZNE:

£ Jesli budujesz kilka Posterunkéw Obserwacyjnych podczas tej samej akcji, mozesz rozdzieli¢ je pomiedzy
kilka Habitatéw. Pamietaj, ze wcigz musisz zamalowywac poziomy od lewej strony.

£ Wartos¢ Obserwacji Habitatu jest réwna wartosci przypisanej ukoriczonemu Posterunkowi Obserwacyjnemu
znajdujacemu sie najbardziej na prawo.

£+ Budowanie Posterunkéw Obserwacyjnych pozwala zatrudniaé wiecej Naukowcéw i zdobywac wiecej PM
na koniec gry.

*6 S s/

~ O

Przyktad: Ania buduje swaj pierwszy Posterunek
Obserwacyjny w Habitacie Triceratopséw. Zamalowuje
poziom, ktory daje jej wartos¢ Obserwacji réwng 1 dla tego
Habitatu. To pozwoli jej w kolejnych rundach zatrudnic

2 Naukowcow.

il
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7. ZATRUDNIANIE NAUKOWCOW

Zatrudnij Naukowcdéw do zbadania Habitatéw kazdego z gatunkéw. Bedziesz potrzebowac Posterunkéw
Obserwacyjnych, aby méc zatrudnic ich wiecej, ale ten trud wart jest swojej ceny!

Zamaluj wskazang liczbe Naukowcow w dowolnym Habitacie, zaczynajac od lewej strony.
Nie mozesz zatrudnia¢ Naukowcdéw na prawo od niewybudowanego Posterunku Obserwacyjnego.

WAZNE:
£+ Jesli zatrudniasz kilku Naukowcow w tej samej akcji, mozesz rozdzieli¢ ich pomiedzy kilka Habitatow.

£ Po zatrudnieniu wszystkich Naukowcéw pod polem z bonusem |:| zamaluj je i rozpatrz efekt tego bonusu.

£ Jedli zatrudnisz wszystkich Naukowcéw w danym Habitacie, otrzymasz za nich punkty na koniec gry.

h :+  Przyktad 1: Ania zatrudnia 2 Naukowcéw: jako ze nie
wybudowata zadnego Posterunku Obserwacyjnego przy

Habitacie Raptorow, 1 , nie moze ich tutaj zatrudnic.

=

e (f(\ Przyktad 2: Zamiast tego, Ania decyduje sie kontynuowac
LSS zatrudnianie Naukowcéw w Habitacie Triceratopséw | 2 .
Wczesniej wybudowata tam Posterunek Obserwacyjny, dzieki
ktéremu moze zatrudni¢ w nim 2 Naukowcoéw. W wyniku
tego ruchu otrzymuje bonus: moze zamalowac dowolng czes¢
dinozaura.
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BADANIE ODKRYTYCH GATUNKOW

4 AWANSOWANIE NA S2CZEBLACH NAUKI

Poznanie zycia zwierzqt zyjgcych na Demeter 1 jest kolejnym
waznym aspektem Twojej misji. Im wiecej odkryjesz dinozauréw,
tym wiecej korzysci przyniesie Ci ich zbadanie.

Zaznacz odpowiednig liczbe symboli

Mozesz zaznaczyc¢ tylko symbole znajdujace sie przy juz
odkrytych dinozaurach. Symbole niewykorzystane
przepadaja. Gdy zaznaczysz wszystkie symbole przy danym
bonusie, otrzymujesz go:

£ Natychmiast: jesli ten bonus znajduje sie w

zamalowanie 2 czerwonych czesci dinozauréw (na

Przyktad: % :ten bonus pozwala na natychmiastowe
jednym dinozaurze lub dwdch réznych).

£ Na koniec gry: jesli jest to Cel lub punktowanie
Zbadanych Dinozaurow.

6) [, [l &5
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Przyktad: Ania bada Triceratopsy, ktére wczesniej
odkryta, zamalowujgc symbol . Kiedy zamaluje
drugi symbol obok tego dinozaura, bedzie mogta
wybudowac dowolny budynek.

Badania naukowe dadzqg Ci na poczqtku zwykte bonusy
(Naukowcéw, Posterunki Obserwacyjne). Jednak z czasem,
im wiecej w nie zainwestujesz, tym wieksze przyniosq Ci
korzysci, np. w , lub mozliwos¢ odblokowania do
3 Celéw. Jak mawiat Pan Miyagi: cierpliwosci! :)

Zamaluj pierwsze dostepne pole na Szczeblach Nauki
(przy fiolce ze strzatka). Kolejne pole, ktore zamalujesz,
musi sgsiadowac z co najmniej jednym wczesniej juz
zamalowanym polem. Gdy zamalujesz pole zawierajace
bonus, otrzymujesz go natychmiast po zakonczeniu
akcji Awansowania.

IDEMETER A

Przyktad: Ania awansuje 2 pola na Szczeblach Nauki:
1, najpierw zamalowuje pierwsze pole nadole | 2 |.

Nastepnie zamalowuje kolejne pole, ktore styka sie

z tym, ktére juz zamalowata. To pole pozwala jej

wybudowac Posterunek Obserwacyjny.
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A WZNOSZENIE BUDYNKOW

Buduj zaawansowane struktury z  wykorzystaniem
organicznych materiatéw, aby lepiej pozna¢ Demeter 1
i jej mieszkancow.

Zakresl Budynek odpowiadajacy temu, ktéry zamierzasz
wznies¢. Kazdy z budynkéw posiada statg umiejetnosc,
ktérag mozesz aktywowac raz na runde.

gdy badasz odkryte gatunki,
mozesz zaznaczy¢ jeden dodatkowy
symbol

Obserwatorium: gdy budujesz
Posterunek Obserwacyjny, zbuduj
o jeden poziom wiecej.

Uniwersytet: gdy zatrudniasz
Naukowcéw, zatrudnij jednego wiecej.

I

Laboratorium: gdy awansujesz na
Szczeblach Nauki, awansuj o jedno
pole wiecej.

| N
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tazik ladowy: kiedy odkrywasz
dinozaury, mozesz zamienic jeden
symbol dowolnego koloru v’ ‘&'- “
na Symbol Uniwersalny w

[/1 BONUS KOLUMNY

Jest to bonus otrzymywany natychmiast po zamalowaniu
ostatniego pustego pola w kolumnie w obszarze Akgji
na Arkuszu Punktacji. Wykorzystaj ten bonus, zanim

wykonasz Akcje z karty!

¥

£} Kiedy gracz zapetnia swoja pierwsza kolumne,
natychmiast zdobywa jeden Symbol Uniwersalny w

£} Kiedy gracz zapetnia swoja druga kolumne,
natychmiast zdobywa dwa Symbole Uniwersalne w

B=03/—/-+/A
=@/ \My

Przyktad: Ania wybrata w tej rundzie fioletowq
karte. Tym samym zapetnita pierwszq kolumne i
otrzymata zwigzany z nig Symbol {. Nastepnie
normalnie rozgrywa swojq ture.

€. KONIEC GRY | PUNKTACJA KONCOWA

Po zakonczeniu 12. rundy, gracze podliczajg Punkty Misji
W nastepujacy sposob:

00000

N
136 X
&

- 2s21

] CELE:

I I I I Gracze, ktérzy zamalowali
QJG‘}JQQJOQJ na Szczeblach Nauki pole

sasiadujace z polem Celu
(A, B lub C), zdobywajg PM zgodnie z wartoscia na Kaflu
Celu (0, 5 lub 10) i wpisuja je w odpowiednie okienko
na Arkuszu Punktacji.




> £} Gracze, ktérzy zbadali 2 gérne Diplodoki, wybieraja
dowolny cel i zdobywajg za niego punkty Q’j
£ Gracze, ktérzy zbadali 4 Gallimimy otrzymuja punkty
za Kafel Celu umieszczony przy literce D @’j

Wazne: nie mozna dwukrotnie zdoby¢ punktow
za ten sam Cel!

2 . NAUKOWCY:.

Gracze, ktérzy zatrudnili wszystkich Naukowcow

w danym Habitacie, otrzymujg PM oznaczone

gwiazdka na koncu toru Habitatu. W Habitacie
Tyranozaura policz najwyzszg wartosé (3, 6, 9 lub 12 PM)
osiagnieta przez Twoich Naukowcow.

3 CALKOWICIE ODKRYTE GATUNKI:
D Zsumuj wartos¢ PM wszystkich swoich
catkowicie odkrytych gatunkéw.
4 ROZNORODNOSC GATUNKOWA:

5; Zdobadz 1/3/6/10/15/21 PM za odkrycie
€}3 przynajmniej 1dinozauraz 1/2/3/4/5 lub
THE=E 6 réznych gatunkow.

S WARTOSC OBSERWACJI W HABITACIE:

W kazdym Habitacie pomndz liczbe odkrytych
dinozauréw przez wartos¢ Obserwacji
& wybudowanego Posterunku Obserwacyjnego,
@ ktéry jest potozony najbardziej na prawo. Dodaj
wyniki zwszystkich Habitatow i zapisz te wartos$c
w odpowiednim miejscu na Arkuszu Punktacji.

6 ZBADANE DINOZAURY:

£ Gracze, ktorzy zbadali 2 Triceratopsy, zdobywaija
2 PM zakazda czerwona karte, HXE, ktora

JI=M=T=R

wybrali podczas gry (max. 8 PM). Analogicznie, policz
punkty za Raptory (karty fioletowe “xE)
i Tyranozaury (karty niebieskie [ x2).

£ Gracze, ktorzy zbadali Pterodaktyla, zdobywaja 3PM
za kazda zapetniong kolumne w obszarze Akgji (0, 3 lub
6PM za0, 1 lub 2 kolumny).

¥ Policz PM za pozostate zbadane dinozaury
(zazwyczaj 2 lub 3 punkty).

Zsumuj wszystkie wartosci ze zbadanych dinozauréw

i zapisz wynik na Arkuszu Punktacji.

Zsumuj punkty ze wszystkich kategorii: gracz

z najwieksza liczba Punktéw Misji wygrywa gre!

W przypadku remisu gracze dziela sie zwyciestwem.

€. CELE

Kazdy cel wart jest 0,5 lub 10 PM, w zaleznosci od
osiagnietego progu.

Suma punktéw zdobytych za
wszystkie catkowicie odkryte
gatunki (6-10 PM - zdobywasz
dodatkowe 5PM, 11PM i wiecej

- zdobywasz 10PM).

Liczba zatrudnionych
Naukowcow.

Liczba réznych Gatunkow, ktére
zbadate$ przynajmniej raz

Liczba wzniesionych Budynkoéw.



Catkowita Wartos¢ Obserwacji:
zsumuj najwyzsze wartosci
Obserwacji ze wszystkich swoich
Habitatow.

Liczba wykonanych badan
odkrytych gatunkéw

Liczba zamalowanych pdl
na Szczeblach Nauki.

Liczba zamalowanych czesci
dinozauréw z symbolem V:
srodkowa czes¢ Diplodoka liczy
sie jako symbolv dla tego Celu.

Liczba odkrytych dinozauréw
z roznych gatunkow (kazdy
gatunek jest liczony tylko raz).

Liczba zamalowanych czesci
dinozauréw z symbolem v/

Liczba zamalowanych czesci
dinozauréw z symbolem ‘6'- g
Srodkowa czes¢ Diplodoka liczy

sie jako symbol ‘a‘- dla tego Celu.

Liczba odkrytych dinozauréw.

‘, BONUS KARTY PROMOW
KOLONIZACYJNYCH DO GRY GANIMEDES

6 PZ (Ten statek wymaga
dodatkowego kolonizatora
dowolnego koloru, aby
wystartowad).

2 PZ za kazdy wahadtowiec,
ktéry wymaga odrzucenia
ptytki kolonizatora jako
dodatkowego kosztu.

2 PZ za kazdy prom
kolonizacyjny z bonusem
startowym (wliczajac ten).
— Dodatkowo dobierz karte
« promu kolonizacyjnego.
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