Zawa"os’é; » 1plansza » 4x5 drewnianych Wiosek > 1 ptdcienny woreczek
» znaczniki Zasobdw > 4x30 Osadnikdw (strona > 1 notes punktacji
i Statuetek w todzi/strona na ladzie)

Wprowadzenie

Nieodkryte rajskie wyspy btekitnej Laguny czekajq na zasiedlenie. Turkusowe morze i plaze otoczone palmami
uginajgcymi sie od kokoséw bedq nagrodq dla kazdego odwaznego polinezyjskiego zeglarza i odkrywcy!
Zbierz swoje plemie i wyruszcie zasiedla kolejne wysepki archipelagu. Podczas wyprawy szukajcie na swojej
drodze cennych surowcéw i stawiajcie swoje wioski w strategicznych miejscach. Przejmuijcie kontrole nad
wyspami, aby zapisac sie w historii jako najwazniejsze plemie zamieszkujgce archipelag!

€ Na srodku stotu roztéz plansze przedstawiajgca 8 wysp nowo odkrytego archipelagu.

€& W grze wystepuja 24 znaczniki Zasobéw: Kokos, Bambus, Woda i Drogocenne Kamienie.

8 dodatkowych Statuetek (koloru brazowego) reprezentuje symbole religijne Polinezyjczykdw.
Wrzu¢ wszystkie 32 Zasoby i Statuetki do woreczka. Nastepnie wyjmuj po jednym elemencie

i umieszczaj losowo na polach planszy z kamiennymi kregami (po 1 elemencie na kazdym polu).

& Notes punktacji potéz w poblizu planszy, aby wszyscy gracze go widzieli.

& Kazdy z graczy wybiera kolor, po czym bierze wszystkie Wioski i Osadnikéw w tym kolorze.
W grze 4-osobowej kazdy gracz odktada 10 Osadnikdw z powrotem do pudetka; w grze 3-osobowej
kazdy odktada po 5 Osadnikdw. Przy 2 graczach wykorzystujecie wszystkich swoich Osadnikdw.

Przyktad przygotowania
gry dla 4 graczy.




ROZQI’YWka W ramach pierwszej gry polecamy

Gra skfada sie z 2 oddzielnych, nastepujacych po rozegrerc’ ty.lko. faz.q Eksploracii.’Po
sobie faz — fazy Eksploracji oraz fazy Osadnictwa. S S S s sposc,)b
Punkty przyznaije sie na koricu kazdej fazy. z zasadami proponujemy rozegrac petng

.o gre sktadajaca sie z obu faz.
Faza Eksploracji

Zaczyna najmtodszy gracz, a nastepnie rozgrywka jest
kontynuowana zgodnie z kierunkiem wskazéwek zegara.

W swojej turze umies¢ na planszy jeden ze swoich elementéw
(Wioske albo Osadnika). Trzymaj sie nastepujgcych zasad:

@ Umies¢ swojego Osadnika na dowolnym niezajetym polu
morza, strong w todzi do gory. @)
Polinezyjczycy przybyli na todziach.

G ALBO

@ Umies¢ swoj element (Osadnika albo Wioske) na dowolnym
niezajetym polu s3gsiadujgcym z polem, na ktérym znajduje sie juz
twdj element.
Uwaga! Wiosek nie mozna umieszczac na polach morza.
Polinezyjczycy odkrywali wyspy, rozpoczynajgc od miejsc, do ktérych e
przybili todziami.
Mozesz umiesci¢ swdj element na polu z Zasobem albo Statuetka
- zabierz je wtedy z planszy i potdz przed soba. 9
Wszyscy gracze powinni widzie¢, jaki Zaséb albo Statuetke zabrates.

Wazne!
@ Na kazdym polu moze znajdowac sie tylko 1 element.
@ Wioski umieszczane na polach lgdowych 9

z kamiennymi kregami zostang usuniete z planszy
przed rozpoczeciem fazy Osadnictwa.
it § punkiowanie
Faza Eksploraql koriczy sie, gdy
@ wszystkie Zasoby (Kokos, Bambus, Woda i Drogocenne Kamienie) zostaty zebrane z planszy, ALBO
@ wszyscy gracze umiescili na planszy wszystkich swoich Osadnikéw i Wioski.
Na koniec fazy Eksploracji nalezy po raz pierwszy uzy¢ notatnika i zapisa¢ w nim punkty za:

@ 8/7 wysp: kazdy gracz, ktérego elementy znajdujg sie na
wszystkich 8 wyspach, otrzymuje 20 punktéw, zas kazdy z
elementami na 7 wyspach — 10 punktéw.

@ Potaczenia: kazdy gracz otrzymuje punkty za cigg swoich
elementéw taczacy najwiecej wysp — za kazda wyspe potaczona
tym ciagiem gracz zdobywa 5 punktow.

@ Przewagi: gracz z najwieksza liczbg swoich elementdw na
wyspie otrzymuje za nig tyle punktdw, ile wskazano na planszy
(6, 8 albo 10 punktdéw, w zaleznosci od wyspy). W przypadku
remisu, punkty dzielone s3 po réwno miedzy remisujacych graczy.

Na przyktad: jesli 3 graczy ma te samg liczbe Osadnikéw na wyspie
wartej 8 punktdw, to kazdy gracz dostaje 2 punkty.




4 punkty.

@ Zasoby: kazdy gracz otrzymuje punkty za zgromadzone przez siebie Zasoby:
za 4 i wiecej Zasobdw tego samego rodzaju: 20 punktéw,
za 3 Zasoby tego samego rodzaju: 10 punktéw,
za 2 Zasoby tego samego rodzaju: 5 punktow.
Jesli gracz zebrat przynajmniej po 1 Zasobie z kazdego z 4 réznych
typodw, to jednorazowo otrzymuje dodatkowe 10 punktéw.

@ Statuetki: za kazda zebrana Statuetke gracz otrzymuje

Pezyliad punlkiowania

@ 8/7 wysp:
Fioletowy (8 wysp) - 20 punktéw.
Niebieski (7 wysp) - 10 punktSw.
Pomarariczowy (6 wysp) — 0 punktéw.

@ Polaczenia:
Fioletowy (4 wyspy) — 20 punktéw.
Niebieski (3 wyspy) — 15 punktdw.
Pomarariczowy (5 wysp) - 25 punktéw.

@ Przewagi:
Fioletowy 4+10 = 14 punktdw.
Niebieski 6+6+8 = 20 punktdw.
Pomarariczowy 4+10+8+6 = 28 punktéw.

Pomarariczowy 4 punkty.

@ Zasoby: @ Statuetki:
Niebieski i Pomarariczowy Fioletowy 2x4 = 8 punktdw.
- kazdy po 10+20 = 30 punktdéw. Niebieski 4x4 = 16 punktéw.

Po podliczeniu punktéw Fioletowy
ma 92 punkty, Niebieski 91
punktéw, a Pomarariczowy -

87 punktéw.




Faza Osadnictwa

Po przyznaniu punktéw usun z planszy wszystkich Osadnikéw oraz wszystkie pozostate
Zasoby. Usuri wszystkie Wioski umieszczone na polach lgdowych z kamiennymi kregami.
Wrzud wszystkie 32 Zasoby i Statuetki do woreczka, a nastepnie wyjmuj po jednym i umieszczaj
losowo na polach planszy z kamiennymi kregami (po 1 elemencie na kazdym polu).

Kazdy gracz zabiera swoich Osadnikéw usunietych z planszy. Niepotrzebne Wioski (te
zdjete z planszy, jak i te niewystawione w ogdle na plansze) nalezy odtozy¢ do pudetka.

Faze Osadnictwa rozpoczyna gracz siedzacy na lewo od gracza, ktdry zakoriczyt faze
Eksploracji. Innymi stowy, gra jest kontynuowana zgodnie z kierunkiem wskazdwek

zegara.

Faza Osadnictwa przebiega w taki sam sposdb jak faza Eksploracji, z t3 réznica, ze
teraz w swojej turze mozesz umiesci¢ swojego Osadnika tylko na takim niezajetym
polu (morskim albo ladowym), ktdre sasiaduje z polem juz zajmowanym przez
twdj element. Polinezyjczycy zasiedlili wyspy, rozpoczynajqc od swoich wiosek.

UWaga!: W przeciwieristwie do fazy Eksploracji mozesz umiescic¢ swojego
Osadnika na niezajetym polu morskim TYLKO jesli bedzie on sgsiadowat

z innym twoim elementem umieszczonym wczesniej na planszy.

Podobnie jak faza Eksploracji, faza Osadnictwa koriczy sie, gdy:
@ wszystkie Zasoby (Kokos, Bambus, Woda i Drogocenne Kamienie) zostaty zebrane
z planszy, ALBO

sposdb jak za pierwszym razem.
Nastepnie sumuje sie wyniki kazdego gracza z obu faz.
Gracz z najwyzszym wynikiem wygrywa.

Jesli to nie rozstrzyga remisu, gracze dzielg sie zwycigstwem.

@ wszyscy gracze umiescili na planszy wszystkich swoich Osadnikéw.
Na koniec fazy Osadnictwa po raz drugi w ciggu gry przyznaje sie punkty — w taki sam

W przypadku remisu wygrywa ten z remisujacych, ktéry ma wigcej Zasobdéw i Statuetek.

Podziekowania:
Reiner Knizia wyraza wdziecznos¢ dla wszystkich testerdw,
ktéry wniesli swéj wktad w rozwdj gry, w szczegdlnosci byty
to nastepujgce osoby: lain Adams, Sebastian Bleasdale, Drak,
Gavin Hamilton, Martin Higham, Ross Inglis, Kevin Jacklin,
Chris Lawson i Dave Spring.
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