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{3} ) Gracz, ktéry wybral swoj klan jako ostatni, rozpoczyna gre.
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TURY GRACZY

Nocng Parade Stu Yokai rozgrywa si¢ w rundach, w ktorych kazdy z graczy kolejno rozpatruje swoja ture, zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara. Tura
gracza skfada sie z nastepujacych faz: Nocna Parada, Rekrutacja Yokai, Uwolnienie Dusz.

1. FAZA NOCNEJ PARADY

Wybierz 1 ze swoich nieaktywnych Parad i odwro¢ jej zeton
Zwoju na aktywng strone, aby rozpatrzy¢ kazda z nalezacych
do niej kart Yokai. Karty rozpatruj kolejno od lewej do prawej,
po jednej akcji naraz, idac od géry do dotu kazdej z kart.
Kazda z akgji jest opcjonalna, ale niewykorzystane akcje
przepadaja, jak tylko przejdziesz do nastepnej karty Yokai.
Wybieraj madrze, bo w nastepnej turze nie bedziesz mogt
aktywowac tej samej Parady.

Podczas jednej tury nie mozesz wylozy¢ wiecej niz 1 mepla
na jednej Wyspie. Dodatkowo, jesli wszystkie Twoje meple

sg juz wystawione, a chcesz rozpatrzy¢ akcje Plywania,
Wspinaczki lub Kopania, musisz wzig¢ swojego mepla z
dowolnej Wyspy i umiesci¢ go na innym kafelku wlasciwego
rodzaju (przy ruchu mozesz wybra¢ Wyspe, na ktérej wczesniej

umieszczate$ Yokai).

1.1 POSZERZAJ SWOJE WPLYWY

Jesli podczas swojej fazy Nocnej Parady zgromadzisz na Wyspie wystarczajaca liczbe mepli, mozesz oglosic ja sakralnym miejscem swojego klanu. Aby to uczynic, zabierz
wszystkie meple z danego kafelka do swojej Strefy Zasobdw, a na Wyspie potdz 1 Torii. Jesli Twoj klan jest pierwszym, ktéry wznosi Torii na tej Wyspie, zdobywasz tez
wskazany bonus. Mozesz mie¢ tylko 1 Torii na konkretnej Wyspie, ale moze znalez¢ si¢ na niej wiecej Torii — wzniesionych przez pozostalych graczy. Maksymalna liczbe
Torii wyznacza liczba w dolnym rogu kafelka.

0

&

Bonusy Pierwszego Budowniczego Torii:

' ' Dobierz 1 zeton Dusz za kazdy Dobierz 1 zeton
Dobierz 1 zeton symbol lampionu na Wyspach, Tajemniczego
‘ Dusz. na ktorych masz juz Torii. Bonusu. Mozesz w
@ Dodatkowo, zdobywasz 2 ten sposob zdoby¢
punkty na koniec gry. punkty albo Dusze.

2. FAZA REKRUTACJI YOKAI

Wiele mistycznych stworzen zostato zapieczetowanych za wrotami
Jigoku, Wymiaru Duchéw. Musisz uzy¢ swojej magii i poteznych
talizmanodw, aby je uwolni¢ i zrekrutowaé do swoich Nocnych
Parad.

Aby uwolni¢ karte Yokai z Wymiaru Duchéw i zrekrutowaé do
swojego klanu, musisz odda¢ 1 zeton Talizmanu oraz odpowiednia
liczbe zetonéw Dusz, wskazana na pierwszej karcie kazdej z
kolumn. Kazdg zrekrutowang karte Yokai nalezy umieséci¢ na
prawo od ostatniej karty Nocnej Parady z odpowiadajacego jej
koloru (Brazowy, Zielony, Niebieski). Wymiar Duchéw uzupetnia
sie od razu po zrekrutowaniu karty Yokai.

Raz na ture, w ramach darmowej akcji, mozna wtasowacé do talii 2
odkryte karty Yokai z wybranej kolumny i odkry¢ 2 nowe karty.
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5. UWOLNIENIE DUSZ

Dusze przechowywane w Twoich talizmanach nie moga by¢ trzymane w nich bez konca - groziloby to ich skazeniem i
transformacja w negatywna energie. Nie mozesz zatrzymywac zetonéw Talizmanéw pomiedzy turami, dlatego wiec po
rekrutacji Yokai z Wymiaru Duchéw musisz wymieni¢ pozostale Talizmany na zetony Dusz. Dobierz 1 zeton Dusz z Rezerwy
za kazde 2 Talizmany, ktére oddajesz, zaokraglajac w gore. Jesli na koncu swojej tury masz w Strefie Zasobow wigcej niz 8

zetonéw Dusz, musisz odrzuci¢ ich tyle, zeby zakonczy¢ ture z 8.

Ostatnig akcjg w turze jest odwrocenie aktywnego zetonu Zwoju, ktdrego nie uzyles w tej turze, na strone nieaktywna. Dzieki
temu w nastepnej rundzie bedziesz mogt skorzystaé z tej Nocnej Parady.

PRZYKLADOWA TURA




Podczas rozgrywki solo w Nocng Parade Stu Yokai usitujesz obali¢ obecnego Krola Yokai w brawurowym zamachu stanu. Chytry krél uzyje jednak catej swojej
sily i przebieglosci, by utrzymac sie na Ognistym Tronie. Grajac solo wybierz jeden z nastepujacych pozioméw trudnosci:

Gdy jeden z graczy wznosi 5-t3 Torii, pozostali gracze rozgrywaja swoja ostatnig ture i nastepuje koniec gry. Wszyscy gracze punktuja na podstawie swoich
Ukrytych Celéw i Tajemniczych Bonuséw, ktore zebrali w czasie rozgrywki. Gracz z najwieksza liczbg punktéw wygrywa i wstepuje na Ognisty Tron, gdzie
zostaje ukoronowany jako nowy Krél Yokai. W przypadku remisu zwycieza gracz z najdluzsza Nocng Parada. Jesli remis utrzymuje si¢, wygrywa osoba z
najwieksza iloscig zetonéw Dusz w swojej Strefie Zasobéw. W przypadku dalszego remisu — jest to gracz z najwiekszg ilosciag mepli na Mapie Swiata. Krdl Yokai gra jako Krol Yokai gra jako Nekomata Krdl Yokai gra jako Onikuma i Nekomata (Trudny), taczac karty

Onikuma (Latwy) (Sredni) ' poczatkowe i meple obu klan6w.

Przygotuj gre uzywajac ciemniejszej strony kafelkéw Wyspy i odkryj jedna karte Ukrytych Celéw, ktéra wyznaczy, za co bedziecie punktowac zaréwno Ty, jak i Krél Yokai.
Zawsze Ty rozpoczynasz rozgrywke. Po kazdej Twojej turze Krol Yokai wykonuje swoje akeje:

/)

Gdy Krol Yokai zgromadzi wystarczajac liczbe mepli do uznania Wyspy za $wieta, 0d16z je do jego Strefy Zasobdw i umie$¢ na niej jego Torii.

Krdl Yokai jest wszechpotezny, ignoruje wiec wszystkie ikony ¢4 oraz

- - -

Na konicu gry zaréwno gracz, jak i Krol Yokai
punktuja za karte Ukrytych Celéw. Ten, kto
zdobyt najwiecej punktow, zwycieza.



ITARE ik St e . Bl 3 -1 < s L ?r;"rr.r |

A T

N e R e e s o - -

NOCNA PARADA STU YORAI 2 -@'

Nocna Parada Stu Yokai to szaleficza noc, podczas ktérej nadprzyrodzone istoty wszelkiej masci wymykaja sie f-\ 0
/.\/_\ z krainy duchéw, aby paradowa¢ przez $wiat $miertelnikéw w nieokietznanym spektaklu absolutnego chaosu.

Wlerzy sie, ze ludzie na tyle glupi lub pechowi, by nie spedza¢ tych nocy w bezpiecznym schronieniu, zostaja
i uprowadzeni przez te nieprzewidywalne i grozne stworzenia i znikaja z naszego swiata.
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Yokai to nadprzyrodzone istoty pochodzace z japonskiego folkloru. Znajdziecie wéréd nich duchy, gobliny, demony, bogdw,
miejskie legendy i wiele, wiele innych. W tym pudetku spotkacie:
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