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Gra dla od 3 do 8 graczy w wieku od 12 lat
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w ELEMENTY GRY
* 61 przezroczystych kart

* 65 kart Enigm A
+ 35 znacznikoéw (25 zetonow jednopunktowych

i 10 zetondéw trzypunktowych)
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Przestrzen wewnatrz

* CEL GRY okregu bedzie
Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby e miejscem ary.
punktéw poprzez odgadywanie haset (Enigm) oraz
pomaganie innym graczom w ich odgadywaniu, a p
wszystko to przy wsparciu przezroczystych kart. Q
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* PRZYGOTOWANIE DO GRY i A
» Wyltézcie wszystkie przezroczyste karty

na stole, tworzgc spory okrag. /'\’>
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« Wylozcie na stot znaczniki. :\’ ( o & ¢
* Potasujcie karty Enigmy i utdzcie z nich talie. fl ' *‘ (’ " : & .I
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Gre zaczyna najbardziej kreatywna osoba (lub najmtodsza, jesli nie
mozecie sie zdecydowac). Podczas swojej tury masz za zadanie
doprowadzi¢ do tego, by pozostali gracze odgadli Enigme. Aby to
zrobi¢, musisz:

© Wzigé karte Enigmy. Losowy gracz podaje
liczbe od 1 do 8, wybierajgc w ten sposéb numer
zagadki z karty.

+ Jesli nie znasz danej Enigmy, mozesz zamiast
niej wybrac te znajdujgca sie powyzej lub
ponizej (dla linijki 1 mozesz wybraé pomiedzy 8
a 2, zas dla linijki 8 pomiedzy 7 a 1).

Uwaga! Mtodsi gracze moga wybra¢ dowolng Enigme.
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| Wladcq Pierscieni

® Glosno wypowiedzieé kategorie Enigmy
reprezentowang przez ten symbol 9.

© Poméc graczom odgadnaé Enigme, uktadajgc pasujgce
przezroczyste karty w miejscu gry. Mozesz je rozktadaé,
przesuwa¢, uktadaé¢ w sekwencjach lub naktada¢ kilka na siebie
— jesli tylko uznasz, ze utatwisz w ten sposdb zadanie reszcie graczy.
Z przezroczystymi kartami wszystko jest mozliwe. Mozesz
ich uzywac na wszelkie sposoby (przykfady zobaczysz na
kolejnych stronach).

© Czego Ci nie wolno:
* mowic i wydawac dzwiekéw
* uktadac liter czy liczb z kart
* gestykulowac (ale wolno Ci zastonic¢ czesc¢ karty palcem)
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JEDNA NA DRUGIE

Gdy tylko pierwsza przezroczysta karta zostanie wytozona, pozostali

gracze mogg zacza¢ odgadywac hasto. Gracz, ktéry jako pierwszy

odgadnie Enigme, jak rowniez gracz, ktory wyktadat karty, otrzymujg

po 1 punkcie, na znak czego ktada przed sobg po znaczniku

« Jesli kilku graczy odgadnie hasto w tym samym momencie,
wszyscy otrzymujg po 1 punkcie.

— ABY MIEC PEWNOSC, ZE ENIGMA ZOSTANIE ODGADNIETA —

Uzyj TYLU KART, ile chcesz,
DOKLADNIE tak, jak chcesz!
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Mozesz

UKLADAC
JE RAZEM
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Kapelusz!

MozeszZ .
fragment palcami!

Mozesz Uktadag

[ ]
: Kolejny kapelusz!!!
Prosz¢ pardzo!

Tancerka!
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D Nie macie limitu czasowego! Jesli przez diuzszy czas nikt nie
odgadt Enigmy, gracze mogg zadecydowac o koncu rundy. Po
prostu nikt nie zdobedzie punktu.

Nastepna tura

Uzyte przezroczyste karty trafiajg z powrotem do okregu.
Nastepnie kolejny gracz (zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara) losuje Enigme, ktérg musi przedstawi¢ grupie.

W KONIEC GRY

Gra konczy sie w momencie, w ktérym kazdemu z graczy uda sie
Zz powodzeniem przedstawi¢ 2 Enigmy. Zwyciezy gracz, ktéry zdobedzie
najwiecej punktéw. W przypadku remisu pozostaje Wam rozegrac
kolejng gre!
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® WERSJA: ,,JESZCZE WIECEJ WYOBRAZNI”

Gdy juz zagracie kilka razy, mozecie zaczg¢ tworzy¢ wtasne Enigmy,
zamiast korzysta¢ z gotowych kart. W czasie swojej tury wybierzcie
odpowiednig kategorie (film, posta¢, obiekt itd.) i zacznijcie zabawe!

Mozecie réwniez spersonalizowac¢ Enigmy, biorgc pod uwage
wspolne zainteresowania (dzieta sztuki, tytuly ksigzek, gry
komputerowe...) lub jeszcze bardziej osobiste tematy, na przyktad
L2ulubiona zabawka Kornelii”, ,miejsce, w ktére chcielibyscie pojechaé
na wakacje” albo ,moja tesciowa”...

Upewnijcie sie, ze wybraliscie cos, o czym pozostali gracze
wiedzg!
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@ Mozecie uzy¢ przezroczystych kart na dowolne sposoby, ale:
* Nie wolno Wam méwi¢, wydawaé dzwiekow, spiewac...
* Nie wolno Wam gestykulowaé! Uzywajcie kart!

* Nie wolno Wam uktadag¢ liczb ani liter z kart. Od czego macie
wyobraznie?

¥ Jak najbardziej mozecie:

» Uzy¢ dowolnej liczby kart.

» Uklada¢ karty jedna na drugiej, tworzy¢ sekwencije,
PORUSZAC nimi.

 Zastania¢ czes¢ karty palcami.

* Tworzy¢ tréjwymiarowe modele z kart, unoszgc je ponad stét.
Jednak nie ulegnijcie przy tym pokusie gestykulowania!l
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