OWOCOWY ZAWROT GLOWY
Liczba graczy: 2-6 Wiek: 6+ Czas: 15 min.

1 dzwonek

Kazdy gracz kolejno odwraca jedna karte. W chwili, gdy
odkryte karty pokaza doktadnie 5 owocow tego samego
rodzaju, pierwszy gracz, ktéry zadzwoni dzwonkiem, wy-
grywa wszystkie odkryte karty. Celem gry jest zdobycie jak
najwiekszej liczby kart.




PRZYGOTOWANIE

Dzwonek nalezy umiesci¢ na srodku stotu. Jeden z graczy tasuje
wszystkie karty i rozdaje je uczestnikom. Nie ma znaczenia,
jezeli kto$ bedzie miat o 1-2 karty wiecej niz przeciwnicy. Kazdy
gracz tworzy ze swoich kart talie, ktorg zakryta bez podgladania
ktadzie przed sobg na stole.

ROZGRYWKA

Osoba z lewej strony rozdajgcego rozpoczyna gre. Po kolei
kazdy gracz odkrywa wierzchnig karte ze swojej talii i ktadzie
jg odkrytg na stole. Nastepnie sasiad siedzacy po lewej stronie
gracza rozpoczynajgcego wykonuje swojg ture. W ten sposéb
w trakcie gry miedzy dzwonkiem a taliami kazdego z graczy
tworzg sie odkryte stosy kart.

Odkrywanie swojej karty
Aby gracz nie moégt podejrzec
swojej karty przed innymi, po-
winien jg odkrywac od siebie
— w strone $rodka stotu. Jezeli
bedzie wystarczajaco szybki, zad-
nemu z przeciwnikéw nie uda sie
przedwczesnie zobaczy¢ karty.

Kiedy zadzwoni¢ dzwonkiem?
Kiedy odkryte karty pokazg doktadnie 5 owocoéw tego sa-
mego rodzaju, kazdy gracz prébuje zadzwoni¢ dzwonkiem
jako pierwszy.
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Przyktad: Na odkrytych kartach
na stole znajdujq sie kolejno: dwie
sliwki, dwie sliwki, dwa banany
i jedna limonka — w tej sytuacji nie
nalezy dzwonic¢ dzwonkiem. Artur
odkrywa karte z trzema bananami,
zakrywajgc przy tym dwie sliwki.
W tym momencie na stole jest do-
ktadnie 5 banandw! Kto pierwszy
zadzwoni dzwonkiem?




Musisz miec refleks!
Pierwszy gracz, ktdry zadzwoni dzwonkiem, kiedy odkryte karty
pokazg doktadnie 5 owocow tego samego rodzaju, wygrywa
wszystkie stosy odkrytych kart. Ktadzie je wtedy zakryte pod
swoja talig i zaczyna nowa runde, odkrywajac wierzchnig karte.

Do widzenial!
Gdy ktéremus z graczy wyczerpia sie wszystkie karty, musi
zakonczyc gre. Jego stos odkrytych kart pozostaje na stole do
czasu, az zostanie zabrany przez gracza, ktory wygra runde.

Pomytkowe uderzenie w dzwonek!
Jezeli gracz zadzwoni dzwonkiem przez pomytke, a odkryte
karty nie pokazujg doktadnie 5 owocow tego samego rodzaju,
za kare musi odda¢ kazdemu z pozostatych graczy jedng karte
ze swojej zakrytej talii.

KONIEC GRY

Gra konczy sie, gdy pozostanie tylko 2 graczy. Kontynuujg oni
rozgrywke, dopdki jeden z nich nie wygra odkrytego stosu
kart. W tej sytuacji ma miejsce specjalna zasada: jesli gracz
zadzwoni przez pomytke, jego przeciwnik wygrywa wszystkie
karty z odkrytego stosu i gra sie koriczy. Gracze mogg jed-
nak kontynuowac rozgrywke, dopéki jeden z nich nie wygra
wszystkich kart. Gracz, ktéry na koniec gry posiada najwiecej
kart, zostaje zwyciezca.

Masz jakies pytania? Napisz do nas, a my chetnie Ci pomozemy!
Wydaweca i dystrybutor:

G3 Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig Spétka k ly
62-510 Konin, ul. Spétdzielcow 18A, www.g3poland.com
www.facebook.com/G3Poland
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